
Взявшись за руки на земле, спину к большой группе волков, каждый волк весил несколько
сотен фунтов, очень напряженный, едва удерживая зазор, Хань Сяо поспешно перевернулся на
землю и откинулся, случайно коснувшись гранаты с талии и запихнув ее под волков.

"Бум!"

Глухой звук, шрапнель и огонь выстрелили повсюду, волки завыли и были взорваны кровью,
доспехи Хань Сяо также разбрызганы брызгами ярко-красного цвета. Он встал с соленой
подставкой, вытер ладонь на талии и вытащил складной боевой нож, модель, которая была
усилена много раз, императорский вариант.

Хань Сяо быстро плавал среди волков, черный, затонувший клинок постоянно мигал, поднимая
брызги крови. Едкий яд, извергающийся из фиолетового питона, не мог выдержать его темп, а
свет лезвия отрубал змее голову, перелом был гладким, как зеркало, кровь брызгала наружу.
Тело безголовой змеи все еще дёргалось на земле.

Все звери приходили в себя, и со скоростью электромагнитных коньков, защита магнетронных
доспехов, и преимущество его атрибутов, он был в состоянии забить стадо в одиночку, и игрок
простаивал, наблюдая в изумлении, как Хань Сяо сделал большое убийство.

Как механик поправился?

Взгляд игрока был прочно притянут к плавающей фигуре Хань Сяо, и хотя блевать было
заманчиво, нельзя было отрицать, что рукопашный бой был действительно красивым,
подрывающим восприятие механики большинством людей!

Оказывается, механик считается не дальнобойщиком, рукопашный бой тоже ожесточенный, а
стиль рукопашного боя отличается, чувствуя себя очень не похожим на боевую систему.

Берсерк меч ярости, наконец, появился в сети, задыхаясь за пределами города, и увидел сцену
нападения зверя, он также был первый раз, чтобы увидеть Хань Сяо показать свое мастерство,
это На мгновение он почувствовал, что нашел направляющий свет, и это был стиль борьбы,
который ему нравился! Просто посмотрите на его удостоверение!

"Выбор следовать за Хань Сяо, какой правильный поступок!" Бешеный Меч едва мог сдержать
его волнение, какой правильный выбор он сделал в первую очередь!

Не только бешеный меч, многие игроки, которые были под влиянием комментариев форума и
колебались, стоит ли переключаться, также возродили свой интерес к механическому отделу.

Убив неизвестное количество волков и змей, зрение Хань Сяо внезапно опустело, волки
скулили и медленно отступали, а фиолетовые питоны выплевывали свои письма и убегали,
быстро отходя чисто, оставив за собой след из трупов, которые увлажнили почву и окрасили ее



в ярко-красный цвет.

Он вздохнул и стер кровь со своих доспехов, его атрибуты полностью сокрушали эту группу
низкорослых зверей, при этом оставалось две пятых его выносливости.

Механик редко использовал физический бой против противника, иногда безрассудно,
чувствовал себя расслабленным и легкомысленным, ощущение удара по плоти было лучше
подходит для вентиляции, чем убийственный стиль использования одного выстрела, чтобы
убить.

Охранники Green Valley Town вышли очистить поле боя, перевезли туши зверей обратно в
город в качестве хранилища пищи, Хань Сяо снова отказался от приглашения Башаса, и под
взволнованным взглядом игрока вернулся на исходную позицию самостоятельно,
притворившись, что закрыл глаза.

Группа намекнула, что миссия была завершена, а также убил более ста зверей, достигнув
более 20 000 опыта, и его собственный уровень был слишком выше, чем убить цель, опыт был
бы Значительно ослаблен, но комары мясо, как бы малы они ни были, Хань Дайгаку техник не
придирчивый, этот выстрел в основном для того, чтобы попробовать текущее тело свое.
Физические качества имеют четкое понимание, так что в будущих сражениях можно
учитывать детали и измерять их силу. Другая причина, или продолжать показывать силу
механического отдела, он заметил, что сверхъестественные игроки играли ярко, механические
новички лишены публики. Ожидалось, что будет создана еще одна группа допрашивающих
людей, поэтому он хотел заставить игроков отойти от фокуса через свою собственную игру.

Когда я увидел его в первый раз, я подумал, что было бы неплохо его вытащить. Механический
отдел все еще может так драться!"

На видеозаписи Хань Сяо чуть не разгадал нападение зверя в одиночку, картина была очень
эффектной, прежде чем он в основном снайпер, один выстрел на убийство, и там были
пушечные башни, роботы лили огневую мощь, не показывали индивидуального боя, на этот
раз, чтобы компенсировать это, всплывающие окна и ответы были по большей части
удивительные.

Но он нашел еще один ответ в нижней части поста, который был искусственно увенчан, и когда
он посмотрел на удостоверение личности, это было то, что Луо Смертельная Врата снова, с
очень ударным тоном.

"Черный призрак" очень силен, не буду отрицать, но механика - настоящий мусор, обратите
внимание на открывающую часть видео, сверхъестественное - то же самое. Сталварты стадной
битвы, в то время как игроки, которые переключились на механический отдел мог только
поставить холодные выстрелы на стороне, бесполезно. Я думаю, что это видео было записано
механиками, за исключением механиков, которые могли только грести, я думаю, что другие
игроки не успели сделать это во время битвы. Такие вещи...



И прекратите выкладывать видео с Чёрным Призраком, этот ублюдок снова пытается обманом
заставить меня играть в механику"!

Глядя вниз, ответы раскололись на поддержку, и оппозиция вспыхнула.

Хань Сяо разбил ему рот, немного раздраженный, Ло Мертвец ухватился за этот пункт, чтобы
повлиять на его бизнес, и внимание игрока было отвлечено от спора Эффект его проявления
силы был значительно снижен. Опыт Хань Сяо в течение многих лет смешивал форумы, и сразу
же стало ясно, что Смертельные Врата Луо - это собака войны, которая повсюду чистила
сообщения с саркастическим тоном.

Царапая голову, Хань Сяо не было слишком хорошего решения, это был неизбежный аргумент,
как и соленые мозги тофу и сладкие мозги тофу, до тех пор, пока вы не запрещаете людям, вы
не можете остановить их от осуществления своего права на свободу слова.

"Но сейчас я NPC, даже если показать мою силу недостаточно, чтобы убедить больше людей, я
не могу делать ничего необычного, я не могу бегать перед игроками и кричать "Я на самом
деле игрок"... "Хань Сяо был беспомощен".

Шаблон NPC был его секретом, и он не хотел его раскрывать. Хотя с точки зрения игрока,
видеть NPC, кричащего "Я - игрок" было бы только новым и интересным, и не многие люди
восприняли бы это всерьез. В основном думали, что это яйца или персонажи, как Дедпул.

Есть также несколько неописуемых игр-строек, в которых симуляторы скажут, что они знают о
существовании игрока, но кто относится к ним серьезно? Те, что были настоящими, уже были
исправлены технологией Янга.

Запах крови еще не рассеялся, на некоторое время край Повелителя ярости переехал
издалека, и как только он появился, он привлек внимание игроков, Звездное море
транслировало его движения, Огненный Меч Ярости стал малоизвестен, и был сразу же узнан.

Игроки вокруг него шептались, очень завидовали.

"Разве это не тот профессиональный игрок, о котором говорили в шоу, у него есть шанс в
промо-акции."

"У него действительно особые отношения с Черным призраком".

"Я также хочу спровоцировать скрытый заговор Чёрного Призрака".

Бешеный Мечной Пук пришел на сторону Хань Сяо.



Хань Сяо случайно задал несколько нормальных заданий направления, и Бешеный Меч
выглядел разочарованным, получив их.

"Собирать ресурсы"? Так скучно, что можно и танцевать".

Углы рта Хань Сяо дёргались, привычки были поистине ужасны.

В это время подошел игрок, на его голове было написано "Смех меча", и закричал: "Бешеный
клинок"?

Как только Mad Blade Fury Sword увидел этого человека, его лицо тут же упало, и он с
унынием ответил: "Это ты, ты тоже пришел поиграть в "Звездный океан", почему бы тебе не
поиграть! Теперь рыцарство?"

"О, ничего сложного." Улыбки меча, похоже, улыбались.

Некоторые игроки узнали "Улыбку меча" и "Улыбку меча".

"Улыбка клинка и меча, разве это не профессиональный игрок?"

"Я слышал, что он вошел в тройку лучших рыцарей и выиграл два чемпионата."

Sword Smile был очень забавен восклицанием игрока и скрывал в его глазах слабое презрение,
когда он смотрел на Бешеный Меч.

В прошлом "Бешеный меч" также был профессиональным рыцарем и много раз побеждал в
турнирах с гораздо меньшей славой, чем он.

Улыбки клинка и меча увидели признательность Star Ocean Times за "Бешеный меч" и
обнаружили, что этот старый соперник был перепутан лучше, чем он, и его сердце было
несколько неуравновешенным. Первое, что вам нужно сделать, это проявить инициативу и
поприветствовать собеседника. Я сверхъестественный отдел, а ты какой отдел?"

"...механический".

Mad Blade Fury Sword был немного нерешителен, хотя он обнял бедро Хань Сяо, механика
ранних навыков были действительно не подходят для борьбы, он подсознательно хотел
отказаться.

Неожиданно, Меч Улыбка внезапно сказал: "Мы также знаем друг друга в течение нескольких
лет, давайте иметь дружелюбный PK, вы не откажетесь от этой маленькой просьбы, или Скажи,



что я тебе не нравлюсь?"

Бешеный меч-клинок был безмолвным, от слов трудно было отказаться, не нужно было
перекрещивать пэра по такому банальному вопросу.

Меч улыбнулся внутрь, он просто использовал слова, чтобы сжать, боясь, что Бешеный Меч
откажется, Бешеный Меч имел немного тепла в Звездном Океане, и он хотел втереть его.

Как только у тебя есть репутация, легко стать жертвой в глазах других.

Если бы он победил Бешеный Меч, он мог бы проредить славу своего оппонента,
профессионального игрока, который был в шоу и победил его, и он мог бы сделать себе
маленькое имя.

Меч очень уверен в себе, он пробудил способность очень хорошо, основное применение - земля
и камни, собранные на поверхности тела, чтобы сформировать доспехи, склонны быть
оборонительными, не так боятся пистолетов, он чувствует, что победа довольно велика.

Даже если он проиграл, он будет в состоянии проверить разрыв, и в любом случае, точка
пустая, никто не умрет, Sword Smile чувствовал, что сделка была уверенной вещью.

И... он посмотрел в сторону Чёрного Призрака, его взгляд огненный.

"Бешеный меч может спровоцировать скрытый заговор, я тоже могу попробовать!"

http://tl.rulate.ru/book/40987/931730


