
На следующий день.

Джин Ву прибыл в компанию.

«Ты… … ты… …!»

Лицо босса побледнело, как будто он увидел привидение.

"Ты жив? Что с тобой случилось?"

— спросил его босс.

Затем он объяснил, что произошло.

«В тот день клиентами были фактически наемники конкурентов. Один из мужчин ударил меня,
и я чуть не лишился жизни. Они украли карту и оставили меня умирать. Я не смог выйти из
подземелья из-за травм; Мне не удалось выбраться оттуда… но, к счастью, мне удалось как-то
сбежать до того, как подземелье развалилось».

«Собаки!»

Босс выругался, когда услышал это.

«Они точно из Шинила!»

Гид Шинил.

Это была компания гидов, недавно основанная в Пучхоне.

Они тоже были в одном бизнесе.

«Сможете ли вы найти точного виновника, если отследите этих парней-клиентов?»

— спросил Джин Ву.

— Хорошо, я вызову полицию. И когда ты хочешь вернуться к работе?»

Джин Ву покачал головой в ответ на слова босса.



— А теперь я хочу остановиться.

Он сказал.

"Какой?? Но почему?"

Его начальник был в шоке.

«Пройдя через все это… теперь это слишком страшно».

— Ха… Это так?

Босс кивнул; он понял, что имел в виду Джин Ву.

«К сожалению, я ничего не могу поделать, но если ты когда-нибудь захочешь вернуться сюда,
не стесняйся обращаться ко мне, хорошо?»

"Да. Спасибо."

— Через несколько дней я дам тебе выходное пособие.

— Выходное пособие?

Это было неожиданно, подумал он.

Гиды в основном были фрилансерами.

Это была нерегулярная работа, и выходного пособия обычно не было.

«Я довольно давно работаю в компании гидов, но впервые встретила такого искреннего
человека, как вы. Не отказывай мне; просто считайте это моим способом отблагодарить вас за
то, что вы сделали».

— Если это так, спасибо.

Джин Ву сказал с радостью.

«Да, давайте почаще созваниваться».



— сказал его босс.

"Да, начальник."

Он попрощался и вышел из кабинета.

Он посмотрел на старое здание компании и снова склонил голову.

'Спасибо, босс.'

Он прошептал.

Помощник Кан Джин Ву завершает работу.

Он сделал шаг вперед.

* * *

Есть три способа стать сильным.

Во-первых, это повышение уровня.

Когда вы охотитесь на монстров, ваш уровень будет повышаться.

Повысив уровень до 1, вы получите 1 очко.

Игроки могут вкладывать очки в статус Силы, Ловкости, Интеллекта, Выносливости и Маны.

Когда вы инвестируете в Силу, ваша сила становится сильнее.

Ловкость увеличивает скорость, а Интеллект увеличивает магию.

Здоровье и мана увеличивают HP и MP соответственно.

Второй способ — через предметы.

Его можно было получить, ловя монстров или покупая сундуки с сокровищами в подземельях,
сделанные компаниями-производителями предметов.



Существуют различные типы предметов и бесконечные вариации спецификаций.

От старого оружия, такого как мечи, копья и луки, до пистолетов, базук или рельсотронов.

Предметов было бесчисленное множество, и у каждого из них был рейтинг.

Они разделены на пять уровней; общий, продвинутый, редкий, геройский и легендарный, при
этом известно, что во всем мире существует всего четыре легендарных ранга. Было много
случаев, когда игроки низкого уровня побеждали игроков высокого уровня, в зависимости от
предметов, которые они использовали.

Последний способ стать сильным — через «Навык».

Как и предметы, навыки делятся на пять уровней; общий, продвинутый, редкий, герой и
легендарный. Хотя, в отличие от предметов, легендарный навык еще ни разу не был
обнаружен.

«У меня уже есть такие легендарные навыки».

Джин Ву не мог не улыбнуться.

Даже если у вас есть только навыки уровня героя, ваша годовая зарплата уже превышает
миллиард.

Что еще, если это навык легендарного уровня?

Теперь он может жить той жизнью, которой всегда хотел.

"Родной брат! Родной брат!"

Сун-у торопливо закричал, входя в дом.

«Они начали атаковать подземелье Королевской гильдии!»

— О, я скоро буду.

"Пожалуйста, поспешите!"

Сначала люди смотрели забеги, чтобы получить представление о себе, чтобы остаться в живых,
но теперь это было просто для развлечения.



Сначала они снимали нападения на подземелья для документирования.

Но время шло, уровень игроков повышался, а видео зачистки подземелий игроков становилось
очень популярным.

Он стал известен всем, поскольку достиг глобального статуса через YouTube.

Компании разработали различные способы рекламы своей продукции.

Некоторые из них платили игрокам в обмен на условие продвижения своей продукции.

Когда стало известно, что это будет за деньги, игроки начали заботиться о контенте.

По мере того, как качество контента повышалось, люди становились более возбужденными.
Естественно, эффект в рекламе увеличился, а вместе с ним и стоимость спонсора.

Игроки стали очень популярны после нескольких циклов.

В наши дни в средствах массовой информации не было таких знаменитостей, как айдолы или
актеры. Вместо них их заменили игроки.

У них часто брали интервью на разных новых каналах и показывали в утренних шоу.

По мере того, как их популярность росла, их прибыль также стремительно росла.

Появились родственные компании, и некоторые игроки создали собственные гильдии, чтобы
воспользоваться этим.

Королевская гильдия объявила, что стоимость спонсорства за один год составила сотни
миллиардов.

Южнокорейские игроки занимают второе место.

Тэ Гиль, мастер Пак Тэ Сон, занимал 7-е место в мировом рейтинге гильдий.

Гильдия Королей заработала астрономические деньги благодаря спонсорским контрактам.

Их атака в подземелье транслировалась по всему миру в прямом эфире на YouTube.



Он был популярен среди миллионов людей, несмотря на то, что транслировался.

-Меч Огненного Дракона! Хварёнсу!

-Куоу, о-!

Мужчина закричал, поднимая красный меч.

Пламя от меча превратилось в дракона и стерло с лица земли монстров.

Камера дрона точно запечатлела сцену с воздуха и выделила ее.

«Вау ах ах!»

Сунь Ву открыл рот и воскликнул.

Для таких детей, как Сун-ву, игроки высокого уровня были буквально героями.

То же самое было и с Джин Ву.

«Я тоже хотел быть таким, и у меня появился шанс».

— сказал Джин Ву.

Несмотря на то, что меч Хварён был героем, он все же обладал достаточной разрушительной
силой и был великолепен.

Можно было проверить описание навыка легендарного навыка Докгогу. Джин Ву было
любопытно.

Действительно, какова эффективность меча Докгогу?

«Подтверждение навыка, меч Докгогу!».

Когда он выкрикнул команду, перед ним появилось окно.

[Меч Докгогу]

[Рейтинг: Легендарный]



[Навык: 1]

[Описание: Форма не сковывает Меч Докгогу.]

[Эффект навыка: Увеличивает силу атаки меча пользователя на 1000%. Мана постоянно
расходуется при активации навыка.]

[Тип: непрерывный навык]

Ничего кричащего не происходит.

Однако.

«Разве это не мошенничество? Его действие было нарушено».

Джин Ву задумался.

* * *

Одна из причин, по которой люди используют хорошие предметы, заключалась в
характеристиках предмета.

Когда реальность превратилась в игру, все способности человека стали числовыми.

У всех были одинаковые базовые характеристики.

И повышая уровень, они получали характеристики, чтобы усилить себя.

Это было похоже на рост.

Когда у вас есть предмет, ваша статистика увеличивается еще больше.

Например, если игрок по имени А с силой атаки 10 использует длинный меч с силой атаки 10,
он получит в общей сложности 20 силы атаки.

Вопрос в том, действительно ли он способен увеличить силу атаки меча на 1000%?

Средний урон длинных мечей, продаваемых в обычных оружейных магазинах, равен 10.



Если бы это сработало, сила атаки увеличилась бы до 100 при использовании с ним умения
Докгогу.

В общем, при прокачке, чтобы увеличить силу атаки на 90, нужно было вложить 90 очков в
силовой стат.

Другими словами, это означает, что вам нужно было повысить свой уровень на 90.

Однако получить такие радикальные исправления можно было только с помощью эффектов
умений.

"Это потрясающе."

К сожалению, у него не было яркого атакующего навыка, как у меча Хварён. Однако из-за
сломанного эффекта Мечей Докгогу мастерство фехтования Хварён было несравненным.

«Что произойдет, если я научу Мурамасу этому навыку?»

— спросил себя Джин Ву.

Мурамаса.

Легендарный предмет.

По всему миру разбросаны четыре легендарных предмета.

У каждого из них была мошенническая статистика и дополнительные возможности для
улучшения мира.

Мурамаса сделает то же самое.

«Я был бы персонажем рейд-босса в эндшпиле… ….»

Сразу же произойдут ощутимые изменения в рангах игроков по всему миру.

«Сколько Мурамаса сделает?»

«Ну, я не мог спросить цену».



Однако, если подумать на основе предыдущего опыта, это не так уж и дорого.

Проблема была в деньгах.

В банковской книге было всего несколько сотен тысяч вон.

Потребовались деньги, чтобы купить Мурамаса.

«Я должен быть сильнее других парней. Безусловно."

— сказал Джин Ву.

Средний уровень 150.

Это были их характеристики.

Если вы добавите в него предметы и навыки, он станет сильнее.

Месть будет плодотворной только в том случае, если он одержит абсолютную победу.

Ему нужно было спланировать это.

«Во-первых, мне нужно зарабатывать деньги».

«Как мне заработать деньги?»

— Мне нужно в подземелье.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/40955/1866253


