
Проходя через городскую площадь с фонтаном, я внезапно встретила девушку из
племени черноволосых огров.

Ошибки быть не может - это Нана. Ее аватар почти такой же, как в реальном мире ...

Я сказала ей, что она не должна вмешиваться в свой аватар, но похоже, что сетевой этикет,
которому я научила Нану, вылетел у неё из головы.

-Нана! 

-Рин-чан! Уааа, эта броня такая классная!

-Нана, какой у тебя ник в игре?

-Сукуна. В конце концов, это прозвище, которое дала мне Рин-чан.

-Чт… Понятно. Ну, я тоже Ринне в этой игре, так что ты можешь меня так называть

{Мило}

{Милашка}

{Рин-чан лол}

{Ринне - это Рин… хаха...}

{Сукуна-чан, кек}

{Важное имя ... Мне в голову пришла идея}

Ну что ж, забаню тех, кто смеялся...

{Привет}

{Дарова}

{Здрасте}

-И так- …… Она Нана или же Сукуна.



-Хорошо, это круглая штука - камера? Я Сукуна, я новичок в игре. Пожалуйста, позаботься обо
мне.

-У нее есть разрешение на прямую трансляцию, так что завтра она сможет стримить сама.

{Рад знакомству}

{Приятно познакомиться}

{Рад встрече с тобой}

{По сравнению с Рин-чан, она меньше в разных местах}

{Вежливость, это хорошее качество}

{Черноволосая девушка-огр... очень хорошо...}

{Изначальное снаряжение этой девушки - дубина...}

{Это действительно смешно...}

{Дубина огров...}

Та дубина, которую она выбрала, довольно неплоха. Но всё равно это дубина...

Перед тем как начать, она сказала: "Может быть дубина? Ей легко пользоваться."

Дубины и булавы обладают высокой прочностью и большим уроном. Но...

Дубинка в мире фэнтези? Это не лучший выбор... Все так считают, поэтому дубина не очень
популярное оружие.

Но на самом деле его характеристики такие же, как у меча, просто это другой тип атаки.

-А пока давай поохотимся. 

-Хорошо.

-Что касается Начального Города, я расскажу об этом по дороге.



{Как расслабляюще}

{Как будто они сестры}

{Это больше похоже на Учителя и ученицу}

{Думаю, их оборудование слишком разное}

{Ринне ведёт её к южным воротам}

{Разве для южных ворот не нужен хотя бы 6 уровень?}

{Там слишком сильные волки}

Я сказала им, что не буду делать выравнивание мощности.

Честно говоря, если я просто ослаблю монстров и прикажу Сукуне прикончить их, это будет не
очень весело.

Просто чтобы показать зрителям способности Сукуны, я подумала, что юг - лучшее место для
этого.

В начальном городе есть ворота на Восток, Запад, Север и Юг, а сам город окружают поля с
разными монстрами.

Например, сложность Севера невысока, там собрана довольно спокойная равнина с
неактивными мелкими картофелями, а на востоке - опасное поле, где прыгают бешенные
кролики с рогами.

Северные равнины соединяются со следующим городом и там можно найти подземелье.

А за южными равнинами есть обширное подземелье под названием "Лес на краю".

В основном  там водятся сильные монстры-волки, а также, несмотря на то, что они сильны
сами по себе, они объединяются в большие группы.

-Тогда мы начнем охоту прямо сейчас. Я не буду мешать тебе, Сукуна, так что можешь драться
свободно.

-Рин-чан, я могу кидать камни, лежащие на земле?



-Они наносят не очень много урона, но их и правда можно изспользовать.

-Я возьму немного.

{Сбор камней..}

{Она ещё и метатель?}

{Дубина и метание...}

{Знаете, дробящее оружие - это хорошо. Просто внешний вид исходного оборудования не так
хорош}

{Они серьёзно собираются охотиться на юге?}

{В первый же день приезда сюда, Ринне разнесла кучу монстров}

{Это был бешеный порыв магии.}

Глядя на Сукуну, которая шла и подбирала камни, я заметила мобов.

-Сукуна, мы пришли...

-Да, я поняла...

Обнаружив врага быстрее меня, она пошла вперед, словно защищая меня.

Уровень волков случайным образом варьируется от 3 до 5. Волк перед нами 4 уровня.

Особенность волков в том, что они быстрые и имеют большой урон.

Для современных японцев, которые не привыкли к быстрым зверям, они будут довольно
тяжёлыми противниками, поэтому новички их обычно избегают.

Что касается волка, бегущего прямо, Сукуна заняла позицию для метания.

Удерживая камень, она спокойно активировала умение.

Летящий камень без каких-либо отклонений попал в волка, слегка повредив его HP.



Однако смертельным для волка был не урон, а то, что он дрогнул и замедлил движение.

Хоть волк и замедлился, он всё ещё был достаточно быстрый. Но не быстрее Сукуны, которая
откинула его мощным ударом дубинки.

Когда он пытался встать, следующая атака обрушилась на него.

Волк получил удар по макушке, а потом ещё один и ещё...

После этого Сукуна использовала свое умение и ударила обеими руками, из-за чего
волк превратился в кашу.

{Уф ... ох, я поднялся на новый уровень}

Я была сбит с толку, увидев, что фигура Сукуны по-настоящему радостно улыбается, но
атмосфера в разделе комментариев похолодела.

{Эй}

{Ты шутишь, что ли?}

{Столько жестокости}

{Ударила по морде и голове 5 раз….}

{Её бросок был просто потрясающим.}

{Это не движения первого уровня}

Жестоко...

Это была не обычная охота на чудищ. Она не боялась драться, она веселилась.

-Рин-чан, я повысилась.

-Д-да. Поздравляю. Ты определилась с распределением очков характеристик? 

-Пополам на силу и ловкость, а остальные по-прежнему.



-Понятно ... Тебе все еще трудно двигаться?

-Ну, да. Хотя с прокачкой характеристик, похоже, я легко могу вернуться в свой ритм, так что
все в порядке.

С аватаром низкого уровня, способности Сукуны по сравнению с реальным миром всё ещё
слабы.

Чтобы перекрыть это, похоже, она собирается повысить свою ловкость.

В этой игре все-таки очень важна ловкость.

-Ну что, зрители? Это Нана. Она оправдала ваши ожидания?

{Это были движения зверя}

{Даже если ты так говоришь, это всего лишь один волк}

{На этом уровне я почувствовал в ней потенциал}

Были отрицательные комментарии, но когда зрители увидели, как Нана размазала волка, они
поняли, насколько она сильна...
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