
Глава 7 – Срочные новости

Народ решил остаться и переночевать в Гильдии Искателей приключений. Уже было далеко за
полночь, но никто не мог уснуть, в ожидании утренних новостей об новом подземелье.

Пенни быстро нашла Джейка и Ардрулла и передала им слова мастера гильдии, пока он, в то
же время, написал два письма. Одно из них было отправлено в столицу, команде авантюристов
класса А, а другое - доставили королю. Подземелья были важным источником ресурсов для
любого государства, которому они принадлежали, так что о каждом новом подземелье
необходимо немедленно докладывать лично королю.

Мастер гильдии передал послание Грозовому Ястребу. Они были в каждой гильдии искателей
приключений и использовались для доставки особо важной информации. Обычно, открытие
нового убежища не было удостоено такого внимания, но сейчас ситуация была другой.

Их город, Рассвет расположен на южной границе страны Зеаль. Зеаль был небольшой страной,
но благодаря своему географическому положению, его не беспокоили другие государства. На
востоке Зеаль омывал океан, подступы с северной и западной стороны перекрывали горы, а на
юге страны была пустошь. Изолированность Зеаля способстовала безопасности, но
препятствовала торговле. Поэтому, Зеаль нуждался в собственных подземельях, испытывая
нехватку ресурсов. Сейчас, в Зеале было лишь 3 подземелья и одно из них было Мёртвым
подземельем. Страна так нуждалась в ресурсах, что до сих пор позволяла существовать такому
типу подземелий.

Новое, четвёртое подземелье появилось в Зеале, и не простое, а с высоким содержанием маны.
Это означает, что чем больше растёт подземелье, тем выше качество ресурсов в нём и тем
легче до них добраться. Лечебные травы, которые принёс Джон обычно растут на 3-их этажах
подземелий, но в этом подземелии, травы такого высокого качества растут уже в самой первой
комнате на верхнем этаже. Сейчас эта разница в два этажа кажется незначительной, но в
подземельях с каждым этажом становится всё опаснее, так что возможность добыть редкие
ресурсы раньше обычного весьма хороша. Не говоря о том, что и вещи в нём тоже гораздо
лучше.

Грозовой Ястреб пронзил ночное небо и устремился в столицу станы-город Зендо. У обычного
курьера дорога до города займёт порядка 3 дней, но ястреб долетит туда меньше чем за пол-
дня. Как только ястреб приземлился в комнате мастера гильдии, она, уже ожидавшая его,
аккуратно забрала два письма и позвала кого-нибудь, кто позаботится о птице. Затем она
вручила одно письмо специальному эмиссару из дворца.

Она открыла второе письмо и, с каждым словом, держать его было всё труднее. Это была очень
важная новость. Новое, недавно открытое 4-ое подземелье было весьма многообещающим.
Мастер гильдии даже запросил команду искателей приключений класса А, Алекса и его ребят,
чтобы провести оценку подземелья. Её внимание привлекло то, что свечение внутри
подземелья было голубым, а на первом этаже росли высококачественные лечебные травы.
Одно из трёх существующих подземелий в Зеале было мёртвым, означающее, что в нём никто
не мог выжить. В другом преобладал элемент огня, оно было очень сухое и в нём росли лишь
специальные травы, что смогли выжить в жаре. Третье подземелье имело тип джунглей и
являлось главным поставщиком редких трав и растений в королевстве. Ещё одно подземелье,
производящее такие растения значительно помого бы росту страны. Люди постоянно
нуждались в лечебных травах.

Она позвонила дежурному и приказала: «Найдите Алекса и скажите, что для него есть новое



задание по оценке подземелья. Пусть поспешит. Я хочу, чтобы он уже к обеду отправился в
Рассвет. И разошлите новость об открытии нового подземелья во все остальные гильдии
искателей.»

«Кажется, у нас появилась работёнка.» - она не смогла сдержать улыбки.

*Дворец*

Кто-то ворвался в дворец через потайной ход. Этот человек бежал по дворцу, но никто не
посмел остановить его. Он ускорился и ворвался в тронный зал. В тронном зале король,
восседающий на троне, с утра обсуждал новости со своими придворными, когда дверь в зал
отворилась. Громкий шум испугал всех сидящих в зале и они начали думать, кто же посмел
прервать заседание. Однако, когда они увидели, кто вошёл через дверь, в зале тот час
воцарилась тишина, понимая, что сообщение, доставленное этим человеком достаточно вожно,
чтобы перебивать короля.

Посланник покланился королю, передал ему в руки письмо мастера гильдии и тихо отошёл в
сторонку. Король открыл послание и, прочтя до конца, у него затряслись руки.

«Отлично, отлично!» - наконец, крикнул Король, «Хахахаха! Наконец-то ещё одно, 4-ое
подземелье появилось в нашем королевстве, да ещё и с высокой концентрацией маны!»

Услышав это, все аристократы ошеломились на мгновение, а затем взволновались. Только они
сегодня начали спорить о распределении ресурсов подземелий, как появилась новость о
открытии нового. Вскоре они начали думать о том, как получить от него для себя
максимальную прибыль. Король ещё раз прочёл письмо и обрадовался. Управлять маленькой
страной не так уж и просто. Единственное, что уберегало их от нападений, были природные
границы и они же ограничивали их торговлю с остальными странами. Это оставило страну без
разнообразия ресурсов. Подземелья очень помогали, но дошло до того, что они охотно держали
мёртвое подземелье из-за необходимости ресурсов.

«Нужно собрать материалы и работников, чтобы построить город возле подземелья.
Подготовьте всё как можно скорее. Нужно начать строительство как только группа
авантюристов оценит подземелье.» - сказал Король.

«Как долго они будут оценивать?» - спросил один из аристократов.

«Недолго, Гильдия Искателей приключений вызвала команду Алекса на исследование этого
подземелья.» - ответил Король.

«Серьёзно? Команду Алекса? Разве это так необходимо?» - вновь спросил аристократ.

Король помолчал и медленно сказал: «Человек, открывший подземелье, принёс в гильдию
лечебные травы, которые растут только на третьих этажах подземелий, однако он нашёл их на
первом. Освещение в нём было голубоватое, а это означает, что в подземелье высокая
концентрация маны. Теперь ты понимаешь всю необходимость наших приготовлений?»

«Да» - ответил аристократ.

Слухи о том, что кто-то открыл новое подземелье с ценными ресурсами быстро разнеслись по
королевству. Обычно, вещи были не выше класса Д, что для нового подземелья всё равно было
достижением. Так, если в подземелье наградой был магический меч класса Д, то в конце пути,
вероятно, тоже можно было найти другой магический меч. А это означает, что в будущем в нём



могут появлятся мечи класса В, Б, А, или даже выше.

После королевского приказа все разбежались и начали подготавливаться. Новости быстро
распространилсь, словно лесной пожар, и всё королевство уже узнало о новом подземелье.
Многие, в надежде разбогатеть, начали собирать вещи и отправляться в путь.

Однако, пока все эти люди лишь подготавливались, жители Рассвета устремились к
подземелью. У местных авантюристов появилось множество заданий на обследование
территорий. Изначально, эта область была так близко у границы бесконечной пустоши, что
туда ходили лишь некоторые начинающие искатели приключений. А сейчас этот район вдруг
стал одним из самых важных мест в королевсте, так что для него нужно создать самую
подробную карту местности.

Помимо картографирования местности, многие начали уборку прилежащей к городу и
подземелью местности. Люди хоть и знали округу как свои пять пальцев, но всё же
предпочитали нарисовать карту. Обычно, недавно появившиеся подземелья не содержат
сильных монстров, но всё равно было опасно идти туда почти в слепую. Большинство местных
авантюристов были лишь класса Г или Д, и для них поход в подземелья без карты был по-
прежнему слишком опасным.

*Назад к тому моменту, когда Джон только покинул подземелье*

«Так, как скоро нам ждать других посетителей?» - спросил Мудрец.

«Хм, думаю, как только парень сообщит о своих успехах гильдии искателей приключений, то
они должны в скором времени отправить небольшую группу для оценки подземелья, а затем и
более продвинутые группы, которые будут продвигаться вглубь.» - ответила Алиса.

«Я думаю, что у нас есть немного свободного времени.» - Мудрец немного помолчал и
продолжил: «Думаю, мы должны пополнить запасы того, что мы потеряли.» Мудрец создал
ещё немного монстров для заполнения первой комнаты подземелья.

Мудрец и Алиса провели остатки для, внося окончательные поправки в подземелье, после чего
Алиса отправилась отдыхать, а Мудрец вернулся к своим лекциям. Обучение заклинаниям его
монстров проходило гладко, но медленно, и никакого способа для ускорения процесса у него
не было. Ему нужна была какая-нибудь таблетка.

Поэтому Мудрец начал пытаться контролировать течение маны при создании вещей. Он смог
видеть сложные переплетения маны, когда она собиралась в форме предмета или монстра.
Сначала, просто чтобы посмотреть на это, он создавал медные монеты, одну за другой.

В качестве первого эксперимента он попробовал изменить рисунок, сотканный маной. Если
изменения были небольшими, то монета создасться, но её форма будет не идеальной. Если
изменения будут достаточно большими, то создание закончится неудачей и мана расстворится
в воздухе.

Затем он попробовал добавить в вызов монеты больше маны. Когда он добавил немного маны,
то получил монету с переплетениями маны. Это была обычная медная монета, но с высокой
концентрацией энергии. Когда он добавил ещё больше маны, то в момент создания монета
просто взорвалась, отчего проснулась Алиса, подумавшая что кто-то атаковал подземелье.

После того, как Алиса успокоилась, Мудрец решил попробовать создать монету,
самостоятельно контролируя ману. Он почувствовал, как поток энергии протекает через его



него, и затем проецируется на его тело. Он сосредоточил всё своё внимание на сгустке маны
перед ним.

Одна минута... пять минут... прошло десять минут, но ничего не случилось. Сгусток энергии
просто лежал и не двигался, словно был заморожен.

«Почему это не работает...»

Мудрец был недоволен. Это была самая простейшая манипуляция с Ци, хотя в данном случае-с
маной, но всё равно, для мастера она должна быть проста как дыхание. Но как бы он ни
старался, Мудрец не мог нормально контролировать ману.

Прошло время, и мудрец снова был взвинчиным, так как по-прежнему не мог контролировать
ману. В это время, в комнату вполз слизняк, которого мудрец приютил у себя. Этот слизняк
был не нормального зеленого цвета, а голубого. Он сосредоточенно смотрел на сгусток маны,
плавающий в воздухе. По его глазам явно читался голод. Через некоторое время слизняк
запрыгнул в сгусток маны.

Мудрец был потрясён таким развитием событий и внезапно потерял контроль над сгустком.
Слизняк быстро впитал ману, отчего он стал значительно темнее. Мудрец уже был готов
взорваться от гнева, когда слизняк вдруг начал светиться. Мудрец тут же успокоился и начал
наблюдать за слизнем. Тот полностью распался на ману и перестроил себя во что-то другое.
Когда реконструкция завершилась, слизень был вдвое больше, чем обычно, а его кожа
окрасилась в тёмно-синий.

Мудрец был полностью поглощён невероятным изменением слизняка. Спустя время, он
пришёл в себя.

«Да уж... я вновь чуть не потерял контроль над собой. Кажется, моя раненная душа влияет на
меня гораздо больше, чем я думал. Хоть я и был занят в последнее время, но всё же нужно в
этом разобраться поскорее. То, что только-что произошло, по-видимому, было эволюцией. Это
было очень похоже на то, как я создал Кобольда Лорда.»

Мудрец с любопытством рассматривал крупного тёмно-синего слизня и решил просканировать
его.

Слизень Мимик – эволюционировавший от поглощения большого количества маны слизень.
Мимики получают возможность перестроить своё тело, используя внутренние запасы маны.
Они более мощные, поскольку поглощают больше маны, и также могут поглотить более
мощных сущест, чтобы имитировать их.

«Эти слизни довольно интересны...» - размышлял Мудрец, разглядывая слизня. Мимик,
казалось, был очень доволен своим развитием, и пытался даже как-то танцевать. Это довольно
трудно понять, глядя на простой комочек слизи.

Глядя на слизняка, он снова успокоился и достиг просветлённого состояния. Во второй раз, с
момента своего прибытия сюда, он внимательно рассматривал собственную душу. В последний
раз, когда он её проверял, то она была в полной разрухе, а сейчас она немного
выздоравливала. Сейчас он начал размышлять о сложившейся ситуации более яснее. Он ругал
себя за все ошибки, которые совершил. С его нынешним состоянием души он впринципе не
сможет заклинать, так как для зачарование необходим хороший контроль.

Пока он самоанализировал себя, его состояние души, неизвестно как, начало



восстанавливаться гораздо быстрее. Однако, учитывая, насколько сейчас она слаба, даже на
такой скорости он был далёк от полного выздоровления.

Мудрец провел несколько часов, изучая все свои действия с момента прибытия в этот мир и
решил внести несколько изменений. Как только он вспомнил всё, что случилось, в его голову
пришла мысль: «Когда Алиса создала ма...»

«МУДРЕЦ! У нас новые гости!» - крича, Алиса ворвалась в комнату.
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