
Глава 613: Уничтожение наемников

Правящий Меч пронесся по области словно ветер, оставив за собой кучу дропа...

Если бы не снаряжение на земле, а также выжженная земля, то было очень трудно поверить в
то что здесь когда-то были сотни игроков...

У наемников не было времени чтобы даже понять что происходит, не говоря уже об отпоре...

Прежде чем они успели среагировать, члены Правящего Меча просто смели их без всякой
причины или объяснения...

Стоя в толпе, Лу Ли испытал подавляющую силу которой он теперь обладал! Это была сила
данная ему игроками его гильдии!

Для игроков Правящего Меча, Лу Ли был духовным лидером, всемогущим богом! Поэтому
любой кто посмеет бросить ему вызов, столкнется с гневом 60 000 игроков!

Эта группа состоящая из 500 элитных игроков была лишь примером того на что был способен
Правящий Меч!

Как только они услышали крик о помощи Лу Ли, они немедленно покинули Гаджетзан и смели
всех игроков которые пытались их остановить!

На пути было несколько наемников которые также охотились на игроков, но они не были
ровней членам Правящего Меча...

«Я смотрю ты убил довольно много людей.» - смеясь сказал Кубический Корень.

Достижения Лу Ли не остались незамеченными, поскольку его очки PVP резко взлетели,
превзойдя игроков в PVP рейтинге!

В игре было всего три игрока у которых было более 100 очков PVP, поэтому почти всех знали
их имена.

Очки PVP давались когда игрок убивал другого игрока за пределами города. Игроки с большим
количеством PVP очков теряют больше снаряжения после свой смерти, поэтому на них часто
охотятся охотники за головами! После того как такие игроки умирали, их помещали в тюрьму,
откуда можно было выбраться только заплатив крупную сумму золота... В противном случае им
придется провести некоторое время взаперти!



Сто PVP очков равнялись 100 часам заключения!

«Я нашел себе хороший предмет, поэтому весь дроп можешь распределить среди членов
гильдии.» - успокоившись сказал Лу Ли.

Кубический Корень понятия не имел что испытал Лу Ли, но пока тот будет на вершине, он
всегда будет поддерживать его! Кубическому Корню было все равно кем были эти игроки, он
просто должен был помочь Лу Ли!

В прошлом он был членом Союза Звезд и Луны, и поэтому знал как работают крупные гильдии.
Несмотря на то что Союз Звезд и Луны действовал как большая гильдия, у них не было
достаточного количества людей. Для сравнения нынешний Правящий Меч в общей сложности
насчитывал 60 000 членов, и также были в союзе с Королевским Двором Измороси! Поэтому
они были способны одолеть такие гильдии как Кроваво-красный Военный Флаг!

Затем Лу Ли и Кубический Корень направились в сторону Зул'Фаррака.

На этот раз никто не смел преграждать их путь... Наемники которые ждали их впереди, уже
услышали о том что произошло ранее, и поэтому убежали...

Немного подумав, Лу Ли начал печатать в мировом чате.

Он был профессиональным игроком, поэтому шрифт и цвет его слов были более заметными.

«Сегодня я стал свидетелем того как тысячи соло-игроков потерпели поражение от небольшой
команды наемников... Почему соло-игроки не могут объединиться и отстоять себя? Если вам не
нравится когда вас угнетают большие гильдии, создайте чат и начните помогать друг другу!
Хватит смущать себя.»

После того как Лу Ли нажал «отправить», многие игроки были поражены.

Многие даже подумали что аккаунт Лу Ли был взломан, или что это была какая-то шутка...

Однако никто из них не знал что в прошлой жизни Лу Ли был одним из таких же соло-игроков,
над которыми часто издевались наемники... Никто лучше него не понимал как себя
чувствовали эти соло-игроки.

Только после того как кто-то объяснил события которые разворачивались возле Зул’Фаррака,
многие поняли о чем говорил Лу Ли. Несмотря на то что большие гильдии не боялись этих
наемников, они не смели бросать им вызов... Все потому что чтобы процветать, им нужно было
поддерживать позитивный имидж в игровом сообществе.

Соло игроки чувствовали то же самое, и поэтому надеялись что Лу Ли и Правящий Меч смогут
вернуть справедливость!

Недавно проигравшие наемники прошли в ярость и начали отвечать.

«Почему тебя вообще волнует как мы играем в игру? Что хорошего в больших гильдиях? С
сегодняшнего дня мы будем охотиться только на членов твоей гильдии, чтобы никто больше не
смел вступать в твою гильдию!»

«Сильный Дракон? Это профессиональный Маг который также является одним из лидеров
наемников Вершины Дракона. Он пытается объявить нам войну?» - Кубический Корень тоже



увидел сообщения в чате.

Вершина Дракона была крупной группой наемников, которая состояла из нескольких тысяч
игроков! У всех их основных игроков в нике было слово «Дракон», и все они были довольно
высокомерными.

Поскольку в играх не было законов или последствий, то многие высокомерные люди
показывали свою истинную природу...

Но объявить войну против Правящего Меча?

Это была не более чем шутка...

Если эти слухи подтвердятся, то многие игроки немедленно покинут Вершину Дракона, потому
что они знали что не смогут победить Правящий Меч…

Обычно большие гильдии имели дело только друг с другом, и оставляли меньшие гильдии и
группы в покое. Однако если появится такая возможность, то они изо всех сил постараются
показать на что способны!

Сильный Дракон не был достаточно силен, и поэтому просто молчал...

Между большими гильдиями и остальными игроками были уникальные отношения. Имидж
большой гильдии определялся их репутацией в игровом сообществе, что давало власть
обычным игрокам. Однако в то же время большие гильдии имели власть над этими обычными
игроками из-за своего количества и ресурсов...

Правящий Меч был вполне способен сделать так, чтобы никто из Вершины Дракона не смог
покинуть безопасную зону...

Пригрозив Вершине Дракона, Кубический Корень начал организовывать команды. 500 игроков
Правящего Меча быстро сформировали 50 команд по 10 игроков и начали фармить опыт и
снаряжение.

Помимо количества членов, снаряжение также было важно для наращивания силы гильдии!

Затем Лу Ли тоже вошел в подземелье, и быстро нашел Блуждающего и остальных...
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