
Глава 612: Резня

В каждом человеке есть демон. Некоторые люди хорошо это скрывали, а некоторые даже не
пытались...

Лу Ли всегда скрывал своего демона, потому что понимал что он играет не ради простого
удовольствия... Эта игра была его работой! Это был его способ спасти свою сестру и обеспечить
их жизни!

Однако эти люди пересекли его нижнюю черту, и кроме того сейчас его финансовое
положение больше не было таким отчаянным как раньше!

Поэтому демон внутри него проснулся и начал пожирать жизни вокруг!

Окружающим людям не потребовалось много времени чтобы заметить Лу Ли. Они быстро
поняли что он был тем игроком который смог недавно сбежать от них. Однако у них не было
времени на него, поскольку они начали сражаться с большой толпой обычных игроков...

В конце концов обычные игроки не собирались просто бежать мимо них и получать удары...

Кроме них в этой толпе также скрывалось много людей которым нравилось убивать других…

Независимо от конечной цели каждого человека, путь ведущий в Зул'Фаррак внезапно
превратился в зону боевых действий!

Поэтому несколько сотен наемников были очень заняты.

Но несмотря на это, несколько наемников все же выбрали Лу Ли в качестве своей цели.

Затем в Лу Ли почти одновременно попала Стрела Тьмы, Волшебный Огонь и Стрела Льда!

-124!

-110!

Второй навык – Волшебный Огонь, не был навыком наносящим урон. На самом деле это был
навык который не давал Ворам становиться невидимыми! Однако увидев что два других навыка
нанесли всего около двухсот урона, три атаковавших игрока покрылись холодным потом.

Однако то что они увидели дальше лишь усугубило ситуацию, потому что их цель почти
мгновенно восстановила утраченное здоровье!



Если присмотреться, то можно было заметить что после каждой атаки Лу Ли, из его цели
вылетал кровавый туман который затем поглощался им.

Это был эффект Похищение Жизни!

Как только они поняли это, они больше не рассматривали Лу Ли как цель для убийства...

После этого они заметили еще несколько деталей.

Почему он так быстро двигается? Почему он так быстро атакует? Почему его урон такой
огромный, и почему его Похищение Жизни такое сильное?

Конечно же Лу Ли заметил что на него напали.

Поэтому добив свою цель, он набросился на друида.

Этот Друид был застигнут врасплох и поэтому хотел быстро отступить, однако его скорости
было недостаточно чтобы нарушить планы Лу Ли... Сначала Лу Ли оглушил друида
Парализующим Ударом, а затем использовал Теневой Удар. Поскольку у него накопилось три
комбо очка, он также использовал Удар в горло.

Удар в Горло был очень полезным навыком против игроков, и поэтому Лу Ли улучшил его до 5
уровня!

Лу Ли потребовалось менее 20 секунд чтобы избавиться от Друида, одновременно с этим
получая урон Мага и Чернокнижника...

Из-за эффекта Похищение Жизни HP Лу Ли всегда остались на безопасном уровне, поэтому он
вскоре отправил последних двух других в след за первым...

Несмотря на то что его руки никогда не переставали двигаться, он не случайно выбирал свои
цели.

Большую часть времени он предпочитал атаковать в районах где было мало игроков, и
большинство из целей были тканевыми классами.

Поскольку его атаки были слишком быстрыми, поэтому у него часто срабатывал эффект
Похищение Жизни. Из-за этого Лу Ли постоянно был покрыт кровавым туманом!

Если бы он убил всего дюжину игроков, то он не был бы особо заметен. В конце концов это был
бой в котором участвовали тысячи игроков. Однако после того как его атака увеличилась на
50%, он начал убивать игроков всего три-пять ударов! А если ему везло и он наносил
критический удар, то игроки падали всего после двух ударов! Умерев от его рук, убитые им
игроки начинали ныть в своих чатах.

«Меня убил вор.»

«Меня тоже убил вор, его урон просто огромен!»

«Я также был убит вором. У меня было больше половины HP, но я умер всего после двух
ударов…»

«Что произошло? Я даже не знаю как умер... Почему ты не исцелил меня?»



«Я… я думаю что тоже умер... У меня было полное здоровье – поэтому как я умер всего за три
удара?»

Вот что давал легендарный предмет для ассасинов! С его помощью Лу Ли мог увеличить свою
атаку на 100%! Если Лу Ли сможет убить более ста игроков...

Вы можете себе представить что было бы, если бы на одного игрока напало два Лу Ли?

«Это он!» - поскольку чат был забит разговорами о яростном Воре, кто-то наконец-то
обнаружил Лу Ли. Этот Вор светился красным светом, и все еще продолжал собирать жизни!

Примерно за полчаса битвы Лу Ли убил уже более ста игроков!

К этому моменту большинство обычных игроков уже пробежали через наемников, а все кто все
еще был на поле боя были либо слишком медленными, либо пришли позже остальных...

«****, убейте его! Давайте сделаем это вместе!» - закричал кто-то, после чего возглавил группу
и ринулся в сторону Лу Ли.

Лу Ли смог убить больше ста человек не только из-за своего нового предмета, но и также из-за
окружающего хаоса!

Однако поскольку все вокруг немного успокоилось, он стал похож на светлячка в темноте!

Рассвет был игрой которая фокусировалась на балансе, поэтому если на него нападает
достаточно игроков, он не сможет ничего сделать...

Однако Лу Ли не собирался убегать.

Эти наемники думали что поскольку их было много, они были сильны! Но затем они наконец-то
увидели что такое истинная сила, и поняли насколько они малы по сравнению с реальным
миром...

«Убейте их всех! Правящий Меч, вперед!» - говоря это, Кубический Корень махнул рукой.
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