
Глава 20.

Все смотрели на дверь, которая до сих пор не открылась.

Странная дверь. Опасная дверь.

«Почему она не открывается?».

Это был выход или уже вход? Но сообщения не было. Значит, здесь собрались ещё не все и это
выход.

Но почему так долго…

Закрытая дверь начала нервировать людей, не понимавших, что их ждало. Зачем вообще нужна
была эта закрытая дверь? Они прошли сложные этапы и сейчас нуждались в отдыхе. А теперь
вынуждены в страхе оглядываться, услышав каждый шорох.

«Кееек».

Странная дверь начала медленно открываться.

«Божечки, что там будет…».

Дверь, которая долго не открывалась. Этого факта не было в его дневнике. И Горюн не знал,
радоваться ли ему или плакать. Возможно, что это была последняя команда, целиком
прошедшая красную сложность.

«Было бы хорошо, если бы они все выжили».

В отличие от третьего этапа, на четвертом обучение предоставляло больше возможностей для
выживания. А соответственно, было проще, но зная местные обычаи, не было гарантии ни от
чего.

«Шуух».

Появилась первая фигура из распахнутой двери. Это были хорошо знакомые лица. Горюн резко
помрачнел.

«Тот парень значит...».



И он был не один. Та девушка, что преследовала его, тоже была с ним.

«Значит они выжили».

Но почему только двое.

Искать подсказки было бесполезно. То, что сейчас случилось, было полностью результатом
вмешательства самого Горюна.

«Красная сложность» - сделал вывод Горюн, внимательно рассматривая старых знакомых.

Они не особо отличались ни от себя прошлых, ни от других людей здесь. Разница была только в
обилии кровавых пятен на их одежде. Словно они прошли сквозь ад, либо сами же его и
устроили.

Горюна не покидало зловещее предчувствие.

[Поздравляю 56 выживших. Прослушайте правила для прохождения четвёртого этапа вашего
обучения.]

Следующий этап официально начался.

«Предпоследний».

Только Горюн знал, что обучение состояло из пяти этапов. Если человек проходил их, его
пускали в настоящий Скрытый мир, полный опасностей и коварства. Попадавшие туда люди
должны были получить начальную подготовку, чтобы не умереть в первые пять минут.

[На четвёртом этапе вас ждёт соревнование. С этого момента все вокруг вас включены в одну
команду.]

«Команда ...».

Слишком хорошее слово, чтобы его тут использовать.

[С этого момента вы встретите тех, кто прибыл из другого места обучения.]

Для Горюна это сообщение не стало сюрпризом. Благодаря дневнику, он знал, что из себя
представляет это соревнование.



Обучение проводилось для групп, количеством 200 человек. Одновременно проходило
несколько таких мероприятий. И в конце выжившим приходилось сражаться друг с другом в
составе больших команд.

[Цель этого этапа заключается в сборе «командных очков». Результат будет определяться
простым подсчетом очков. Победит тот, кто наберёт больше.]

Неужели это последний этап? В глазах людей светилась надежда. Правила вроде просты. Но,
что ждёт проигравших? Догадывались многие, но молчали, ожидая новых сообщений.

[Команда-победитель проходит в следующий этап в полном составе. Для проигравшей команды
следующего не предусмотрено.]

Значит этап не последний. И правила как всегда не готовят ничего хорошего для проигравших.

«Пуффф»

Исчезли старые двери.

«Пуффф»

На их месте появились две новые. Белая и черная.

[Заработать «командные очки» просто. За белой дверью вы сможете охотиться на монстров. За
их убийство вашей команде начислят соответствующее количество очков.]

Конечно же, просто. Вот только дверей две. В чём же подлянка на этот раз?

[За черной дверью, охотясь на монстров, вам будут начисляться только индивидуальные очки,
не влияющие на командный счёт. Но, зато вы сможете прокачивать свои характеристики.
Кроме того, каждую полночь будет подсчитываться рейтинг по индивидуальным очкам, на
основании которого будут выдаваться полезные предметы.]

Смятение охватило людей, услышавших разницу, между цветом дверей. Личный эгоизм или
общие потребности? Ответ для каждого будет сугубо индивидуальным. Желание выжить
смешивалось с желанием выжить за счёт других.

А ещё предметы за рейтинг индивидуальных очков. Соблазн был слишком велик…

[Вы можете вернуться в исходное местоположение с помощью команды «дверь». Точка, с
которой вас переместило, будет автоматически сохранена. Кроме того, среди проигравшей



команды, в следующий этап смогут перейти 10 человек, набравших наибольшее количество
индивидуальных очков.]

«Только десять?».

«Чего так мало…».

После этого сообщения вокруг стало шумно. Независимо от общего проигрыша в командном
зачёте, десять игроков с наибольшим количеством индивидуальных очков могут выжить.

«Что за гад придумал эти правила».

Подобно правилам второго этапа, система давала возможность выжить лучшим эгоистам
команды. Однако в этот раз мест было всего десять.

И что теперь делать людям, не верящим друг другу. Полагаться на коллективную
сознательность общей массы или поддаться эгоизму и заниматься только собой, игнорируя
остальных?

«Давайте работать вместе, чтобы набрать командные очки и выиграть соревнование!» - призыв,
который никогда не услышишь в этой команде. К четвёртому этапу таких людей уже просто не
осталось. Зачем попусту тратить время за белой дверью, когда командой из десяти друзей
можно вырвать победу в личном зачёте.

«Эти правила даже не предполагают настоящего единства».

Если бы это было соревнование, в котором зарабатывались только командные очки, все без
всяких споров усердно охотились. Но, при наличии альтернативы, кто отважиться на подобную
глупость?

[Мы не смогли организовать командную работу. Наверное даже и не пытались. Просто никто
не ходил через белую дверь. Только в черную. И я не был исключением. Мы были глупы и
слепы. Цвет дверей сам подсказывал, за которую из них было ходить правильно. Но никто
этого не делал. Я с трудом выдержал это соревнование. Я был десятым человеком, набравшим
наибольшее количество личных баллов.]

Личное или общественное. Первое гораздо выгоднее, но только второе гарантирует
выживание. Казалось бы, несложно прийти к правильным выводам и разделить своё время на
две равные части. Но, дело в том, что к четвёртому этапу сила людей сильно разнилась между
собой. И слабые хотели становиться сильнее, а сильные не хотели упускать своего шанса стать
еще сильнее.

У незнакомых людей нет возможности договориться между собой. И нет желания полагаться
на чью-либо совестливость.



[Четвёртый этап продлится пять дней. Каждую полночь будут подсчитываться командные очки
и личный рейтинг обеих команд.]

Люди осторожно переглядывались между собой, ожидая какие ещё условия им выдвинет
система.

[Двери открыты. Можете приступать.]

С издевкой объявил начало четвёртого этапа знакомый всем голос.

На удивление, первое время никто не спешил попасть в черную дверь. Все смотрели на
соседей. Ждали, какой выбор сделает большинство.

Входить через белую дверь или через черную?

С личной точки зрения, вход через черную дверь был правильным выбором. Но, тогда выжить
могут только десять человек. С другой стороны, если вы зарабатываете командные очки через
белую дверь, каждый из команды сможет выжить.

Белая дверь или черная дверь? В которой у тебя будет больше шансов выжить?

Внезапно к дверям направились две фигуры. Их шаги отчетливо слышались в общей тишине.

«Белая дверь?».

«Черная?».

Горюн остановился перед белой дверью. А Амбал – перед черной.

Один против одного. Толпа замерла в нерешительности, не в силах выбрать направление
движения. Тогда ещё один человек подошёл к чёрной двери. Это была та девушка, что
появилась вместе с ним из последней двери третьего этапа.

«Что я должен сделать?».

«Не знаю, зачем ты меня спрашиваешь?».

«Я бы в черную …».

«Хочешь проиграть соревнование?».

«Может мне удастся попасть в десятку…».



Обеспокоенные люди начали двигаться один за другим.

Большинство из них направилось к чёрной двери.

Их выбор был легко предсказуем, если не очевиден…

http://tl.rulate.ru/book/39982/1251404


