


Глава 22. Виртуальная реальность.





-------------------------------------------------- (Нори)

Появилась я всё в том же большом помещении. Сразу подойдя к пропускному пункту, я
показала своё удостоверение-пропуск, после чего меня спокойно пропустили.

Пока я шла к зданию гильдии, я смотрела по сторонам, но как я и думала, здесь ничего не
изменилось… Кстати, я стала замечать, что моя память стала лучше, я могу чётко вспомнить
мелкие детали, которые раньше бы наверняка забыла. Видимо увеличиваются не только мои
характеристики в виде силы, ловкости, и остального, но ещё и мои мозговые возможности, так
что если так всё продолжиться, то чтобы забыть какую-нибудь противную вещь, мне придётся
стирать себе фрагменты памяти…

Вскоре я дошла до гильдии, и, зайдя внутрь, я сразу подошла к терминалу и вставила свою
карточку. Появилось меню, и, открыв вкладку взятых заданий, я нажала на своё единственное
задание. В открывшемся описании красовалась красная надпись «просрочено»… Эх, я и
забыла, что было дано всего 10 дней...

Достав карточку, я нашла за «кассой» девушку, и, заплатив штраф, вернулась к терминалу.

Вообще можно и через терминал погасить штраф, но сюда нужны специальные деньги, так что
я по старинке обратилась к персоналу и заплатила золотом.

Итак, разобравшись с взятым заданием, я открыла список доступных заданий и стала их
просматривать… И опять куча одинаковых шаблонных заданий про остановку владыки демонов
и так далее… Вообще я пока посещала миры со средней развитостью, так что сейчас мой выбор
пал на более высокоразвитый мир.

Ища нечто неординарное, я наткнулась на миссию по «спасению и уничтожению». И
заинтересовалась я этим заданием из-за того, что надо было «разрушить мир», при этом
«спасая человечество». Естественно я открыла полное писание и прочла.

Суть в том, что человечество в этом мире дошло, и даже перекатило отметку создания И.И. и
виртуальной реальности, и вот, почему-то все люди стали резко погружаться в виртуальный
мир, и как всегда произошло что-то и теперь все заперты там.… И, хоть вся эта история и
кажется мне знакомой, но всё же я хочу попробовать «полное погружение» в виртуальный мир.

В задании был дан целый год на его выполнение, и думаю это много, хотя да, спасти всё
человечество это работа не из быстрых. Но, всё же, взяв это задание, я покинула гильдию.

Вся в предвкушении я решила не задерживаться здесь, так что сразу отправилась к «центру
перемещений», где пройдя в зал, открыла «Червоточину» и запрыгнула в неё…

Появилась я посреди города, безлюдного города. И как всегда, первым делом я осмотрелась и
открыла карту. Почти весь город был пуст, и лишь в одном месте горели точки, обозначая, что
там есть люди.



Осматривая разные машины и здания (ну они вроде как выглядят немного по-другому, да и
вообще здания и машины считайте из будущего, так что поглазеть есть на что) я медленно
приближалась к тому месту, где находились скопления людей.

Вскоре я остановилась перед зданием таких больших размеров, что сложно было разглядеть,
где он кончается. И пройдя вдоль стены, я нашла, по-видимому, главный вход в виде больших
металлических ворот. Ломать ничего не хотелось, всё же я пришла со спасательской миссией,
так что я телепортировалась за ворота и вновь открыла карту.

На карте впереди показывало большое скопление точек, так что пройдя через коридор, я
телепортировалась через ещё одни врата, и застыла…

Сейчас я стояла на выступе, а подо мной в нескольких метрах находилось колоссальное
количество овальных капсул, в которых внутри каждой находилось по человеку.

Помещение было огромным, и даже со своим улучшенным зрением я плохо различала
противоположную стену… Открыв карту, я открыла трёхмерную модель здания, и оказывается
тут не один ярус! Их много, аж двенадцать ярусов.

Спустившись вниз, я стала сматривать капсулы. Как и думала они все одинаковые, и у каждого
с боку была панелька. Дотронувшись до панельки, та сразу включилась, так что я открыла на
ней меню и, найдя «отключение», нажала.

С небольшим шипением и паром люк капсулы поднялся вверх. Быстро вытащив оттуда
человека, я уложила его на пол и стала ждать пока он очнётся… Но прошла минута, две, три,
десять, а лежащий парень так и не приходил в себя, так что приблизившись я дала ему
несколько пощёчин, но даже после этого он не очнулся.

Потормошив его, я вдруг заметила, что он не дышит. Попытка прощупать пульс провалилась и,
приложив ухо к его груди, стука сердца я не услышала...

Тааааак, он мёртв. Итак, либо он уже был мёртв и лежал в капсуле, что маловероятно, или все
же людей вытащить просто так нельзя, и они умирают... Да твою ж мать, почему мне так не
везёт?

Поднявшись, я взглянула на открытую капсулу, потом вновь на труп.

[Нори]- Прости, но я одолжу, ты же не против? Конечно нет, так вот, Топрат!

[Звали?] (Топрат)

[Да, скажи, если я залезу в капсулу и погружусь в виртуальный реальность, потом я смогу
вернуться?] (Нори)

[Да, вдобавок из-за вмешательства ВСК (высшая система контроля) вы не потеряете своих сил
там] (Топрат)

О, так значит, я буду не обычным «игроком»? Это хорошо…

Из-за того что катана мешалась, я убрала её в инвентарь, после чего забралась в капсулу. Там
нашла ещё одну панель управления, и так как тут всё было автоматическое, то мне оставалось
только нажать «включение». После этого крышка капсулы опустилась и закрыла меня. Вдруг
перед глазами появилась табличка о стороннем воздействии на тело, и, подтвердив



разрешение, я уснула…

Очнулась я в чёрном пространстве, и передо мной висела панелька, в которой можно было или
набрать логин и пароль, или зарегистрироваться. Выбрав регистрацию, я стала выбирать
параметры для своего персонажа (имя такое же, возраст 18 лет, пол женский, и т.д.) потом
появилась моя трёх мерная моделька, и ничего не меняя, я подтвердила.

Вновь всё стало тёмным, и через секунду я почувствовала, что могу двигаться. Открыв глаза, я
обнаружила, что нахожусь в большом светлом помещении, и, осмотрев себя, я направилась в
единственному выходу.

Выйдя на улицу, я сразу увидела, как группа людей о чём-то спорили, но меня удивило то, что
одеты они были как персонажи из ММО игры. Среди них стоял мужик в тяжёлых доспехах,
парень в мантии мага, девушка с посохом, женщина с луком, и ещё один парень с мечом, но в
лёгкой броне. Вдруг, заметив меня, ко мне подошёл парень в лёгкой броне.

[Парень]- Привет! Ты тоже возродилась? Слушай, не хочешь присоединиться к нашей группе?

Улыбаясь, он протянул мне руку для приветствия, как вдруг ему на голову опустился посох, и,
получив удар по затылку, парень схватился за голову.

[Парень]- За что? Сами же говорили, что нам нужен ещё кто-нибудь!

Проигнорировав возмущения парня, девушка с посохом посмотрела на меня.

[Девушка]- Извините за предоставленные проблемы. Я Ксения, приятно познакомится…

[Нори]- Да, приятно познакомится, я Нори.

[Ксения]- О какое имя, редко такое встретишь. Я маг, а это Витя – она указала на парня,
которому врезала – он мечник.

[Витя]- Приятно познакомится…

[Ксения]- Кхм, так вот, как и сказал Витя, нам в команду требуются люди… И не могли бы вы
сказать, кто вы по классу?

Так, почему всё так быстро? Я только появилась, а меня уже в группу зовут. Хотя… Это может
быть хорошей возможностью получить от них информацию…

[Нори]- Эмм, я мечница, но так же могу использовать магию.

Открыв меню, передо мной появилось меню виртуальной реальности, и меню ВСК. Достав из
инвентаря катану, которую я убрала когда залазила в капсулу, она появилась у меня в руках.

[Ксения]- Круто, не многие так могут… Что ж, не согласишься ли ты присоединить к нам на
время?

[Нори]- Ну, сейчас я свободна, так что могу присоединиться к вам.

Обрадовавшись, девушка потащила меня к остальным членам команды, который стояли в
нескольких метрах.

--------------------------------------------------
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