
Плaнирoвка высокоуровневыx подзeмелий постепенно становится все более экстравагантной.
В [Oбители Короля Гоблинов] на первом этаже, куда вы попадаете, вокруг были заросли и
деревья. Гоблины путешествовали группами по 5 особей и патрулировали весь этаж. В тот
момент, когда вы нападете на одного, они предупредят других громким сигналом и заставят
всех поспешить туда, где вы находитесь.

Группы, созданные для погружения в этом подземелье, должны были убедиться, что у них
достаточно дд (дамаг диллеры), чтобы позаботиться хотя бы об одной из групп, прежде чем
прибегут две другие. Eсли ваша группа когда-либо окажется в окружении 3 групп гоблинов,
вам остается только молиться.

Я посмотрел на группу гоблинов передо мной, которая только что увидела меня. Гоблины были
покрыты слоем зеленой чешуи, а их высота достигала 3 метров[П.П.: лол шо за гоблины такие].
Четверо из них держали дубинки и булавы, а один держал деревянный посох.

Я начал с проверки эффективности навыка ранга F [Огненного шара], уровень мастерства
которого достиг почти ста, что позволило ему сравниться с навыками ранга Е. Закрученный
огненный шар, еще более сжатый чем раньше, полетел к одному из гоблинов и взорвался.

Гоблина откинуло на несколько футов назад, но он быстро поднялся, как будто ничего не
случилось. Его зеленые чешуйки были лишь слегка помяты. Черт, думаю, [Огненный шар] еще
может пригодиться в будущем. Его быстрая скорость каста и перемещения была бы хорошей,
если бы я когда-либо шел против кого-то, у кого не будет такой высокой защиты, как у
монстров, но я не ожидал этого.

Однако лихие гоблины были уже почти здесь, так что я начал кастовать свой самый сильный
атакующий навык, [Пламя Mучений]. Линия огня быстро появилась передо мной и двинулась
вперед, чтобы поразить гоблина передо мной. После удара последовала секундная пауза,
прежде чем раздался крик, а линия огня разрезала его от груди до спины.

Я сделал хватательное движение к огненному столбу и передвинул руку вправо. Навык
последовал моей команде, действуя как толстый канат, который двигался горизонтально и
отделил головы ещё двум гоблинам справа.



Оставшиеся два гоблина сразу же испугались, увидев столь быструю смерть своих друзей, и
начали отступать. Однако я не дал им шанса, поэтому я двинулся вперед, но

все еще держа дистанцию, и быстро скомандовал навыку обвиться вокруг двух гоблинов,
сжигая их до хрустящей корочки.

Xа-ха! Это был способ, который я начал использовать после того, как детально ознакомился с
этим навыком. Теперь я мог не просто направлять навык и двигать им вперед, по диагонали
или горизонтали, а поскольку мое мастерство росло, я мог более гибко контролировать столб
пламени. C достаточной концентрацией я мог управлять навыком так же ловко, как веревкой,
чтобы задушить моих врагов в огне.

Как только я добил их, послышались шелестящие звуки, и влетели еще 5 гоблинов. На этот раз
я не сидел неподвижно, а, холодно им улыбнувшись, побежал к ним, побежал навстречу, пока
передо мной зловеще извивался столб пламени.

Я практиковал контроль и движения [Пламени Мучений] так, как мне нравилось, что вызывало
крики умирающих гоблинов. Вскоре на их земле появилось еще 5 сожженных монстров, их
тела все еще пузырились от сильного жара.

Я уже убил две группы, осталась еще одна. Я не ждал, пока они придут, направился в сторону
криков и звуков, и забрал последние пять жизней так же легко, как и их предшественников.

С тех пор я только и делал, что мчался вниз по этажам, повышая мастерство своего теперь уже
любимого навыка. На нескольких этажах я проверил эффективность [Камуфляжа] против
монстров, и результаты были впечатляющими. Я мог прокрадываться за несколько метров от
них так, чтобы они ничего не замечали, но если я останавливался на месте всего на несколько
секунд или подходил к ним ближе, то их взгляд перемещался на то место, где я был.

Я не был уверен, были ли это просто более острые чувства или более чуткое обоняние, которое
предупреждало их, о моем приближении, но все равно было весело бегать вокруг, оставаясь не
замеченным.



Начиная с 10-го этажа стали появляться гоблины-лучники и маги, стреляющие в меня
стрелами, огненными шарами, молниями и ледяными снарядами. У меня всегда были активны
[Aрктическая Броня] и [Сфера Защиты Арканиста], в результате чего стрелы отскакивали от
моего тела, а заклинания просто рассеивались, когда касались прозрачной сферы вокруг меня.

Все, что они могли видеть, было маленькое существо, отражающее и поглощающее их атаки, в
то время набрасывающееся на них с толстым огненным столбом, который либо сжимал их тела
до смерти, либо отрубал им головы. На удивление для гоблинов-магов и лучников [Камуфляж]
был еще более смертоносным, так как они не могли произнести ни одного заклинания, прежде
чем падали замертво.

Адреналин бурлил во мне, когда я наблюдал, как легко уничтожаются эти 3-метровые монстры
D ранга, но я напомнил себе, что это не то, к чему я стремился. Они были D ранга, слабы, как и
я. Я не могу становиться слишком высокомерным. Любой случайный миллионер мог бы купить
столь же сильные навыки и достаточно [Ядер], чтобы легко сделать кого-то столь же
могущественным.

Перемены, в которых я нуждался, состояли в том, чтобы больше никогда не чувствовать то
чувство трусости, то чувство беспомощности, в которых я так долго тонул. Что бы ни стояло на
моем пути, будь то человек или чудовище, будь то самые большие Титаны, с которыми я в
конечном итоге столкнусь, я хочу встретиться с этим лицом к лицу без страха.

Я взял верх над своими эмоциями и помчался вниз по этажам еще быстрее.

Через полтора часа я уже мчался вниз с 29 этажа подземелья и стоял у последней ступеньки
лестницы, которая должна привести меня в комнату босса.

Я понял всю боль обычных охотников и то, почему большинство из них входят в подземелья
только один или два раза в день. Когда я мчался вниз, кося врагов направо и налево, мне все
еще требовалось провести несколько минут на каждом этаже. Тут было так много этажей и
монстров, охотники в группе должны были ставить свою жизнь на кон, чтобы убить монстров
на каждом этаже, и тратить время на отдых, чтобы восстановить свою энергию и исцелиться
сразу после этого.



Прохождение одного подземелья может занять у них 5 часов и более. Возможность бесконечно
применять мои навыки была огромным преимуществом, настолько огромным, что даже сейчас
я задавался вопросом, было ли это реально.

Я спустился по ступенькам, убедившись, что все защитные навыки и даже [Камуфляж] были
активны, и вскоре я оказался на огромной поляне с небольшой горой посередине. Ущипните
меня, это - не гора, а просто очень дикий на вид гоблин, который был около 6 метров в
размере. Его кожа сияла темно-черным цветом, что делало ее очень заметной на этой поляне.
Черт возьми. В руках он не держал никакого оружия, и все же одной его руки, казалось, было
достаточно, чтобы уничтожить все, что приблизится к нему.

Этот босс был убийцей многих Охотников, его большой размер и сила быстро отсеивали
неопытных охотников от бывалых. По крайней мере 2 рыцаря ранга D или 1 ранга C с самой
тяжелой броней требовались для того, чтобы выдержать хотя бы один из его ударов. Вам также
лучше надеяться, что Маги и Берсеркеры вашей команды копят свою энергию, чтобы
использовать несколько заклинаний и атак на это чудовище, чтобы уничтожить его как можно
быстрее, иначе их ждет только смерть.

Я был на некотором расстоянии от него, поэтому думал, что меня не обнаружат с активным
[Камуфляжем], но его огромные глаза сосредоточились на мне, как только я появился на
поляне. Значит, слияния с окружением недостаточно, чтобы обмануть чувства монстров этого
типа? А я не был уверен, что этот босс ранга D может быть классифицирован как Титан, но его
размер заставил меня почувствовать себя муравьем, так как я должен был поднять голову,
чтобы встретиться с ним взглядом.

Я почувствовал, как моя кровь закипает, когда обнаружил себя под этим пристальным
взглядом, взглядом существа, что более чем в 3 раза больше меня. Но я не испугался. Я
смотрел на этого огромного зверя и видел лишь свою цель. Видел свое будущее!

Я медленно начал идти, и мой шаг постепенно превратился в бег. Зверь стоял неподвижно, не
издавая ни единого звука. Улыбка вспыхнула на моем лице, после чего послышался
безудержный смех. Толстый столб пламени длиной в несколько метров быстро появился рядом
со мной, когда я бросился к этому огромному зверю.

Как только я приблизился к нему, огромный черный кулак закрыл мне все поле зрения. Мой
смех не прекратился, а столб пламени выстрелил вперед и обернулся вокруг этого кулака.
Затем...почувствовалось огромное давление



БУМ!!!

Удар кулака был такой мощный, словно на меня обрушился весь мир. Я видел, как он врезался
в защищавшую меня сферу, и сразу же почувствовал, что лечу назад со скоростью, которой
никогда раньше не испытывал.

БАМ!

Через секунду я врезался в стену позади меня, а когда упал на ноги, увидел, что позади
образовалась сферическая вмятина. Ни один волосок на моем теле не пострадал, навык ранга
C, [Сфера Защиты Арканиста], это вам не шутки!

Зверь передо мной больше не молчал, и скорбный вой разнесся по всей огромной поляне. Его
правый кулак упал на землю, навсегда оторвавшись от руки. Спокойствие в его глазах
полностью исчезло, и он, ударив ногами по земле, прыгнул ко мне.

Единственная оставшаяся здоровой рука протянулась ко мне, словно намереваясь потушить
свечу. Я приказал огненному канату скрутиться и сложиться в полый диск, наблюдая, как эта
ладонь надвигается на меня. Затем диск пламени начал вращаться с большой скоростью, а
ладонь уже практически коснулась меня

ЗИНГ!

Послышался ужасный звук, словно кто-то разрезал плоть и кости. Оставшаяся рука Короля
Гоблинов была гротескно разрезана посередине, из нее хлестала темно-красная кровь. Мы
были всего в метре друг от друга, и я уставился на его разъяренное лицо, приказывая
вращающемуся диску пламени влететь в шею этого гиганта.

ЗИНГ!



Прошла секунда, а затем голова 6-метрового монстра упала на землю.
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