
Глава 83. Имперский Квест (1)

Как бы то ни было, Ян, благополучно завершив квест, вернулся к Айриэль.

— О, Ян. Ты уже вернулся?

— Да. Я помог Виссену, как вы и просили.

Айриэль кивнула.

— Да, Виссен мне рассказал об этом. Ты хорошо потрудился, спасибо.

«Всё верно, и на моём пути было много неприятностей, — пробормотал про себя Ян. — Никогда
не хочу повторять этот квест».

Ян был морально истощён после такого тяжёлого испытания его способностей. Пока он
жаловался сам себе, появилось системное сообщение о завершении квеста.

Вы выполнили квест «Посланник Любви».

Очарование увеличилось на 20.

Айриэль подошла к Яну.

— Как и было обещано, я передам тебе часть своих способностей. Надеюсь, ты поможешь
Грипперу добиться успеха в скрещивании древних монстров.

Айриэль подняла руки, будто что-то собирала в них. Над её ладонями появился шар белого
света и перешёл в тело Яна.

Вы изучили навык «Скрещивание Фамильяров».

Благодаря этому теперь вы можете узнать пол монстров.

«Я смогу различать пол монстров?»



Немного странно, конечно, однако Ян решил не зацикливаться на этом. Кстати говоря, а ведь
до сих пор он не видел никакой информации о поле монстра в его информационном окне.

Теперь Ян сможет узнать, какой пол у его фамильяров.

«Должен ли он сейчас появиться в информационном окне?»

Ян решил начать с Лу.

«Пол и правда появился в информационном окне. Хм, как и ожидалось, Лу — мужского пола»

Проверив информационные окна всех фамильяров, Ян был немного озадачен.

«Чёрт возьми, почему все мои фамильяры мужского пола?»

В итоге оказалось, что у него нет ни одного фамильяра женского пола, что было довольно
странно.

— Айриэль, может ли быть такое, что монстров мужского пола больше, чем женского? —
спросил Ян.

Айриэль удивлённо моргнула и посмотрела на Яна.

— А? Нет-нет, насколько я знаю, у монстров гендерное соотношение 1:1, кроме некоторых
особых видов.

— ...

Ян чувствовал, что что-то не так, но выяснить, почему все его фамильяры мужского пола,
сейчас не мог. Карма? Или что-то другое?

«Ничего с этим не поделать. Придётся смириться».

В любом случае он закончил помогать Айриэль, так что сейчас мог с чистой совестью
вернуться в Пространственную Башню.

— Спасибо, Айриэль.

— Конечно. Пожалуйста, дай мне знать, если тебе когда-нибудь понадобится моя помощь.

Айриэль протянула Яну голубой хрустальный шар, похожий на тот, что стоял дома у Виссена.
Ян почувствовал себя немного озадаченным.

— Что... это?

Айриэль рассмеялась и ответила:

— С помощью этого хрустального шара ты сможешь отправлять мне сообщения.

— А? Но почему вы даёте мне это?..

— Я не могу ответить тебе точно, Ян, но чувствую, что скоро мне придётся попросить тебя ещё
кое о чём. Поэтому вот так я смогу с тобой связаться.

И тут перед глазами Яна появилось системное сообщение с информацией о квесте. Кое-что



было довольно знакомым...

Дзынь!

Тень Злого Дракона Халифа (Скрытый квест)

Айриэль, смотрителя Леса Любви и исключительного эльфа-призывателя, уже долгое время
что-то беспокоит.

Как только вы станете сильнее, то сможете узнать, что именно её беспокоит.

Сложность квеста: ???

Условия для срабатывания квеста: Призыватель должен иметь духа Бога Дракона; Мастер
Призыва Уровня 3.

Ограничение по времени: Нет

Награда: ???

*Если вы не возьмёте хрустальный шар у Айриэль, квест автоматически будет отклонён.

В случае, если квест отклонён, Айриэль будет относиться к вам хуже. Характеристика
Очарование упадёт на 20 единиц.

Слова о Злом Драконе Халифе привлекли взгляд Яна.

«Хм, я где-то уже слышал это имя...»

Вскоре Ян вспомнил, что это имя он услышал от Легендарного Укротителя Драконов Оукли.

«Вряд ли я буду часто получать скрытые квесты, да и ограничения по времени нет, поэтому у



меня нет причин отклонять его».

Взгляд Яна остановился на строке с Условиями. Слова о том, что квест мог получить только
Призыватель, владеющий духом Бога Дракона, спокойно можно приравнивать к тому, что квест
не сможет получить никто, кроме Яна.

Эго Яна было удовлетворено.

И в тоже время было кое-что странное в окне квеста.

Слова про «Мастера Призыва Уровня 3».

«Что это такое? После того, как стал Мастером, можно и дальше прокачивать Мастерство
Класса?»

Значение Мастерства Призыва влияло на рост всех его навыков.

Классовое Мастерство Воина или Рыцаря называлось «Боевые Искусства», Священника —
«Вера», Мага — «Магическая Сила», а Лучника — «Стрельба из лука». Однако поскольку в
Кайлране ещё не было никого, кто повысил бы это значение до Мастера, Ян никогда не
слышал, что должно быть после этого.

«Мне почему-то казалось, что после Мастера ничего нет и Мастерство Класса больше не
поднимается...»

Но, основываясь на фразе «Мастер Уровня 3», можно сделать вывод, что даже после
становления Мастером можно прокачиваться дальше. Возможно, после этого есть ещё один
этап.

«Хм, мне всё ещё далеко до Мастера. Мой Призыв сейчас Высококлассный Уровня 2, а нужен
Уровень 150».

Закончив свои размышления, Ян взял хрустальный шар из рук Айриэль.

Вы приняли квест.

— Конечно, если я могу помочь, то с удовольствием сделаю это.

Айриэль широко улыбнулась.

— Спасибо, Ян!

*****

Когда Ян вернулся в Пространственную Башню, Гриппер тепло поприветствовал его, как будто
ждал всё это время.



— О, Ян. Добро пожаловать обратно! Тебе всё удалось?

Ян кивнул.

— Да, я получил от Айриэль способность и теперь могу скрещивать фамильяров.

Гриппер довольно улыбнулся.

— Хорошая работа. Как и ожидалось, благодаря тебе Айриэль согласилась помочь.

Гриппер привёл Яна на низкий просторный холм за Башней. Пока Яна не было, эта область
сильно изменилась и теперь напоминала ферму, на которой жили пробуждённые Яном древние
монстры.

— Хм, Гриппер, разве тут кое-кого не хватает?

Даже если тут не было Халликана, поскольку его получил Ян, на ферме недоставало ещё
нескольких монстров.

Гриппер кивнул и ответил:

— Я отделил травоядных от хищников и поселил их в другом месте.

— Ах, я не подумал об этой проблеме.

Квест выполнялся с молниеносной скоростью.

Ян проверил информационные окна монстров и выбрал двух из них одного вида, но разных
полов и отвёл немного в сторону. Использовать навык он мог только на своих фамильярах, так
что Ян потратил некоторое время, чтобы зарегистрировать двух монстров в качестве своих
фамильяров.

«Хм... Теперь я должен использовать навык?»

Взглянув на двух древних Клопсисов, которые глупо переглядывались друг с другом, Ян
сглотнул. А стоявший рядом Ббукббук смотрел на Яна глазами, полными ожидания.

Ббук!

«Уф, надеюсь, не будет сцен 18+?»

Ян прикрыл глаза рукой, оставив небольшую щель, и применил навык.

— Скрещивание Фамильяров!

Однако в итоге ничего особенного не произошло.

Из того места Клопсисов, которое предположительно можно назвать грудью, вытек белый свет
и сформировал на земле перед ними большое белое яйцо.

— Фуф, я волновался без причины.

Ян, обеспокоенный тем, что ему придётся увидеть нечто смущающее, с облегчением выдохнул,
в то время как на морде Ббукббука появилось разочарованное выражение.



И тут появилось системное сообщение.

Первое использование навыка «Скрещивание Фамильяров» было успешным.

Вы получили титул «Заводчик Фамильяров».

Ваша Слава увеличилась на 25,000.

Ваше понимание экосистемы Фамильяров улучшилось.

Вы изучили навык «Вылупление Фамильяра из яйца».

Ян радостно вскинул кулак.

«Я сделал это! Наконец я смогу выполнить квест по вылуплению Грифона!»

Ян проверил полученный титул.

Заводчик Фамильяров

Ранг: Нет

Если ваш уровень Близости выше определённого уровня, вы можете использовать навык
скрещивания на чужих Фамильярах.

Повышение Близости со всеми монстрами станет намного легче.

С молодыми монстрами Близость формируется быстрее.



*Все эффекты применяются, даже если титул не экипирован.

Какой полезный титул.

Титул не делал Яна сильнее сразу после получения, однако он открывал немало возможностей
для выращивания хорошего Фамильяра.

В строке «Ранг» стояло «нет», скорее всего, потому, что титул не увеличивал боевые
характеристики и в принципе не был связан с боевыми действиями.

«Больше всего мне нравится то, что эффекты титула применяются и без его экипировки».

Ян использовал навык Скрещивания на остальных монстрах, которых можно было объединить в
пары. Поскольку в некоторых видах были монстры только мужского пола, только женского или
была всего одна особь, успешно удалось скрестить только 5 видов.

«Хм, у некоторых монстров появляется сначала яйцо, а у некоторых — сразу маленький
монстр».

Поскольку время перезарядки навыка скрещивания составляло 30 минут, Ян потратил 3 часа
на скрещивание пяти видов монстров. Однако он всё равно чувствовал себя так, словно
преодолел огромное препятствие или сбросил с души тяжёлый камень, а выражение его лица
было радостнее, чем обычно.

*****

— Вы все хорошо поработали. Закончим на этом сегодняшнюю лекцию.

Услышав слова об окончании лекции, студенты потихоньку начали вставать со своих мест и
собираться. Первым, кто собрал сумку и встал с места, был конечно же Циньсун. Нет, он
попытался встать.

— Циньсун, подожди. Куда ты так торопишься?

Взглянув на Юхьюна, схватившего его за руку, Циньсун слегка нахмурился.

— Что ты имеешь в виду? Мне нужно быстро выполнить кое-какой квест.

Юхьюн покачал головой.

— Какой же ты делаешь квест, что в последнее время ни разу не показался на базе гильдии?

Причина, по которой Юхьюн остановил пытавшегося сбежать Циньсуна, оказалась очень
простой. Поскольку база почти завершена, он хотел знать, каков прогресс самого талантливого
человека в их гильдии.

Циньсун почесал затылок.

— Я довольно много чего наворотил в квестах, пока спешно прокачивался до 93-го уровня, так
что сейчас пытаюсь всё исправить. Пожалуйста, прояви немного понимания.



— Ты можешь сказать мне, что это за квест?

— А почему я не могу этого сказать? У меня остался ещё один квест, но он Имперский. Кроме
того, я понятия не имею, сколько у меня осталось времени, поэтому мне нужно выполнить его
как можно быстрее, — без задней мысли рассказал Циньсун и торопливо покинул аудиторию.

Глаза Юхьюна округлились от удивления, когда он услышал про Имперский квест. Он быстро
догнал Циньсуна и снова спросил:

— Погоди, Имперский квест? Какая Слава у тебя прямо сейчас?

— Ах, этот квест никак не связан с моей Славой. Я получил его, поскольку стал самым первым
Призывателем 50-го уровня. А так как у меня не было возможности выполнить его, я решил
оставить его на потом.

И хотя у Циньсуна уже было достаточное количество Славы для того, чтобы получить
Имперский квест, он не хотел вдаваться в подробности и поэтому не стал рассказывать об
этом.

Подумав кое о чём, Циньсун лукаво поинтересовался:

— Эй, почему же ты так потрясён словами «Имперский квест»? Что в них такого хорошего,
кроме того, что за их выполнение дают Славу? Ах да, я слышал, что можно получить титул
аристократа и командовать некоторым количеством НИП.

Однако Юхьюна удивили не преимущества, которые можно получить после выполнения
Имперского квеста, а то, что именно Циньсун мог стать ключом к дальнейшему развитию базы.

— Эй, чувак, ты знал, что хён Кробан до сих отчаянно пытается получить хотя бы один
Имперский квест?

— Что? Почему именно хён Кробан?

— У него самая высокая Слава среди согильдийцев. Если бы не особый случай вроде твоего,
обычно требуется не меньше 400 тысяч Славы, чтобы получить Имперский квест, верно?
Кажется, хёну Кробану удалось набрать 400 тысяч только вчера или позавчера.

Так как Циньсун не имел понятия о том, что в гильдии должен быть хотя бы один член с
титулом аристократа, чтобы база могла развиться до следующего ранга, он продолжил
задавать глупые вопросы:

— Но зачем ему это? Если должным образом выполнять квесты во время прокачки, в конце
концов можно набрать эти 400 тысяч Славы... Я действительно не понимаю. Для хёна Кробана
так важно выполнить хотя бы один Имперский квест?

Юхьюн кивнул.

— Всё верно, чувак, но это важно не только для хёна Кробана, а для всей нашей гильдии. Среди
требований для улучшения базы до ранга Имения есть такое: хотя бы один член гильдии
должен иметь титул аристократа.

— Хм?..

На минуту воцарилось молчание, пока Циньсун обрабатывал полученную информацию. На его



лице появилось горькое выражение.

— Чёрт! Вот почему хён Кробан так упорно выполнял все эти квесты и копил Славу.

— Я говорил именно об этом.

Циньсун криво улыбнулся.

«Если я сейчас скажу о том, что уже некоторое время у меня чуть больше 500 тысяч Славы, он
меня, наверное, ударит?»

Циньсун понял, что слишком старательно занимался соло-игрой всё это время и позабыл о
собственной гильдии.

«Как только я Грифон успешно вылупится, я начну уделять больше внимания гильдии».

Теперь появилась ещё одна причина, по которой ему нужно было как можно скорее выполнить
Имперский квест по вылуплению Грифона.
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