
Глава 75. Пространственная Магическая Башня (4)

Строение, к которому они пришли, располагалось на окраине города.

Ян не смог не полюбопытствовать:

— Профессор, как вы узнали об этом месте?

Робостаун находился не так далеко от Мюрана, столицы империи Ласпел, однако из-за того,
что рядом не было хороших охотничьих угодий, он считался захолустьем. То есть, если вы
качаетесь как все нормальные люди, у вас нет никаких причин сюда приезжать.

«Судя по тому, что среди игроков не ходят слухи об этом месте, оно появилось совсем
недавно...»

— Владелец этой Фермы для разведения монстров — НИП по имени Ральф, — ответил Ли
Джинук. — Мне повезло встретиться с ним, когда я впервые шёл в Башню Призывателей.

Яна немедленно заинтересовали слова профессора.

«Возможно, это скрытый квест. Ведь если бы это был обычный квест, который мог получить
всякий и каждый, то о нём давно стало бы известно».

— Когда я только познакомился с ним, Ферма всё ещё строилась, — продолжил Ли Джинук. —
И я получил от него квест: ловить различных монстров — волков, лис, медведей и прочих.

Ян, внимательно слушавший слова профессора, вдруг кое-что вспомнил.

«Помнится, я слышал, что если выполнить квест, как-либо связанный со строительством
здания, то после его завершения можно будет построить своё такое здание».

Обычно подобные квесты получали игроки с производственными классами. Если квест
успешно завершён, а кузница, ресторан и прочее — построено, то система давала игроку
необходимые чертежи и инструкции.

«Если я правильно помню, Хайрин говорила, что ей нужно выполнить некий квест, если она
хочет построить на базе ресторан».

Пока Ян вспоминал всю известную ему по этому поводу информацию, Ли Джинук неторопливо
рассказывал, как всё было.

— В итоге я всё-таки закончил квест, Ферма была завершена, и теперь я работаю здесь.

Ян хотел кое-что уточнить, а потому спросил:

— Скажите, профессор, после того, как вы выполнили квест, перед вами не появилось ли
системное сообщение о том, что теперь вы можете построить Ферму для разведения монстров?

Ли Джинук почувствовал удивление, услышав этот вопрос.

— Верно, но как вы узнали об этом?

— Обычно это случается, после того как игроки производственных классов выполняют квесты,
связанные со зданиями.



Ли Джинук кивнул.

— Поскольку вы уже знаете об этом, мне будет проще рассказывать. Как уже было сказано, я
имею соответствующую квалификацию для того, чтобы построить Ферму для разведения
монстров. Однако, так как я ещё не выполнил все условия, это невозможно сделать прямо
сейчас.

— Какие именно условия вы не выполнили?

Вместо ответа Ли Джинук достал из инвентаря книжечку. Возможно, второй такой в Кайлране
не существовало.

— Эта книга называется «Мануал Монстров», и я получил её от Ральфа. Мне нужно вписать в
неё как минимум 50 видов монстров, чтобы получить право на строительство Фермы.

Как только Ян услышал название «Мануал Монстров», он кое-что вспомнил.

— Хм, думаю, я получил что-то наподобие этого, когда выполнял одно из заданий, связанных с
Магической Башней.

Ян открыл инвентарь и нашёл в нём предмет под названием «Мануал Древних Монстров».
Однако, начиная с того, как книги выглядели, они совершенно отличались друг от друга.

«Здесь нет никакой функции, связанной с внесением в неё названий монстров… Похоже, это
совсем другой предмет».

Ли Джинук передал Яну «Мануал Монстров» и произнёс:

— Чтобы внести в Мануал нового монстра, нужно прежде всего его захватить. Однако моих
способностей хватило только на то, чтобы поймать 30 видов. Поэтому я надеюсь, что вы
сможете заполнить его до конца.

Осмотрев Мануал, Ян открыл системное окно с информацией о предмете.

Мануал Монстров

Классификация: Разное

Ранг: Обычный

*Захваченные монстры могут быть зафиксированы в Мануале.



Всякий раз, когда в Мануал вносится вид монстров, Слава увеличивается не менее чем на 100.
Чем реже монстр, тем больше Славы можно получить.

Пока Ян читал системную информацию, Ли Джинук вновь заговорил:

— В ответ на вашу помощь я бесплатно построю для вас Ферму. Что думаете?

Однако сначала Ян хотел узнать, что из себя вообще представляет Ферма для разведения
монстров.

— Профессор, для чего предназначена эта Ферма?

Ли Джинук с готовностью ответил:

— Если игрок отправит своих Фамильяров на Ферму, то они смогут тренировать других
Фамильяров. По мере увеличения ранга Фермы, по-видимому, появятся и другие функции, но
прежде всего это место, предназначенное для тренировки Фамильяров.

— Тренировки?

Вместо ответа Ли Джинук призвал одного из своих фамильяров.

— Нюкттол, призыв!

Перед ним тут же появился большой чёрный волк. Глаза Яна непроизвольно округлились при
взгляде на него.

— Э?..

Причина, по которой он был так удивлён, в том, что Ян впервые видел волка такого типа.

«Среди волков Обычного ранга есть Чёрный Волк, но я никогда не видел такого большого. Он
почти такой же большой, как Лу».

Ли Джинук довольно улыбнулся, увидев реакцию Яна.

— Ха-ха, разве ваши питомцы ни разу не эволюционировали?

Ян едва удержался от того, чтобы во все глаза начать пялиться на волка и его хозяина.

«Как и ожидалось, это эволюционировавший Фамильяр! Но как?»

Нет, конечно, Ян уже видел игроков-призывателей, питомцы которых сумели
эволюционировать. Ян был ошеломлён тем, что фамильяр Ли Джинука сумел успешно
эволюционировать, когда его хозяин всего лишь на 30-м уровне!

«Чертовщина какая-то... Есть ли у профессора навык Тренировки? Ах... Или дело в?..»

Похоже, Ян понял, что произошло.

Ли Джинук, вдоволь насмотревшись на потрясённого Яна, подтвердил его предположения.



— Я тренировал Нюкттола на Ферме, и через некоторое время он эволюционировал до вида под
названием «Чёрный Когтистый Волк». Хотя я не могу назвать точную причину, почему это
произошло.

(Прим.пер.: Здесь идёт довольно странный выбор названия для эволюционировавшего волка,
который вообще-то изначально должен обладать когтями, зубами и прочим, однако ничего не
поделать. Автор всегда прав.)

Однако, в отличие от Ли Джинука, Ян чувствовал, что знает ответ.

«Точно так же, как действует мой навык Тренировка, Ферма увеличивает Потенциал
Фамильяра благодаря тренировкам, которые он проходит здесь».

Ян быстро размышлял над всей этой ситуацией, ища оптимальный вариант.

«Я узнал достаточно много, и, думаю, хорошей идеей будет рассказать обо всём Юхьюну и
помочь профессору построить Ферму для разведения монстров на нашей базе».

И хотя сейчас никто не знает о том, что благодаря Ферме фамильяры могут эволюционировать,
в конце концов всё всплывёт наружу, и новость вызовет настоящую сенсацию.

«Не знаю, насколько быстро Ферма повышает Потенциал Фамильяров, однако у моего навыка
Тренировки есть кулдаун. Поэтому Ферма определённо неплохо поможет мне, если я отправлю
туда Фамильяров, которых не собираюсь в скором времени призывать».

Несмотря на то, что Ян без перерыва использовал навык Тренировки во время прокачки до 93-
го уровня, он ещё не сумел увеличить Потенциал всех фамильяров до 100. В итоге Ддукдай
окажется последним, чей Потенциал достигнет 100, однако, когда Ян использует на нём
Получение Навыка, его Потенциал вновь упадёт до нуля.

Кроме того, у Фермы могут оказаться и другие полезные функции, но узнать это, не увеличив
её ранг, невозможно.

Для Призывателя вроде Яна возможности Фермы казались невероятно привлекательными.

Ну и, как вишенка на торте, постройка Производственного здания увеличит ценность базы. С
какой стороны ни посмотри — везде одни плюсы.

— Профессор, я помогу вам, — в конце концов решил Ян.

— О, правда? — Ли Джинук был в восторге.

— Да, профессор. Но могу ли я попросить вас о кое-чём другом в обмен на помощь?

— Другом? — Ли Джинук немного колебался, услышав странные слова Яна, но всё-таки кивнул,
соглашаясь. — Хорошо.

Ян тут же продолжил:

— Вместо того, чтобы бесплатно построить Ферму лично для меня, не могли бы вы построить
Ферму на базе моей гильдии?

*****



Ян, который успешно договорился с профессором Ли Джинуком, вернулся в Пространственную
магическую башню, чтобы продолжить выполнение квеста.

В итоге Ли Джинук согласился с тем условием, которое предложил Ян. Хотя, честно говоря,
его даже нельзя считать условием. Потому что, если смотреть с точки зрения Ли Джинука,
довольно трудно найти подходящее место для строительства.

Совершенно беспроигрышная сделка.

«Хах, встреча дала совершенно неожиданные результаты. Оказывается, у профессора есть
такие необычные способности».

В реальности Ли Джинук преподавал в университете, однако он также любил различных
животных и пешие прогулки. Вот почему он выбрал класс Призывателя, когда
зарегистрировался в Кайлране.

Ян снова вспомнил то, как Ли Джинук получил квест, и кивнул сам себе.

«Как и ожидалось, трудно получить скрытый квест, если идти по той же дороге, что и все».

В отличие от обычных игроков Ли Джинук чувствовал некое единство со своими фамильярами
и играл в эту игру, будто растил друга, а не использовал его ради охоты на монстров.
Благодаря этому он даже сумел получить задание, связанное с Фермой для выращивания
монстров.

Ян вытащил из инвентаря Мануал Монстров, который ему передал профессор.

«Прежде чем я начну квест, стоит ли мне внести в Мануал фамильяров, которые есть сейчас у
меня?»

Ему также было интересно, как же Мануал работает. Кажется, Ли Джинук тоже вносил в
Мануал своих фамильяров.

— Зарегистировать Фамильяров! — скомандовал Ян, и перед его глазами тут же стали
появляться системные сообщения.

Зарегистрирована информация о монстре: Красногривый Волк — Редкий ранг

Зарегистрирована информация о монстре: Черепаха Бездны — Уникальный ранг

Зарегистрирована информация о монстре: Голем Бездны — Уникальный ранг

Зарегистрирована информация о монстре: Клопия — Редкий ранг



Зарегистрирована информация о монстре: Король Лавовых Драконов — Героический ранг

А затем появились сообщения о том, что Слава Яна увеличилась.

Регистрация монстра «Красногривый Волк» увеличила вашу славу на 1200.

Регистрация монстра «Черепаха Бездны» увеличила вашу славу на 53,700.

Регистрация монстра «Голем Бездны» увеличила вашу славу на 5,600.

Ян, который радостно проверял сообщения о том, что его Слава выросла, был на мгновение
озадачен.

«Какого чёрта? Почему Ббукббук дал больше всего Славы?»

По сравнению с Ддукдаем, который тоже был монстром уникального ранга, значение Славы
отличалось почти в 10 раз.

«Он дал даже вдвое больше славы, чем Лэйк Героического ранга».

Однако Ян не знал критериев, по которым рассчитывалась Слава.

«Разве у Ббукббука есть потенциал для того, чтобы стать поистине невероятным Фамильяром
после эволюции?»

Стоило Яну подумать о наивном Ббукббуке, который путался в своих лапах, торопясь за
фрикадельками, как иллюзия мощи тут же разрушилась.

«Возможно, это системная ошибка...»

Он пролистал Мануал Монстров в поисках ответа на свой вопрос, но ничего не смог найти.

«Ладно, я просто пойду и выполню квест».

Ян, мгновенно получивший 100 тысяч Славы, с хорошим настроением шагнул в
пространственный портал.

В сочетании со Славой, которую он получил за второе место в Лиге новичков, и той Славой,
которую он понемногу копил до этого, у него внезапно оказалось более 300 тысяч Славы.



«Если я вновь окажусь первооткрывателем подземелья, сегодняшний день станет ещё
лучше...»

Вы вошли на «Арновильское Плато».

Вы первый, кто обнаружил это место.

Ваша слава увеличена на 100,000.

В течение следующих 10 дней весь опыт, получаемый вами здесь, удваивается.

В течение следующих 10 дней вероятность выпадения предметов удваивается.

Вы получили титул «Путешественник во времени».

Прочитав системные сообщения, Ян широко улыбнулся. Он впервые оказался
первооткрывателем какого-либо места, и это чувство... оказалось прекрасным.

«Джекпот!..»

 

http://tl.rulate.ru/book/3842/144578


