
Ник и остальные решили сначала отправиться в Лес гоблинов.

 

Это был самый близкий к городу лабиринт, и путь туда занимал пять-шесть часов пешком и
два-три часа верхом.

Лес гоблинов был именно лесом, а не пещерой или каким-то зданием. Он назывался
лабиринтом, потому что в этом мире лабиринты относятся к местам скопления миазмов. Будь
то пещера, лес или пустыня, если это было место, где миазмы вызывали естественное
появление монстров, это был лабиринт.

 

Монстры не рождаются, как люди и животные, и даже если вы убьете их всех, если у вас будет
достаточно времени, монстры, естественно, появятся снова.

 

Миазмы становились все гуще по мере того, как количество монстров увеличивалось, а
лабиринты расширялись, поэтому людям приходилось исследовать их и убивать монстров,
чтобы убедиться, что этого не произойдет.

 

Гоблины были особенно беспокойны. Некоторые называли их самыми слабыми монстрами, но
они появлялись даже там, где миазмы были не очень густыми, и по мере того, как их
численность увеличивалась, они собирались в стаи и нападали на города.

 

По этой причине было рекомендовано периодически их зачищать. Уши гоблинов
использовались в качестве доказательства убийства, и хотя было невозможно извлечь из них
много магической энергии для магических предметов, было решено, что их можно будет
обменять на деньги, чтобы обеспечить безопасность соседних регионов.

 

Ник решил, что, поскольку у них с Каран есть опыт исследования лабиринтов, они покажут
Сему и Тианне, что к чему. …



 

Но вопреки его ожиданиям, Сем и Тианна первыми продемонстрировали свое мастерство,
направляясь к лабиринту.

 

- Хорошо, тогда я воспользуюсь "хорошим ходоком".

 

- А что такое "хороший ходок"? - спросил Ник, и Каран покачала головой.

 

- Разве это не военная магия? Откуда ты знаешь, как им пользоваться?

 

Похоже, только Тианна знала, что это такое.

 

- Мой учитель был военным капелланом, и он тайно обучал меня магии, которая была важна в
армии. Она очень полезна и потребляет удивительно мало магической энергии.

 

Сем левой рукой раскрыл священную книгу и произнес заклинание, характерное для жрецов
храма Мушмулы.

 

Золотое сияние появилось у них под ногами и внезапно исчезло.

 

- Хорошо, это сработало. Теперь мы будем быстрее и на какое-то время почувствуем меньше
усталости.



 

- Простите, я знаю, что это элементарно… но что такое военная магия? - спросил Ник у Сема и
Тианны.

 

- Это магия поддержки, предназначенная для толпы людей. Обычно ее используют несколько
священников на сотню или тысячу человек, но я могу сделать это сам для всех нас.

  Это просто, но эффективно… это делает так, что ваши ноги не устают, заставляет вас
расслабиться, чтобы ваши перерывы были более эффективными, и возбуждает вас, чтобы
прогнать страх.

  Это действительно полезно иметь кого-то, кто может использовать ее, когда вы
путешествуете, но рыцарские ордена и армия не будут рады услышать, что случайный
авантюрист использует ее. Будет лучше, если мы сохраним это в секрете.

 

- Просто… ? Это невероятно. Я сохраню это в секрете, не волнуйся.

 

Сем немного смутился и улыбнулся похвале Ника.

 

- Ну, по крайней мере, я могу гарантировать его действие. Пошли.

 

◆

 

- Серьезно… это заняло у нас всего три часа. Мы все еще можем вернуться сегодня, если
воспользуемся этим, не так ли? - сказал изумленный Ник, прямо перед Лесом гоблинов.

 



- Думаю, что сможем, если быстро закончим разведку.

 

- Эй, Сем, я слышал, ты тоже умеешь пользоваться магией поддержки. Не могли бы вы
рассказать мне об этом поподробнее?

 

- Да… я могу воспользоваться военной магией:[хороший ходок] для оказания помощи в походе,
[теплоизоляция] регулирует температуру тела и защищает от холода и жары, [могучий]
увеличивает физическую силу, и [крепость] увеличивает физическую защиту.

 

Что касается исцеления, магия, [восстановление], и [полное исцеление] заживляет раны,
[детокс] лечит яды от растений и насекомых, и [проверка работоспособности] видит, есть ли
какие-либо отклонения в чьем-то теле.

 

Есть и другие виды магии для лечения болезней, но они более специфичны… вы хотите, чтобы
я объяснил их?

 

- Н-Нет, я все равно ничего не пойму… ты ведь очень искусен, правда, Сем?

 

- Неужели?

 

- Это до такой степени, что, бьюсь об заклад, высокопоставленные лица попытаются отобрать
тебя у нас. Я не могу поверить, что храм отпустил тебя.

 

- Ха-ха… было бы неплохо, если бы это было так.



 

Сем самоуничижительно рассмеялся, и Ник сразу понял свою ошибку.

 

- … Извини, мне не следовало этого говорить.

 

- Не волнуйся, Ник, я знаю, что ты сделал мне комплимент… и то же самое можно сказать обо
всех нас, верно?

 

- Совершенно верно.

 

Ник и Сем саркастически рассмеялись. Оба подумали, что неплохо было бы посмеяться над
своими несчастьями.

 

- Кстати, Сем, с магической энергией у тебя все в порядке?

 

- Да, все не плохо. Если бы я продолжал использовать ее в течение нескольких дней или недель
подряд, это было бы очень утомительно, но меньше чем за день это едва заметно.

 

- Понимаю, спасибо. Теперь наша очередь, Каран.

 

- Да.



 

Ник и Каран смотрели на раскинувшийся перед ними огромный лес. Он выглядел очень
плотным, но главным образом из-за густых миазмов в нему было трудно видеть очень далеко.
Было также много диких животных, таких как олени и змеи.

 

С этого момента прежний опыт исследования лабиринтов изменил все.

 

… Или, по крайней мере, так должно было быть.

 

- [Поиск Противника] - Тианна подняла посох и произнесла заклинание.

 

- … Тианна, что это было?

 

- А ты не знаешь? Это магия, которая подсказывает мне, где находятся монстры в радиусе
примерно трех километров.

 

Она не действует на монстров, которые могут поднять магические барьеры или хорошо
скрывают свое присутствие, но отлично работает на гоблинов.

 

- … Это довольно продвинутая магия, не так ли?

 

По крайней мере, не многие маги-авантюристы могли ей воспользоваться.



 

Ник раньше был в группе С ранга, и он более или менее понимал, насколько хороши маги этого
уровня. Было бы странно, если бы один из них мог искать врагов в радиусе трех километров, и
было бы странно, если бы авантюрист ниже ранга D вообще мог использовать "поиск врага".

 

- Так ли это? Я могу использовать неэлементную магию поддержки, такую как "поиск врага" и
"скрытие присутствия". Я могу использовать магию ветра и воды, и моя специальность -
комбинировать их. Я тоже могу колдовать элементы земли, но не очень хорошо, и я почти
бесполезна, когда дело доходит до магии огня.

 

- … ХН…

 

Ник ничего не сказал, и у него было странное выражение лица, когда он издал низкий звук.

 

- Н-Ник, какие-то проблемы?

 

- Нет, это замечательно. Большинство людей могут использовать только один элемент.

 

- Это потому, что требуется много времени, чтобы изучить различные элементы, если вы
серьезно относитесь к этому. В моем случае учитель в школе многому меня научил, и у меня
была хорошая среда.

 

- В любом случае, это здорово, что ты такая умелая. Как прошел поиск?

 



- Хм… в одном километре к северо-востоку есть стая из десяти гоблинов. Что же нам делать,
Ник?

 

- Десять должно быть в порядке. Давайте нападем на них.

 

И вот они пошли дальше, Ник шел впереди.
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