
--[16 этаж данжа]--

*рев*

*удары мечем*

*рев*

*Вздох*

Изо рта вырвался беспомощный вздох, когда я смотрел на группу их четырех минотавров,
непрерывно рубящих мое тело своими грубыми топорами.

Своими атаками они достают глубины одного дюйма, и рана даже не кровоточит, поскольку
она мгновенно регенерирует.

*рев*

'Это бесполезно'

*Волк*

*Бум*бум*

Из соседней пещеры прибежали пара адских гончих, стреляя огненными шарами.

Пламя окутало меня.

*ревв*

Взмахнув рукой, я избавился от огня.

Ожоги на коже зажили буквально за считанные секунды, но, к сожалению, минотаврам так не
повезло.

Вытащив меч из ножен, пробрался к адским гончим, полностью игнорируя то, что даже
минотавры сгорели от адского пламени.

*скулеж*

Адские псы задрожали и заскулили, когда увидели, что я направлялся к ним.

Один из них побежал к ближайшей пещере.

*рассечение*

К сожалению, его бесполезная попытка была остановлена топором минотавра, летящим по
воздуху с такой скоростью, что реакция не поспевала. Из-за этого собака быстро лишилась
морды.

Возможно, первобытные инстинкты овладели ими, когда увидели смерть своего сородича от
топора, и потому они набросились на меня.

Но мне от этого только легче.



*рассечение*рассечение*..

-

-

-

Я собирал все кристаллы монстров вокруг себя, вспомнив свой текущий статус.

Уровень-2

Имя- Вильям Гринлиф

Возраст 13

Раса-человек

Основные характеристики-:

Сила-S (996)

Стойкость-А (879)

Ловкость-С (955)

Скорость- S (955)

• Магия-S (942)

Навыки и умения-:

* Мечник- (B)

* Основной лучник- (G)

* Хладнокровный- (S)

* Регенерация- (С)

Возможно, потому, что у меня уже было много навыков, я не получил ни одного нового, когда
апнул уровень.

На самом деле мои характеристики очень быстро возросли, если учесть, что мне пришлось
уделять основное внимание повышению уровня трио авантюристов.

Тем не менее, большинство моих характеристик достигли ранга S, даже магия, о которой я
честно говоря забыл, поскольку не знал ни одного магического навыка, - прокачалась. Думаю,
огненные атаки этих адских гончих также дали свои преимущества).

Но это не главная проблема.

А этот скил.



*Регенерация(С)*

-После того, как вы получили большое количество травм, а затем вылечились с помощью
огромного количества зелий, вы приобрели этот навык.

- (Высокий уровень исцеления) - Пока ваши части тела не отделены, вы сможете излечиться
даже от самых серьезных травм.

- (Защита среднего уровня) - Увеличивает вашу магическую и физическую защиту.

Так началось 2 дня назад.

Когда навык регенерации скакнул до уровня «C».

Лечение среднего уровня превратилось в лечение высокого уровня, а слово «Не уставать» было
заменено на

' Защита среднего уровня'

В то время все мои характеристики перестали расти.

Не воспринимайте эту «защиту среднего уровня» как фигню.

Это главная причина, по которой мой показатель выносливости застрял на уровне «А».

Даже с такой сумасшедшей выносливостью, которой я достиг на 1-м уровне, все равно было бы
невозможно получить лишь небольшой урон, если б напала группа минотавров.

Навык регенерации слишком силен...

Другие радовались получению такого навыка.

Но для меня это стало стеной, мешающей сделать шаг вперед.

Как раз тогда, я думал о решении этой проблемы.

*мерцание*

Что-то блестящее на следующем этаже привлекло мое внимание.

Сияющий свет, идущий со следующего этажа, - это то, что обязательно знает каждый
авантюрист 2-го уровня или выше.

Я поднял свой меч, вставленный в землю, и пошел ко входу на следующий этаж, поскольку
только одна мысль заняла мою голову ...

'Голиаф'

-

-

-

[В то же время прямо у входа в данж]



"Все ли готовы?"

Финн кричал энергичным голосом в сторону большой группы авантюристов с блестящей
улыбкой на лице.

*ДА*

Гигантская толпа ответила с энтузиазмом.

"Тогда вперед!"

Сказал Фин громким голосом.

"Время исследовать данж"

http://tl.rulate.ru/book/37537/839813


