
Прибыв к центру болота, Сон-Чжин осмотрел окрестности, стоя на поверхности льда. Из-под
толщи мутной воды что-то излучало зелёный свет.

'Вот оно.'

Подтвердив свои мысли, Сон-Чжин...

– Хо-о-о-о~

... Сделал глубокой вдох и нырнул в болото.

*Плеск*

Оно просто было большим и не обладало особой глубиной. Несмотря на то, что глубина болота
находилась на том уровне, когда ваши ноги едва коснутся дна, даже если вы плохо умеете
плавать, Сон-Чжин проплыл к его центру, просто потому что ему не нравилось плавать в нём.

Глубины болота были полны неопознаваемой флорой и фауной. Сон-Чжин был не особо
брезгливым, но даже при этом ему было чрезвычайно некомфортно плавать в болоте.

'Такое чувство, будто я вот-вот подхвачу какую-нибудь болезнь.'

Подумал Сон-Чжин, плывя о дну. Он на мгновение открыл глаза и посреди болота увидел
предмет, излучающий яркий зелёный свет. Подняв его, Сон-Чжин быстро всплыл на
поверхность. Тут послышался голос Оператора.

[Поздравляю!]

[Шэнок – изумрудная змея.]

Как только Сон-Чжин это услышал, то прокричал:

– Раджента, не мог бы ты, пожалуйста, достать меня?

Услышав слова хозяина, грифон проглотил находящуюся у него в клюве водную змею, которую
он добыл возле болота, пока ожидал Сон-Чжина, и захлопал своими крыльями. Раджента
подлетел к хозяину и достал его из болота, подняв за плечи в воздух.

– Опусти меня где-нибудь поблизости. Где-нибудь вон там.

Грифон преданно подчинился команде Сон-Чжина. Возвратившись на сушу, Сон-Чжин сильно
потряс телом, словно собака, которая отряхивается, когда промокает.

– Фу-у... Запах.

Однако специфический запах не пропал так просто.

'Я ничего не могу с этим поделать.'

Сон-Чжина больше волновал полученный им предмет, чем запах, исходящий от его тела. Змея,
полностью сделанная из изумруда. Изнутри неё исходил своего рода волшебный свет. Сон-
Чжин осмотрел предмет.



Шэнок – изумрудная змея.

Редкий драгоценный камень.

Драгоценность, скрытая в центре болота.

Ключ к призыву древнего создания.

Проверив изумрудную змею, он поместил преедмет в куб и снова оседлал грифона.

– Вперёд, обратно в небо.

Раджента захлопал своими крыльям и вновь поднял Сон-Чжина в воздух.

'Эх... Тогда следующее место...'

С высоты он искал следующее необходимое ему место. Сон-Чжин заметил что-то белое посреди
преимущественно зелёных и коричневых цветов этой главы. Покрытое мхом строение,
расположенное недалеко от гигантского болота.

Именно там и располагался скрытый Босс. Раджента летел словно стрела, неся Сон-Чжна к
тому месту. Спустившись на землю, Сон-Чжин дал последний приказ призванному существу:

– Раджента, если ты полетишь к тому месту, где были убиты людоящеры, то там найдёшь стаю
Кейна. Идите вместе с ним и обыщите болото на наличие врагов, которые могли выжить, и
убейте их сами. Понял?

– Кьян.

Дав короткий ответ, грифон отправился обратно. Если речь идёт о Радженте и Кейне, то эти
двое должны быть в состоянии зачистить любых оставшихся людоящеров или выживших
виверн.

'Тогда не направиться ли мне к скрытому Боссу?'

Сон-Чжин вошёл в здание. В отличие от других построек болота, таких как дома людоящеров,
сделанные из сплетённого камыша, или гнёзда виверн, свитые из гниющих брёвен, это
строение было построено из белого мрамора.

Пусть оно и было по большей части покрыто мхом, всё равно ощущалось, что в прошлом данное
здание строилось с большой тщательностью.

'Это что-то вроде храма...'

Хоть Сон-Чжин и пришёл сюда во второй раз, он не мог назвать цели этого храма, поскольку
внутри него не было никого и ничего. Лишь гигантское круглое отверстие располагалось
посреди храма.

Отверстие, подобное тому, в которое упал персидский посол в фильме "300 спартанцев".
Однако диаметр данного отверстия был гораздо больше. Сон-Чжин заглянул внутрь. Там
виднелась одна лишь тьма.

'И всё равно оно выглядит жутко.'



С этими мыслями Сон-Чжин осмотрел окрестности. Рядом с отверстием находился небольшой
алтарь. В его центре стояла каменная статуя змеи с одним лишь телом и хвостом.

– Оператор.

Сон-Чжин достал ранее полученную статуэтку изумрудной змеи и поместил её на вершину
каменной статуи. Змеиная голова идеально подошла к телу. В тот момент, когда голова и тело
соприкоснулись...

*Дзинь*

... Статуэтка внезапно засияла, а затем превратилась в живую змею. Сон-Чжин посмотрел на
монстра прищуренными глазами. Он видит это уже во второй раз, но ему по-прежнему было
интересно. Змея несколько раз высунула язык...

– Ш-ш-ш, ш-ш-ш.

... После чего развернулась и заползла в гигантское отверстие. Теперь настало время
сразиться с Боссом. Доставая из жилета "Записи о Трёх царствах", Сон-Чжин сказал Бесгоро:

– Мистер Бесгоро, а ты знал, что если единожды убить этого парня, то появится другой?

'Хм? Что сделает?'

В это же время из отверстия вылезла змея чудовищных размеров. Громадный монстр был схож
по своим габаритам с головой Дракона. Однако это было не всё.

Появилась ещё одна, ещё одна, ещё одна и ещё одна змея. В общей сложности пять. Хоть в
рейдах и было множество монстров, не было ни одного, который выглядел настолько же
отталкивающе. Раздался голос Оператора.

[Внимание!]

[Появился скрытый Босс "Древняя Гидра".]

'Хк...'

Даже ветеран Бесгоро, прошедший через бесчисленное количество битв на земле и в море,
издал небольшой стон. Услышав его голос, Сон-Чжин обратился к Лунному Призраку вместо
черепа:

– Начинай неприрывно отсчитывать десять секунд сразу после того, как я убью первую,
хорошо?

'Поняла.'

Она послушалась слов Сон-Чжина даже без каких-либо конкретных объяснений. Вслед за этим
Сон-Чжин подбросил в воздух "Монокль Гурмета" и "Записи о Трёх царствах".

– Замена Песнопения.

"Монокль Гурмета" начал читать книгу.

[Когда он попытался пересечь реку, капитан армии под командованием Цао Цао,



ответственный за оборону реки, Цинь Ци, остановил их.]

["Как твоё имя?"]

["Гуань Юй"]

'Если это Гуань Юй, тогда будет тип воина...'

Пока Сон-Чжин размышлял об этом, на него набросилась ближайшая змея.

*Вжух*

Сон-Чжин избежал удара, перекатившись назад, и сказал Бесгоро:

– Мистер Бесгоро, давай-ка быстренько покончим с этим. Неистовство.

Вскоре взор Сон-Чжина стал слегка красным. В это же врем "Монокль Гурмета" закончил
читать книгу.

[Когда он спросил: "У вас есть разрешение на проезд?", Гуань Юй сказал: " у меня нет
подобной вещи".]

[Спиритический сеанс с "Гуань Юй" активирован!]

[Пассивные навыки "Усиление Атаки (III)" и "Ускорение (III)" применены.]

[Активный навык "Удар Синего Дракона" доступен для использования.]

Получив силу генерала, Сон-Чжин стал гораздо быстрее. В этот раз его одновременно
атаковали две змеи, но взамен они стали лишь жертвами "Неистовства".

Сон-Чжин высоко подпрыгнул и избежал нападения змеи, которая атаковала первой. Вторая
же змея накинулась на него сразу после этого, но Сон-Чжин спрыгнул с головы первого
монстра и подпрыгнул вновь.

Затем он повернулся в воздухе и нанёс нисходящий удар "Лунным призраком". Тело второй
змеи, набросившейся на Сон-Чжина, оказалось убито от собственного импульса, напоровшись
на катану.

– Кья-я-я-я!

Монстр начал извиваться и попытался возвратиться в отверстие, пока Сон-Чжин по-прежнему
стоял на змее.

'Да как будто я тебе позволю!'

Он атаковал "Лунным призраком", взмахнув клинком по траектории полукруга, и в то же время
замахнулся и "Кровной местью". Сон-Чжин изобразил идеальную окружность. "Кровная месть"
и "Лунный призрак" отрезали по половине головы змеи, тем самым полностью отрубив голову
монстра. Лунный Призрак начала отсчитывать десять секунд.

'Десять, девять...'

Услышав её голос, Сон-Чжин незамедлительно переместился. Он не знал, сколько змей было



внутри чёрного отверстия, но если монстр умирает, то через десять секунд на его место
выползает другая змея.

Чтобы убить Босса, все пять монстров должны быть убиты одновременно. Однако это возможно
лишь при пяти охотниках. Сон-Чжину, который проходил рейд в одиночку, нужно было убить
по меньшей мере две или три змеи в течение этих десяти секунд, чтобы разобраться с гидрой.

'... Восемь, семь...'

Он прыгнул на голову монстра, от которого уклонился в самом начале. Используя увеличенную
скорость атак от "Неистовства", Сон-Чжин вонзил в глаза змеи два своих меча, а затем
разорвал голову монстра. После этого змея, само собой разумеется, рухнула на пол.

'... Шесть, пять...'

'Хорошо! Давай порвём всех этих монстров в клочья!'

Сон-Чжин набросился на другую змею, слушая голос Бесгоро. Однако ещё один монстр плюнул
в него ядом из своего рта. Прямо как и в случае с драконьи дыханием, начала изливаться
зеленоватая жидкость.

– Затвердевание.

Сон-Чжин срочно активировал "Мантию Сайлы", чтобы избежать яда.

*Тс-с-с-с-с-с-с*

Он находился в безопасности благодаря замороженной мантии, но мох, покрывающий пол
недалеко от Сон-Чжина, в одно мгновение почернел и погиб.

'... Четыре, три...'

Однако Сон-Чжин не мог из-за этого терять время. Он помчался к голове другой змеи. Монстр
открыл свою гигантскую пасть, чтобы проглотить его целиком. Сон-Чжин приказал Бесгоро:

– Огненный Шар.

И тот же самый момент, когда огромное пламя оказалось во рту у змеи, Сон-Чжин взмахнул
"Кровной местью" и насильно заставил существо закрыть пасть.

*Бу-ум!*

Внутри змеи произошёл огромный взрыв.

– Ке-е-е-е-е!

Теперь осталось лишь два монстра. Однако когда это произошло, ещё одна змея появилась из
чёрного отверстия. Лунный Призрак вновь начала считать.

'Десять...'

Сон-Чжин помчался в сторону оставшихся змей. Время действия "Записей о Трёх царствах" и
"Неистовства" было не так уж и велико. За эти десять секунд он должен был довести дело до
конца. Сон-Чжин помчался в сторону змеиных голов.



Он вонзил "Кровную месть" в кончик носа монстра, затем наступил на рукоятку катаны и
отрезал голову змеи с помощью "Лунного призрака".

– Кра-ак!

В это же время другой монстр вновь попытался плюнуть в него яд, но Сон-Чжин был к этому
готов. Он быстро прокричал:

– Сыворотка Змеи.

А затем продолжил размахивать своим мечом. Тем временем голова змеи на кольце "Химерао",
которое было надето на пальце Сон-Чжина, начала излучать зелёный свет. Яд, летящий в его
сторону, практически достиг того места, где стоял Сон-Чжин.

На него брызнуло несколько капель ядовитой жидкости, но казалось, будто это был лишь
слабый дождик, и не последовало никакого эффекта. Сон-Чжин высоко подпрыгнул, а затем
разрубил пополам голову змеи, плюнувшей яд.

– Кья-я-я.

Поскольку шея монстра, разумеется, была очень толстой, клинок прошёл лишь наполовину, а
затем остановился.

'... Шесть, пять...'

Считала Лунный Призрак, в то время как Бесгоро проговорил:

'Осталось полторы змеи.'

– Па!

Сон-Чжин метнул "Кровную месть" в строну свисавшей половины головы монстра. Он не
обратил внимания, но катана насквозь прорезала остатки головы змеи. Сон-Чжин поднял
"Лунного призрака" и побежал в сторону последнего живого монстра.

'... Четыре, три...'

Оставалось три секунды, но этого было достаточно.

'Он ведь назывался "Удар Синего Дракона", верно? Следует ли мне его опробовать?'

Сон-Чжин вспомнил название полученного ранее активного навыка и прокричал его, целясь в
змею:

– Удар Синего Дракона!

После его крика генерал, находящийся позади Сон-Чжина быстро взмахнул гигантским
ятаганом и высвободил слегка голубоватую энергию в сторону змеи. Эта энергия легко
перерезала голову оставшегося монстра.

*Шлёп!*

Узрев это, Сон-Чжин подумал:



'А он довольно силён... Если бы я знал это, то использовал бы его раньше.'

Лунный Призрак послушно отсчитывала, хотя последняя змея была уже мертва.

'... Два, один...'

Вскоре послышался голос Оператора.

[Поздравляю!]

[Скрытый Босс "Древняя Гидра" зачищен.]
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