
Прошли часы, а Алекс так и продолжал плакать.

За все эти часы не появился ни один монстр, и в какой-то момент бесперерывного плача, Алекс
надел ожерелье на себя и аура от этого ожерелья успокоила кота. Это ожерелье было с
фиолетовой линией посередине и хоть оно и помогало Алексу, он попрежнему оставался в
уязвимом состоянии.

Алекс перестал плакать, и он заметил, что его тело преобразилось: он перестал быть обычным
серым котом и преобратился в чёрного котёнка с двумя полосами, прямо как у его мамы. От
мамы он также унаследовал аметистого цвета глаза, что совпадало с его фиолетовыми
полосами.

Также помимо окраса, крещение мамы добавило ему два навыка: [Бесшумный Шаг] и [Рывок].
Эти навыки отлично подходили его природе: зверские, тихие, и смертоносные атаки из-под
теней с необычайной скоростью могли сокрушить любого врага. И, перед тем как отправиться
на тот свет, враг мог увидеть только две фиолетовые полосы, пустившиеся стремглав в его
сторону.

<Я ещё голоден...> Алекс вышел из трещины в стене и начал искать пропитание. Приложив
минимальные усилия, он вошёл в режим Скрытности и этим самым получил ещё 200 очков в
прокачку его навыка "Скрытность". Однако теперь, в отличие от прошлого раза, он не
перемещался со скоростью улитки, наш кот Алекс продвигался стремглав, и всё это благодаря
его новой способности. Теперь он не издаёт ни звука ни при беге, ни при обычной ходьбе.

Алекс пулей пролетал по подземелью в поисках еды, пока наконец запах еды не привлёк его
внимание. Это был запах двух крыс, рыщущих в поисках еды и воды, как можно было понять по
их истощённым телам.

Алекс приучился к использованию своих новых способностей: он подкрался близко к крысам,
накапливая свою силу в лапке с нераскрытыми коготками, и прыгнув вперёд пулей, он
оказался на другой стороне от крыс. И в следующее мгновение он молниеносно укусил одну из
крыс.

*Пучи!*

На этот раз Алекс не сдержал силы и откусил большой кусок плоти от крысы. Проглотив мясо
во рту и тем самым издав громкий звук, Алекс жаждал продолжения: он использовал свой
навык "Запугивание", который сработал и без малейшего сопротивления парализовал всех
врагов до единого. И одного за другим кот убивал крыс укусом в голову.

<Пусто... Мне нужно больше еды> Алекс не почувствовал сытость даже после съедения двух
тел крысюков, но вскоре он понял, что не желудок был пустым, а он сам. Он не чувствовал
сытости, вкуса еды, он не чувстовал ничего, но он понимал, что он снова стал одиноким...



Глаза Алекса стали всё больше и больше походить на звериные: с той дикостью и
первобытностью, что он видел у других животных в подземелье.

Алекс начал охотиться за всеми крысами, которых только мог найти, и съедать их первее, чем
они превратяться в дым.

Пока он охотился, он находил несколько лестниц, ведущих вверх, но все они были перекрыти
булыжниками. Поначалу они немного интересовали Алекса и привлекали его внимания, но со
временем он начал их пропускать в надежде найти ещё больше еды.

Спустя несколько часов и десятки бесмысленных драк Алекс остановился в безопасном месте.
Однако же, он не поменялся, это была лишь передышка и он лишь хотел утолить немного
жажду, чтобы потом продолжить поиски еды. И как только он начал пить воду и увидел своё
отражение в воде, он испугано взродгнул на месте.

Он чётко видел своё отражение, и также чётко он видел как его глаза превратились из
аметистовых в ярко-красные, он был испуган, ведь эта звериная ярость и первобытность была
также и в глазах тех безумных зверей. Алекс осознал, что он больше не такой как прежде, но
он не хотел быть таким же диким, как и другие.

[Пользователь очищен от Управления Разумом наложенное Подземельем, пользователь
овладел навыком [Слабое Ментальное Сопротивление]. Характеристика ВОЛЯ изменена с E до
D]

Как только Алекс сел у берега с осознанием того, что происходит, все его ранее заработанные
раны дали о себе знать горящей болью по всему телу.

<Видимо, когда я был уязвим, подземелье прокляло меня и захотело превратить в бешеного
зверька... Ишь ты! Какой мудень!> Алекс стиснул зубы: он вспомнил о своей дикой жажде
убивать и пожирать, чтобы заполнить ту пустоту внутри себя, но он понимал, что это не
выход...

Алекс подошёл к пруду с поднятой израненной ногой и начал пить воду. Тут же его тело
наполнилось приятным чувством и то жжение понемногу уходило вместе с ранами... Они
заживали у него на глазах!

Хоть у Алекса и осталось ожерелье, но его аура давно была потрачена на многочисленные
драки, и, так как Алекс не был предельно осторожен и иногда позволял себя ранить [Возможно
Подземелье пыталось таким образом убить Алекса], ожерелье потеряло весь свой смысл и было
растрачено словно последние запасы воды в пустыне.

Алексу разрешили промокнуть в пруду, что вызвало ощущение тепла, которое усилилось по
всему телу.



<Ууух~ Как приятно~!>

Пока Алекс позволял пруду исцелять его, он удалял следы тьмы в себе, соглашаясь с тем, что
он теперь просто полосатый кот, каким и был раньше. Просто кот по имени Алекс.

10 минут спустя...

Выйдя из воды намокнувшим, Алекс начал высушивать себя языком и с каждым движением
языка он всё больше и больше удивлялся гибкости своего тела. Как только он высушил себя
полностью, он почувствовал томящую усталость, но он всё же сумел остаться бодрым на
протяжении некоторых минут, дабы потратить все заработанные очки за сегодня.

Алекс использовал половину своих очков Навыков [5] на тот момент, чтобы улучшить свою
силу до ранга D, в то время как вторую половину он потратил на то, чтобы улучшить свою
ловкость до уровня C. Он также улучшил свои коготки четыре раза [-16 ОМ] и последние два
очка Мутации он потратил на зубы, но смог улучшить их только два раза. После
непродоложительной боли он посмотрел на меню статуса.

///////[Статус]///////

Имя: Алекс

Звание: Никакое

Порода: Полосатый Кот [Юнец]

Возраст: 14ч

Уровень: 2 [Крещеный +25% к Опыту]

Мана: 120

Классификация: D-

Навыки:

[Ночное Зрение E (150/1000)]

[Скрытность E (550/1000)]



[Запугивание E (50/1000)]

[Гибкость E (5/1000)]

[Рывок D (80/5000)]

[Провокация E]

[Бесшумный Шаг]

[Слабое Ментальное Сопротивление]

Характеристики:

СИЛ: E->D

ЛОВ: D->C

ЖИЗ: E

ИНТ: D

МУД: D

ВОЛ: E->D

Мутации:

Ядро Маны x1, Улучшенные клыки x3, Улучшенное зрение x1, Улучшенные коготки x5

[//////////////////////////]

Алекс удовлетворёно посмотрел на свои характеристики, слегка изменившиеся с прошлого
раза, но нахлынувшая усталость после стольких драк вместе с несоизмеримым количеством
еды отправляли котёнка в царство Морфея. И Алекс, улёгшись на светло-голубую травку
вокруг пруда, лишь слегка покачивался от воздуха в подземельи во время своего глубокого сна.

-



-

[За гранью мира]

-

Четвёртый день четвёртого месяца года X107.

...

Группа искателей под моим руководством обнаружила, как я полагаю, вход в подземелье за
пределами Деревни Шиповника (1*). Проблема заключается в том, что вход завален грудой
камней. Скорее всего это последствия битвы между Адским Драконом и Гигантом Мадеусом
(2*).

Два великих зверя дрались из-за територий, и в конце битвы, когда Адский Дракон вышел
победителем, приложив незначительные усилия, началась череда толчков в нашем
замечательном и любимом Королевстве Мэгстера. И, вероятнее всего, именно эти толчки и
закрыли проход в подземелье.

Именно сейчас мы контролируем поток людей, посещающих Деревню Шиповника, дабы не
разглашать информацию о новом, досели неизведанном подземелье! Я уверен, что эта новость
очень быстро облетит всё наше Королевство.

И именно поэтому я прошу помощи у Вашего Величества. Мне потребуется группа магов-
специалистов в Големологии. Нам нужно сделать это место безопасным. И, хоть я и могу это
обеспечить своими людьми, но есть немалая вероятность, что в этом подземелье большие
залежи Ирокла! Только вблизи входа было обнаружено и добыто около 50г Ирокла.
Представьте себе какие там огромные залежи, там, в глубине этого ещё девственного
подземелья!

Это пока все события, произошедшие с того самого момента, как я написал вам последнее
письмо. Также, как и в прошлый раз, я вам отправляю это письмо с помощью моего мага.
Отдаю себе отчёт и служу вам верой и правдой, Ваше Величество [Рудольф Мирлек III
Великий]

Искренне, Ваш

Граф Арте Мягколиций (3*).

В конце письма была поставлена печать семьи Мягколицих. Это был щит с двумя крыльями и
буквами М и Л на щите.



/ Примечания:

1. Деревня Шиповника.

Оригинал - Pinsofter Village . Было решено опираться от слова "pin", что является булавкой или
шипом. Называть "Мягкошип" или "Булавушкино" мне не хочется, поэтому решено было
написать "Шиповник".

2. Гигант Мадеус.

Оригинал - Giant Mabeus . Переводить как "Мэбэас" вообще не собираюсь. Причём звук "д"
чаще встречается в европейских языках для обозначения Дьявола. Да и так он лучше звучит.

3. Граф Арте Мягколиций

Оригинал - Count Artpe Softperker . Count - это не только "to count", что переводится как
"считать", это ещё и Граф. Да, и такое бывает, английский таков. "Артпе" слишком сложно для
русского говора, учитывая разницу в английской звуке "р" и русском. В русском языке или
одноударный (пример: слово "рьяный"), или дрожащий (пример: слово "рог" или "друг" и тд.).
Поэтому для простоты произношения сократил до "Арте". Я перевёл Softperker как
"Мягколиций" потому, что "perk" так же переводиться и как "привилегия". Но так как
"Мягкопривелигированный" слишком длинно, а "Мягкочинный" (от слова "чин" - звание), не то,
было решено сделать его Мягколицим, в стиле говорящих названий русских классиков.

Да, "М и Л" не зря поставлены, в оригинале были "S and K", понятно, что это первая и
последняя буква двух составляющих, но почему там первая, там последняя - один автор знает.
Я же использовал первые две буквы составляющих.

http://tl.rulate.ru/book/37268/814347


