
Кайзер медленно приоткрыл глаза.

Была уже ночь...

"Чёрт!"

В лесу ночью не безопасно, смертность повышается на 90%, поэтому авантюристы или
остаются ночью в лесу, заранее находя укрытие, или уходят до ночи из леса.

Если учесть, насколько глубоко Кайзер в лесу, шанс выбраться из леса отсутствует.

Кайзер стал оглядываться, придётся укрыться здесь до утра, а значит надо где-то спрятаться.

Но ничего, где можно было спрятаться, здесь не было.

"Придётся побродить."

Кайзер напрягся и встал.

Рана от стрелы не кровоточила, такое случается, если ХП больше 60%.

Кайзер стал бродить вокруг, ему надо было найти хоть что-то.

"Что это?"

Там, где орк сражался с гоблинами, чуть дальше была пещера.

Проблема в том, что там горел огонь.

"Люди!"

Кайзер радостно зашагал в сторону пещеры.

Но когда он собирался уже войти, резко остановился и облокотился об стену.

"А ведь... Это может быть хобгоблин!"

Гоблины, орки, огры и прочие монстры - неразумны, поэтому не в состоянии разжечь огонь.

Поэтому Кайзер сразу подумал, что это люди.

Но ведь хобгоблин разумный, он мог разжечь огонь.

Да и это объясняет, почему на орка так быстро сошлись гоблины.

Потому что он был прямо около базы хобгоблина!

Кайзер стал прислушиваться к звукам внутри пещеры.

Но кроме горящего костра так ничего и не услышал.

"С богом."

Кайзер медленно заглянул внутрь.



Там было пусто, людей нет, но и монстров тоже.

Кайзер неуверенно вошёл внутрь.

Пещера была довольно просторной, даже огромной.

И какой-то не понятный запах витал вокруг...

Но признаков жизни здесь явно не было.

Поэтому Кайзер пошёл дальше, мимо костра.

*Вух*

Внезапно факела загорелись по бокам от него.

И вся пещера была освещена.

"Во имя Айзена... КАКОГО ТУТ ТВОРИТСЯ!"

Внутри пещеры были множество трупов.

Просто, огромное количество.

Огры, орки, волки...

Все они были мертвы, а их тела полусъедены.

Ноги Кайзера стали дрожать, он собрался бежать отсюда.

-Рья!

Но снаружи послышались звуки гоблинов, если он сейчас выйдет, его заметят.

"Это пещера хобгоблина!"

Он был в этом уверен.

Если он останется, то его убьёт хобгоблин, когда вернётся.

Но если он выйдет, то умрёт прямо сейчас.

Поэтому поборов отвращение, Кайзер повернулся обратно.

Помимо трупов, в середине был сундук.

"Если здесь сокровища, то этого того стоит."

В лесу, где большое скопление монстров, огромное количество маны, поэтому, найти
магический артефакт вполне возможно.

Хобгоблин управляет гоблинами, а значит с лёгкостью может отыскать несколько магичеких
артефактов, проблема в том, что не все они предназначены для монстров.

Но хобгоблин не глуп, поэтому, скорей всего оставил эти сокровища у себя, на всякий случай.



Кайзер прошёл мимо трупов, стараясь на них не наступить.

И открыл сундук.

"Ну же!"

Кайзер с надеждой посмотрел внутрь.

Но увы...

Всё, что там было, это какой-то камушек с гравировкой, да слитки каких-то неизвестных
металлов.

-О!

Но также там был какой-то шарик.

Он был круглым и крошечным, практически незаметным, но его золотой цвет, бросался в
глаза.

Кайзер неуверенно взял шарик и...

Шарик рассыпался.

[Вы получили "Глаз Истины"!]

Кайзер улыбнулся, хоть что-то хорошее.

-Окно Жиз...

Кайзер хотел посмотреть на свой навык, но...

Он случайно бросил взгляд на руду.

[Фиоловая руда.

Описание: крепкий металл, легко поддаётся ковке, отличный проводник магии.]

"Так вот, как оно работает... Наверно у Элины такой же."

От радости Кайзер на секунду забыл, где он находится.

"А, что это..."

Кайзер взглянул на камень с гравировкой и...

[Камень с гравировкой.

Описание : обычный камень с гравировкой.]

Кайзер с обидой перевёл взгляд на вход.

Прямо сейчас он не может выйти, но и победить хобгоблина тоже.

Шансов выжить практически не было.



"Значит надо стать сильней!"

Кайзер подошёл к месту, где не было трупов и сел.

Прямо сейчас он должен был стать сильней, чтобы покинуть этот лес.

"Надо создать оставшиеся точки за эту ночь!"

Кайзер взял под контроль шарики маны.

Если он сможет создать канал маны, то он сможет пользоваться магией Пространства.

И тогда пережить ночь в лесу, будет уже не так уж и сложно.

Кайзер улыбнулся, когда кое-что понял...

Он запомнил, все 364 точки и не зря!

----------------------------------------------

-Что нам делать?!

Элина была в панике.

Прямо перед ней стоял один человек из персонала Гильдии.

Он сказал, примерное число жертв.

12 авантюристов...

Всего в этой Гильдии Авантюристов около 100 авантюристов, и с каждой такой потерей баланс
сил в лесу становился шатким.

-Зовите Мартина и Карла, они должны убить хобгоблина!

Элина отдала приказ.

Прямо сейчас, если хобгоблин не будет убит, есть шанс, что гоблины захватят всю окраину
леса.

Если это случится, то гоблины изолируют внешний мир и монстров, что внутри леса.

Множество людей будут погибать от рук гоблинов, множество авантюристов падут от рук
хобгоблина.

Тогда баланс сил падёт.

И тогда родится нечто большее, чем хобгоблин. Лорд Хобгоблин...

И тогда город Райт падёт!
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