
Лия смотрела, как Карло медленно растворялся в воздухе, словно клуб дыма.

Все враги, убитые игроками, будут представлены Богу игр в качестве подношений. Это было
правило, которое пришло с благословением системы через веру в него.

Это было правдой, что Си Вэй, который наблюдал за всем происходящим, мог выбрать не брать
труп Карло и позволить Лии похоронить своего бывшего учителя. Однако у него не было такого
намерения.

Если бы он начал лелеять своих верующих по каждой мелочи и каждый раз убирать их
беспорядок, они могли бы слишком привыкнуть к этому. Даже если они поначалу почувствуют
благодарность к нему, они быстро расстроятся, если обнаружится явное отсутствие его заботы,
и они могут даже отвернуться от Его Церкви.

Именно это в основном и означает быть созависимым.

Поэтому боги должны держаться на определенном расстоянии от своих последователей. Если
бы они сильно приблизились, то последователи потеряли бы своё почтение к ним.

- Ваше Высочество...

Борис посмотрел на единственный кусок чёрной кости, оставшийся там, где лежал труп Карло,
и его отношение к Лие тоже стало более уважительным.

- Что же нам теперь делать?

Хотя Лия присоединялась к борьбе против зверей и магических существ, с которыми они
столкнулись за последние несколько дней, она остаётся благородной принцессой и в основном
будет тем, кто нанесет последний удар, чтобы получить опыт. Вот почему только теперь Борис
наконец понял, насколько сильна она была, и могла так легко победить Карло, который сам
никогда не мог надеяться на лучшее.

Как и ожидалось от Воинственной Принцессы, которая заслужила уважение Бога игр. Она
была совершенно не похожа на обычных лакеев вроде них…

Тогда Лия оправилась от своего молчаливого уныния.

На самом деле, даже сама Лия не ожидала, что её способности вырастут так сильно после
получения системы. Поскольку она никогда по-настоящему не сражалась прежде, а сама
система имела много неясных терминов для объяснения своих различных навыков, она не
обнаружила, что её новое обучение было чем-то отличным от навыков мечника, которые она
изучала раньше.



Когда Карло перехватил их, она тоже была готова умереть так же, как Борис, обнаружив, что
сила в различных навыках, доступных в системе, может быть, за пределами воображения.
Карло был убит всего за несколько ударов!

Хотя сам Карло был захвачен врасплох благодаря различным эффектам мастерства, Лия
представляла себе, что она проиграет даже в прямом столкновении мечей!

Это заставило девушку почувствовать иронию судьбы.

Если бы только Карло сохранил хоть немного веры в Бога игр — даже если бы на мгновение
дольше, он явно заработал бы любую силу, намного превосходящую благословения злых богов,
сильно помогая ему на его пути к мести. Жаль, что он не мог подождать ещё несколько дней
после того, как так долго сдерживался, присоединившись к Гнилым костям и повернувшись
спиной к Богу игр и, наконец, встретив свою судьбу.

Это было прискорбно.

При этой мысли в груди у Лии стало жарко. С мощью этой системы она вполне могла бы
вернуть себе базу близ Ланкастера.

Тем не менее, она отбросила эту идею сразу же после того, как она пришла к ней. В то время
как её навык мечника был ужасен, она оставалась смертной без каких-либо
сверхъестественных сил и могла легко быть убита. В конце концов, Гнилые кости были
культом, и должно было быть несколько культистов, которые овладели такими силами, а это
означало, что низшие навыки не будут столь эффективны в бою.

Более того, даже если все культисты Гнилых костей никогда не смогут превзойти её, они
значительно превосходили её группу из шести человек. С ограниченным членом парламента и
выносливостью, они никогда не собирались уничтожать целый культ.

Вот почему их лучший выбор сейчас состоял в том, чтобы продолжить своё путешествие в
Безымянный город, где они могли бы нанять других игроков, чтобы помочь своему делу. С
достаточным количеством людей они могли бы вернуться в Ланкастер и уничтожить Гнилые
кости одним быстрым ударом!

- Мы подождем остальных.

Четко произнесла Лия, убирая меч в ножны и убирая пряди своих светлых волос, свисавшие на
глаза. 

- Мы продолжим путь к Долине трагических мертвецов.

- Как прикажете!- Ответил Борис, наполовину опустившись на колени и наслаждаясь ее



могуществом и тем, как она постепенно становилась похожа на их прежнего короля.

………

Игроки стартовой деревни не сидели сложа руки, даже когда Лия победила своих
преследователей и продолжила свой путь к стартовой деревне.

Когда Илина и другие были оживлены, они прошли обучение, чтобы выровняться, заработали
достаточную репутацию, чтобы купить очищающие миазмы факелы и просто сформировали
новую партию с лидером команды торгового эскорта.

После этого они снова отправились в долину трагических мертвецов.

Благодаря опыту их последнего визита, их путешествие на этот раз было намного более
гладким. С самым низким уровнем ревенентов, отталкиваемых божественной силой в факелах,
и отсутствием ревенентов высокого уровня на окраинах долины, они сражались с врагами
более сильными, чем ревененты низкого уровня, но не слишком грозными - просто в пределах
их возможностей.

Как бы то ни было, им все равно потребовалось значительное время, чтобы закончить свои
исследовательские поиски. Именно на их последнем Факеле они, наконец, достигли требуемого
исследования в 1%, после которого сообщение о завершении задания, которое они ожидали
так долго, наконец, выскочило.

- Здесь сказано, что мы просто должны воткнуть последний факел в землю.

Эдвард, исполнявший обязанности капитана, выполнил приказ.

В долю секунды пламя размером с кулак над Факелом мгновенно вспыхнуло и поглотило весь
факел, прежде чем подняться в воздух, чтобы сформировать массивный столб пламени!

Вся их группа подскочила и испуганно отступила на шаг назад.

Однако огонь не продолжал расширяться. Вместо этого он опустился вниз и превратился в
костер, пока Илина и другие смотрели, длинный спиральный меч необычного дизайна торчал
из него.

- Что это такое? Может быть, этот меч - награда за поиски? Обрадовавшись при виде добычи,
Марни подошёл, чтобы вытащить меч, но всё его тело тут же охватило пламя и исчезло, как
только он коснулся костра.

!!!



Остальные, конечно же, были ошеломлены таким резким поворотом событий.

- Я не могу его оживить... неужели Мистер Марни умер, ничего не оставив после себя?

Илина попыталась произнести заклинание оживления в направлении костра, но ничего не
произошло.

- Опять-таки, да.

Уголки губ Гоу Даня дрогнули.

- С потерей 30% опыта, кажется, что его усилия в этом подземелье напрасны.

- Это действительно грустно, но почему я хочу смеяться?

Воин Джо почесал лицо, слегка смутившись.

- Мы не должны оплакивать его, так как он всё равно будет оживлен.

Спокойно предложил капитан эскорта и новое дополнение к партии.

- Нет, тут ты ошибаешься. Похоже, что мистер Марни не является мертвым в нашем списке
команды.

Исполняющий обязанности капитана Эдвард протянул руку к костру, но не прикоснулся к
мечу, и вскоре на его лице отразилось понимание.

- Я вижу... костер - это творение нашего Бога, которое может отправить нас прямо обратно к
камню жизни! В следующий раз мы могли бы отсюда возобновить наши исследования вглубь
долины!
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