
Хотя Марни умер — опять же, Эдвард откровенно не слишком беспокоился о Древнем
Императоре Гнева.

Если группа новичков может достичь такого уровня даже со стаей Людо-гиен, то насколько
могущественным может быть этот босс, даже если он недооценивает его?

И это, безусловно, было правдой: хотя быстрый, сильный и способный убить полностью
бронированного Марни в засаде, Древний Император Гнева на самом деле не убивал своих
жертв одним ударом — система определила, что Марни на самом деле был убит серией
навыков, которые он использовал.

Это было только потому, что его скрытная атака сочетала быструю засаду, смертельную атаку,
железную хватку, дикий взрыв и примитивную ярость вместе со стопкой усиления, благодаря
которым он смог оторвать голову Марни, что также сохраняло тщеславие полной брони Марни
+7.

И после того, как он это узнал, стратегия борьбы с боссом стала ясна.

В двух словах: держать дистанцию, атаковать его мощными дальнобойными навыками и
измельчать его…

Учитывая, что Древний Император Гнева не был безмозглым (иначе он не повел бы целую стаю
Людо-гиен, чтобы прорваться сквозь окружение игроков и убежать в крепость Горных Тигров),
игрокам также пришлось бы сознательно наносить урон и притворяться слабыми, чтобы он
надеялся убить их своим следующим ударом.

А достичь такой цели мог только сам Эдуард.

Другие игроки-ветераны были быстры в атаке, и так как они привыкли насмехаться в бою,
почти все они предпочитали грязные насмешки. Это не было бы проблемой, если бы они
сражались с каким-то безмозглым монстром, которого можно было бы держать на коротком
поводке с их собственной ненавистью, но это не было бы одинаково эффективно против
Древнего Императора Гнева, который сохранил некоторую форму интеллекта.

С другой стороны, новичкам не нужно было притворяться слабыми, так как они все равно были
слабыми. Как только они произнесут заклинание и будут застигнуты врасплох, их тут же
убьют.

Как бы то ни было, Эдвард, несомненно, был там лучшим игроком. Хотя Древний Император
Гнева был 35-го уровня и довольно низким, его статус элиты означал, что его истинный
уровень был на пять или десять уровней выше этого.

Тем не менее, Эдвард держал самого могущественного монстра в цитадели Горных Тигров в



полной тайне, в полном одиночестве.

— Ты не собираешься встретиться со мной лицом к лицу?? Человеческий трус!

После того, как Эдвард заманил его в ловушку, заставив бегать по всему кругу вокруг крепости
и страдать от двух взрывных огненных шаров, которые нанесли выдающийся урон, древний
имперский воин Тигра гнева ухватился за идею Эдварда. Он действительно освободился и
пошёл убивать других игроков, намереваясь освободиться от привязи Эдварда.

Тем не менее, другие игроки уже получили роскошь времени, чтобы уничтожить всех своих
противников, и начали распространяться в поисках новых, одновременно повышая опыт,
запустив несколько навыков в Древнего Императора Гнева. Внезапно Древний Император
Гнева не смог добраться до них, хотя он мог бы быстро уничтожить их.

И даже если он быстр, может ли он быть быстрее заклинаний?

Из-за того, что он пытался устроить засаду другим игрокам и поэтому был вынужден вынести
два Адских Огня Чёрного Дракона от Эдварда, хп Древнего Императора Гнева упал до жёлтой
точки, где игроки могли сбить его.

Но, несмотря на то, что он не мог видеть свою собственную полоску хп, Древний Император
Гнева знал, что он упадёт замертво, если всё будет продолжаться. Поэтому он бросил Эдварду
воинский вызов.

— Приходи сразиться со мной с честью, если сможешь!

— Ты устроил засаду на Марни! Ты последний человек, от которого я хочу это услышать!

Будучи Магом, Эдвард, конечно, не стал бы закатывать рукава, ходить без рубашки и бросаться
вперёд, размахивая посохом в открытом бою из-за такой провокации. В конце концов, он не был
боевым Магом, как Гэндальф, с блестящими заклинаниями и мастерским владением мечом, но
физически уязвимым магом.

И поняв, что нет никаких шансов на компромисс, Древний Император Гнева поэтому отказался
от преследования других игроков и начал использовать свои навыки в Эдварде.

Жестокое сражение длилось недолго — Древний Император Гнева, прошедший через все
мучения, вскоре пал.

Сам Эдвард тоже был слегка ранен. Некоторые раны были нанесены, когда он намеренно
выставил себя напоказ, в то время как другие были настоящими контратаками Древнего
Императора Гнева в самый последний момент.



Любой нормальный человек должен был бы думать о том, как он должен справиться с
бешенством, даже если он не умрёт, но это также было одним из преимуществ того, чтобы
быть игроком — их тела никогда не будут искалечены.

Например, Древний Император Гнева фактически вырвал кусок из правой руки Эдварда. Если
бы он был нормальным человеком, это означало бы потерю сухожилий и костей с кусками
плоти, соединяющими его тело с тем, что осталось от его руки, которая, в свою очередь, была
бы непригодна.

В то время как игроки будут сокращать свои ха в ответ, их рука не будет искалечена —
независимо от того, как противник будет хрустеть из костями, это не будет отличаться от
кусания резины. Древний Император Гнева в конце концов отстранился, сдавшись, потому что
он просто не мог погрузить свои зубы в Эдварда, хотя если бы он продолжал кусать, хп Эдварда
упало бы до критического уровня.

Тем не менее, сохраняя спокойствие, несмотря на опасную ситуацию, Эдвард воспользовался
моментом и бросил свою последнюю атаку в упор, сбив последние хп Древнего Императора
Гнева и успешно победив его.

Битва между ними была настолько жестокой, что цитадель Горных Тигров просто не могла
быть использована в качестве прикрытия, и их столкновение разрушило большую часть
крепостных валов в их кильватере. Даже Джеральд, который всё ещё оплакивал Марни, был
ошеломлен битвой, которая превзошла все его здравые рассуждения.

Сам Эдвард вздохнул с облегчением. Хотя он ожидал, что его противник будет жестким, он не
думал, что сможет быть настолько настойчивым.

На самом деле, битва оставила обоих бойцов истощенными к концу, и у самого Эдварда не
осталось маны, и он собирался прибегнуть к соревнованию воли.

Если бы это не было законом мастерства, которое удерживало его снижение хп от показа и
представляло цифровое сравнение повреждений между ними, чтобы Эдвард мог знать, что
Древний Император Гнева был намного более ранен, чем он, Эдвард мог бы сдаться раньше,
вместо того, чтобы ждать, пока его мана восстановится, находя решающий момент.

Тогда всё закончилось бы совсем по-другому.

— Теперь, наверное, остался только Вождь горных тигров. Эдвард вздохнул, вытирая пот со лба
и думая, что он не нужен для борьбы с обычным боссом 30 уровня.

Он смотрел, как медленно исчезает труп Древнего Императора Гнева, слегка разочарованный
тем, что не может лично похоронить врага, чью мощь признал.



Именно тогда в отдаленном центре крепости прогремел мощный взрыв.

Пыль и дым взметнулись в воздух, образовав грибовидное облако, на которое Эдвард смотрел в
шоке…

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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