
В нескольких километров от места моего ночлега я прятался на дереве. Подомной в
находились два оленя.

Судя по всему, они, вероятно, собирались вскоре сражаться, чтобы выяснить, кто из них
сильнее или что-то в этом роде. Я просто продолжал смотреть, не шевелясь.

Прошло около шести секунд, прежде чем первый олень бросился на другого с наклоненными
вниз рогами. Другой, видя, что поединок наконец-то начался, устремился навстречу.

Они столкнулись и сцепились рогами, пытаясь доказать, кто из них сильнее.

Я увидел возможность.

Я выстрелил обычной стрелой в оленя, который первый бросился в атаку, и достал еще одну
стрелу так быстро, как мог. Как толька первая стрела вошла в цель, я выпустил следующую.

Первая стрела попала в оленю прямо в бок и нанесла 76 урона из-за того, что это была
скрытная атака. Вторая стрела, однако, была замечена другим оленем, когда он увидел, что его
соперник ранен, и насторожился.

Как только он её заметил, он начал убегать. К счастью, она попала в ногу и нанесла 24 урона.

Первый олень в этот момент вставал и начинал убегать. Прежде чем он смог далеко уйти , я
выпустил еще одну стрелу, на этот раз одну из зачарованных.

Выстрел не был так хорош, как первый, но все же попал в оленя. Так как это была одна из
заряженных стрел, то она нанесла дополнительный урон и в общей сложности 39 урона. Олень
просто замертво упал, может быть от потери крови или моей маны входящей в тело, я не знаю.

[Вы убили {Лесного Оленя} и заработали 8 Xp и 4 Очков системы!]

К этому моменту второй олень уже находился дальше, и все еще пытался убежать. Я спрыгнул
с дерева, и чуть не вспахал носом землю.

* 6 Урона

[Вы получили {Малое сопротивление уроны от падения} благодаря вашей {Адаптации}!]

'Да, я знаю система, падать больно и я не должен этого делать.'

Я быстро встал, и положил оленя в инвентарь, а затем побежал за вторым. Как только я
оторвал ногу от земли, появилось небольшое сообщение.

[Задание: Выследить и убить оленя.

Награда: Походное снарежение

Вы согласны? Да/Нет]

Я мысленно нажал Да, продолжая бежать за оленем.

Когда я пустился в погоню, то уже через пару минут выбился из сил, но, к счастью, смог
заметить, что олень остановился в нескольких сотнях метров от меня. Я замедлил свой бег и
спрятался за деревом, пока он не заметил меня.



[Вы получили +2 Телосложения благодаря вашей {Адаптации}!]

Я скрыл это сообщение, так как мне было не до него, я был полностью сосредоточен на
убийстве оленя. Я продолжил прокладывать себе путь к оленю, и начать готовить свой лук.

Примерно в 30 метрах от него, я остановился и занял позицию для стрельбы.

Я прошептал "{Метка маны}"

Слабое фиолетовое сияние появилось на моей стреле, прежде чем быстро исчезнуть.

[{Мана Метка} Уровень повысился, дальность применения увеличится до 10 метров.]

"Черт, нужно поднять уровень этому навыку, я совсем забыл о дальности!"

Я попытался подобраться ближе, но случайно наступил на что-то и олень это услышал. Он
повернул голову в мою сторону и, увидев это, я выпустил стрелу.

По мере того, как стрела летела вперед, олень оттолкнулся от земли и попытался сбежать.

Используя свою связь со стрелой, я попытался переместить ее, хотя она уже была за
пределами моего 10-метрого диапазона.

[{Метка маны} и {Манипуляция маной} повысили уровень, благодаря вашим стараниям и
{Адаптации}. {Мана Метка} дальность применения увеличится до 15 метров.]

К сожалению, это не помогло, олень уже был слишком далеко. Я закинул лук за спину и
побежал за оленем.

Я попытался преследовал его, но я еще не отошел от предыдущего забега, а два новых очка
телосложения не сильно помогли.

В конце концов, еще через пару минут олень остановился на большом расстоянии. К этому
моменту я уже задыхался и начало колоть в боку.

[Вы получили +5 Телосложения благодаря вашей {Адаптации}!]

'Да, я знаю, что я очень слаб! Хватит мне напоминать!'

Я воспользовался минутой, чтобы перевести дух, наблюдая за оленем и следя за тем, чтобы он
не сбежал.

"Долбанная мутация делает меня слабым и я быстро устаю. По крайней мере, моя Адаптация
может исправить это". - Тихо пробормотал я

Сделав большой вдох, я пригнулся и начал красться. На этот раз я постарался избежать палок
и сухих листьев, которые могли бы издавать шум, когда я наступлю на них.

[{Скрытность} Уровень повысился. Теперь ваши ноги стали немного избегать вещей, которые
создают шум].

'Наконец-то! Что-то полезное!'

Я продолжил свой путь и теперь лишь изредка проверял, куда ступаю. К счастью, обошлось,



хотя пару раз я чуть не наступил на сухую ветку.

Подходя все ближе и ближе, я остановился на расстоянии 15 метров и приготовил свой лук.

'Я наконец-то поймал тебя, ублюдок!'

Я подготовил свою стрелу, пометил ее, а потом дал ей взлететь.

По какой-то причине олень снова заметил меня и попытался убежать. Тем не менее, он все еще
был в моем зоне досягаемости.

Соединив стрелу с меткой, я резко направил ее туда, куда должен бежал олень. Стрела попала
в другую ногу и застряла там.

*40 Магии и Колющего урона

Затем олень упал на землю и недолго скользил вперёд по земле. Он попытался встать и
побежать вперед, но не смог.

Я подготовил обычную стрелу и направил ее на оленя.

"Прости, малыш..."

Я отпустил стрелу.

~~~~~

2 с половиной часа спустя

~~~~~

"ПИЗ*ДЕЦ! Я НЕ ДОЛЖЕН БЫЛ ПОКИДАТЬ СВОЮ БАЗУ, НЕ ПОСТАВИВ МЕТКИ ИЛИ
ЗНАКА!"

*Глубокий вздох*

"По крайней мере, я вернулся".

Я начал идти внутрь пещеры, когда наконец-то обратил внимание на сообщения из системы,
про которые я успешно забыл.

[Вы нанесли 32 колющего урона {Лесному Оленю} и заработали 9 Системных Очков вместе с 7
Хр, убив его.]

[Поздравляю, вы повысили уровень]

[Вы завершили задание по поиску сбежавшего оленя. Вы были вознаграждены стандартным
походным набором. Он был помешен в ваш инвентарь.]

Внутри пещеры я вытащил из инвентаря походный набор, и он появился в виде гигантского
рюкзака с кучей вещей в нем.

Я начал доставать кучу снаряжения и других вещей и разбрасывать их по своей пещере.

На самом дне сумки в ее углу прятался очень маленький синий куб с пуговицей. Вытащив его,



я развернул его, пытаясь найти какой-либо индикатор того, что это было, а на обратной
стороне было написано "Портальная палатка!".

Отложи рюкзак, я пошел еще немного глубже в пещеру и нажал на кнопку. Куб начала быстро
расширяться и изменяться,

пока не превратилась в палатку на одного человека.

Я кивнул головой в удовлетворении и вернулся к остальным вещам. Взяв один их ножей,
который я отложил в сторону, я достал оленя из инвентаря и начал снимать шкуру и
разделывать его .

Так как раньше мне этого делать не приходилось... все превратилось в кравое месиво, это было
ужасно. Через полтора часа я, наконец, закончил, и только скривился смотря на результат
моей работы.

[Вы приобрели умение {Разделка} при по пытки снять шкуру с оленя. Теперь у вас будет
получаться немного лучше.]

Используя свой инвентарь, я попытался убрать в него всю кровь, чтобы посмотреть, сработает
ли это в качестве быстрой уборки. К счастью, это сработало и убрало большую часть
беспорядка.

Затем я переместился на более открытое место в пещере и начал разводить костер.

Сев и я подобрал сковородку с пола, и начал готовить, готовить свою первую НОРМАЛЬНУЮ
еду в этом мире.....

~~~~~~~~~~~~

(Вот все статы и умения гг)

[Имя - Лео Уолтер

Раса - Человек (Мутированный)

Класс - Таинственный лучник [+]

Титул - Друг Бога (+10 Удачи за уровень) [+]

Системные очки - 2

ОЗ - 130/130

ОМ - 68/160

~~~~~

Уровень - 3 (Хр - 3/25)

*МЕТОД ПОДНЯТИЯ УРОВНЯ*

Мин/Макс - В зависимости от класса повышается только определенные статы.



Сила - 5

Ловкость - 21 (+3)

Телосложение - 13 (+7 Адаптация)

Интеллект - 16 (+2)

Мудрость - 12 (+2)

Удача - 70 (+10 Титул)

~~~~~

Адаптация - Максимальный уровень: Способность легко приспосабливаться ко всему и
получать новые навыки или статы. Может Развиваться.

Скрытность - Уровень 3: Уменьшение ваш шум и скрывает ваше присутствие, а также вы
издаете меньше звуков, если вы наступите на что нибудь.

Стрельба из лука - Максимальный уровень: Увеличенный урон наносимый луком, точность и
дальность стрельбы. Может Развиваться.

Огонь - Уровень 1: Поджигает небольшой объект в радиусе 2 метров. Требует 10 маны

Манипуляция с маной - Уровень 2: Немного облегчает контроль над маной.

Зачарованная Стрела - Уровень 2: Способность зачаровать стрелу маной, чтобы нанести урон
пропорционально либо вашему интеллекту, либо тому, сколько маны вы вложили. Стоимость
маны варьируется.

Метка маны - Уровень 3: Способность ставить метку на объект в определенном диапазоне. С
помощью этой метки вы сможете найти его, где бы он ни находился в радиусе 15 метров.
Стоимость маны варьируется.

Изогнутая стрела: Может перемещать помеченную стрелу, предварительно поместив на нее
метку маны. Текущая дальность стрельбы {Метки маны}. Стоимость маны варьируется.

Малая регенерация - Уровень 1: Удваивает естественную скорость заживления.

Оценка - Уровень 1: Способность видеть статистику и описание объектов, находящихся в
пределах видимости.

Малое сопротивление уроны от падения - Уровень 1: Увеличивает высоту, с которой вы можете
упасть, не получив травм.

Разделка - Уровень 1: Немного улучшает вашу способность снятия шкур и разделки].
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