
«Прогресс печати летучей мыши составляет 100%»

«Летучая мышь полностью запечатана»

«Умение: Магия Призыва повышено»

«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »

«Призванный монстр: у Бопару повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »

«Призванный монстр: у Мидзуки повышен уровень. Пожалуйста, обновите статус »

«Навык: навык оценивания повышен»

«Прогресс печати козла составляет 100%»

«Козел полностью запечатан»

«Умение: Магия Призыва повышена»

«Игрок повысил уровень. Пожалуйста, обновите ваш статус »

«Умение: навык Магии Огня повышен»

«Навык: владение тростью повышено»

«Навык: навык Уворот повышен»

«Навык: навык Защиты повышен»

«Умение: навык Магии Огня повышен»

«Прогресс печати черепахи составляет 100%»

«Черепаха полностью запечатана»

«Умение: Магия Призыва повышена»

Игрок: Ю

Призыватель Ур 8 → 10

Живучесть: 13

Сила: 13

Ловкость: 13

Сноровка: 13

Магия: 15→16



Дух: 15→16

Навыки:

Трость Ур 4→5, Магия Призыва Ур 5→8, Магия Огня Ур 5→7, Оценивание Ур 5→6, Рывок Ур 7 →
9, Уворот Ур 4→5, Защита Ур 4→5

«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 15 → 17»

«Получено 2 очка навыков. Текущее количество очков навыков: 17 → 19 »

Бопару Кролик Ур 8 → 9

Живучесть: 10

Сила: 11→12

Ловкость: 18

Сноровка: 12

Магия: 4

Дух: 7

Навыки:

Разведка, Чутье по области, Прыжок, Рывок

Мидзуки Сова Ур 8 → 9

Живучесть: 12

Сила: 12 → 13

Ловкость: 17

Сноровка: 10

Магия: 6

Дух: 5

Навыки:

Полет, Засада, Разведка, Ночное зрение, Высокоскоростной полет

- Ияа, теперь, когда с нами Ю-ччи, мы сражаемся чуть ли не каждую минуту –ссу.

- Просто запредельная эффективность, я за три часа поднял два уровня.



- Поиск врагов благодарим тебя, правда.

Ю: Да ну? Коза и Черепаха не двигаются, пока мы не подойдем к ним вплотную, слуховые
способности Бопару и мои собственный не особо эффективны в данной ситуации. Ладно Коза,
но Черепаха похожа на горную скалу, когда смотришь на неё сверху, Мидзуки также трудно их
находить. Поэтому мы находим не так часто Черепах.

Мы втроем активировали навык поиска врагов.

Но это не значит, что мы моментально видим позицию противника на мини-карте в пределах
определенного радиуса. Показывает только тех, который мы уже нашли.

Умение Поиск Врагов лишь немного облегчает нам поиск врага.

Мы начинаем лучше улавливать звуки или чувствуем, есть ли кто-то рядом. Как по мне, этот
навык лучше называть «Обострение чувств», нежели «Поиск врагов».

Но мой навык- это всего лишь эффект от набора Кролика, поэтому его эффективность
ограничена. При использовании навыка мой слух всего лишь становиться сравним со слухом
Бопару…

-…нет-нет, мы постоянно сражаемся, даже отдохнуть не успеваем, понимаешь?

А я то думал, что наша эффективность настолько плохая, что у нас еще было время отдохнуть,
оказывается, я ошибался.

Кроме того, если бы не Бопару и Мидзуки, сражения с Черепахами проходили бы намного
дольше.

К слову, Черепахи жутко медленные, серьезно. Они прямо как обычные черепахи.

Когда они не двигаются, их практически не отличить от камня. Мы с Бопару едва смогли
заметить дыхание черепахи на расстоянии одного метра.

И они прочные. Очень прочные.

Не только панцирь, ноги и голова также обладают высоким физическим сопротивлением,
против него неэффективны практически все виды оружия. Они «поедали» удары Таку, словно
это какой-то пустяк.

Магическое сопротивление, однако, не так высоко, как физическое.

Но все же, трудно сказать, уменьшилось ли её здоровье или нет, когда мы атаковали её с
помощью магии. Наша мана продолжала уменьшаться и, наконец, спустя 20 минут мы смогли
одолеть Черепаху.



…Мы потратили 20 минут, чтобы победить одну Черепаху, много это или мало, оставлю решать
вам.

Потом идет Козел. Они спят, прячась за скалой или зарослями, при внезапной атаке их легко
победить.

В отличие от черепахи, их было легко найти благодаря Мидзуки из-за их белого тела.

С моей стороны также не было проблем, мы не только могли слышать их дыхание, но также и
храп, поэтому нам с Бопару легко далось это дело.

Их защита не так высока, как у Черепахи, способной отразить атаку мечом, но они обладают
огромной выносливостью.

У них также довольно много здоровья, когда один из козлов получил удар, его полосочка
здоровья убавилась лишь на чуть-чуть.

Когда его запас здоровья достигает низкого уровня, он начинает яростно контратаковать,
какой проблемный товарищ, однако.

Мы все вместе окружили Козла и уничтожили.

Он сумел дать нам сдачи, поэтому Лечебная Мазь оказала большую помощь в сегодняшних
битвах. Между прочим, Лечебная Мазь была популярна среди Таку и его членов группы. Ну,
так как они настаивают на оплате, я принял их подарок, но…

Качаться в горах оказалось довольно сложно, но для меня это оказалось значимым событием.
Я не только прокачался сам, но ещё и запечатал новых монстров.

Мне кажется, что сопартийцы Таку - хорошие люди, они составляли мне компанию, пока я не
завершу запечатывание.

Битва с Черепахой это вообще отдельная история.

Честно говоря, я был спасен лишь потому, что Бопару и Мидзуки сражаются вместе со мной.

А? Что насчет Летучей Мыши? Поскольку они просто с писком несутся на нас целыми
пачками, мы приняли их с распростертыми объятиями.

Таку: Ю, похоже, закончил с печатями, может нам стоит вернуться? Сражения меня вымотали.

Ю: Действительно, как и ожидалось, я уже тоже устаю, со вчерашнего дня играю.

- Угу, мне кажется, на сегодня мы подняли достаточно уровней, давайте закругляться.



Бопару выглядит сонным.

Интересно, могут ли Бопару и Мидзуки спать? Раз они могут чувствовать усталость, то может и
спать они тоже могут.

Спящий Бопару, свернулся калачиком, издавая * супи-супи* звук…как мило!

Хочется просто положить его в корзину и наслаждаться. В следующий раз давайте поищем
какую-нибудь хорошую корзину в городе. Или, может быть, я сам одну сделаю, точно!

Таку: Хорошо, тогда возвращаемся!

[[[Даааа]]]

-Ки~ юиий

- Хуууу~

По возвращению в город мне нужно будет восполнить запасы Лечебной Мази. Совершенно
вылетело из головы – надо также расспросить Рию о ценах на шерсть дикой собаки. Много чего
хочется сделать.

А пока давайте вернемся и пойдем спать! Я сонный! Я устал! Я хочу спать на Бопару, как на
подушке!

…Интересно, смогу ли я спать в этом мире….

Я должен попробовать. Если сработает, тогда я могу наслаждаться ФМО ещё дольше, верно?

Как будто это возможно! (Ироничное выражение)

http://tl.rulate.ru/book/3574/539391


