
– Эй .. эй .. Ю, эй ... !!

– Хм… ты чего вдруг? - Плохое у меня предчувствие ...

Во время перерыва на обед мой друг, сидевший рядом со мной, внезапно прижал свое лицо к
моему, ну я его и ударил. Фу, как же противно, пожалуйста, не приближайся. Йиюю... как же
противно, раз в пять противнее обычного.

– Эй .. эй .. слышал про ФМО?

– Угу... в последнее время по новостям показывают.

Я отвожу свое лицо назад, до сих пор не по себе. Пожалуйста, держись от меня подальше.

Что вам известно о VRMMO? Данная аббревиатура расшифровывается как
многопользовательская онлайн игра в виртуальной реальности. Ну и длиннющее же название.
Суть в том, что при помощи этого приспособления мы можем входить в игровой мир, можем
потрогать, понюхать и увидеть все как в реальном мире. «Это дверь в другой мир», - как
говорит моя младшая сестра.

Так или иначе, сегодня вышла новая игра. Игра под названием ФМО - первая
полномасштабная фэнтезийная игра в жанре VRMMO. Фантастический мир, в котором
существует ремесло меча и магии. Охота на монстров, приключения, собственный магазин или
собственное поле, мир свободы. И так уж случилось, что передо мной мой лучший друг с
чудовищной везучестью, он умудрился выиграть в лотерею право стать бета-тестером ФМО.
Хоть игра и вышла сегодня, но пока что поиграть в неё смогут лишь те, кто стоял в очереди за
игрой в течение 5 последних дней.

– Хотя в одном моменте пробрало аж до мурашек ...

– Скажи, мне просто кажется, или ты хвастаешься ФМО? …Ну? Чего тебе надо?

– Чего? У меня нет времени на твои шутки!!

– Хооо… тогда начнем с твоих ушей.

– Прекрати!! Не приближайся ко мне!!

Наконец он перестал дурачиться и сел напротив меня.

– Ну, так что?.. Что насчет ФМО?

Я просто сам поведу разговор в нужное мне русло и заодно продолжу затянувшийся обед. Как
никак ФМО мне интересен.



– Ладно, продолжим ... тебе же интересно? Тебе должно быть чертовски интересно. Я прав?
Прав?

Я взглянул на его лицо... мерзость!!!

– Мерзость…

– Ауч, критическое попадание.

– Упс, извини! Виноват, так чего ты хочешь?

– Если тебе действительно жаль, то как насчет доказать это при помощи своего тела!? Не
переживай, лишь 30% - шутка!

– Это меньше чем половина, хм… долой шутки, давай уже рассказывай.

Он подсел ближе. Пожалуйста, держи свое лицо подальше, оно отвратительно.

– Хочешь сыграть в ФМО?

– Знаешь, за что зацепить… Но ты же знаешь, что даже если я сейчас пойду в игровой магазин
и просижу там 5 дней и ночей, все равно окажется, что уже слишком поздно. Это все, о чем ты
хотел поговорить?

Я снова взглянул на него, Таку скорчил серьезную физиономию. Йиуу... какой же он все-таки
противн... неважно!!

Я закончил свой обед и начал слушать всерьез. Если вкратце, то будучи бета-тестером можно
получить дополнительную копию игры в день её выхода. Таку передал мне свой софт ФМО,
который он сегодня получил.

Как только школа закончится, я пойду прямо домой… нет, побегу.

Все же повезло мне с лучшим другом – дарит мне столь удивительный подарок. Но если
подумать, может быть, он просто не смог найти себе друга в игре, и поэтому он подарил мне
копию? Ну, по крайней мере, я стану его другом и в игре. Так и сделаю.

Игра будет доступна в 6 вечера…

Почти началось...

Погрузиться!

Когда я открыл глаза, я очутился в белой комнате, передо мной стояло большое зеркало,
прямо как Таку и говорил. Это место - комната для редактирования персонажей. Здесь можно
настроить своего персонажа: имя, внешний вид и род занятий.

Хотя внешне я особо и не изменюсь, в лучшем случае можно поменять длину и цвет волос. Я не



могу изменять телосложение или пол. Ну, это не проблема, не будет никаких неудобств, когда
я вернусь в реальный мир. Оставлю свои черные волосы и все.

Честно говоря, мне бы просто хотелось использовать настройки персонажа по умолчанию, но
Таку сказал мне, чтобы моя внешность как можно сильнее отличалась от реальной. Но про имя
он ничего не говорил, Таку использует свое настоящее имя в игре, чтобы не забыть имени
персонажа.

Теперь необходимо определиться с расой. Человек, эльф, гном - я не знаю, в чем разница,
поэтому я выберу человека. Надеюсь, не сильно прогадал.

И, наконец, профессия. Вариантов, кажется, не так уж и много. Есть боец, маг, ремесленник. Я
слышал, что здесь есть некоторые необычные профессии, но у них нет никаких объяснений.
Можно выбирать различные виды занятий, связанных с профессией. Но это не значит, что
нельзя обучиться навыку, который не относится к вашей профессии. Для этого можно
использовать бонус навыка. Так как в этом мире существует магия, то я, разумеется, выбираю
магическую профессию. Я нажал «OK» после того как выбрал занятие, которое бросилось мне
в глаза из списка.

Теперь начальная настройка завершена.

Надо бы встретить Таку у фонтана, кажется, он находится в центре стартового города. Таку
сказал, что я не заблужусь, фонтан видно даже из точки входа в игру.

Погрузимся же в игровой мир!!
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