
Прошел уже месяц с тех пор, как я начал идти вниз по реке. Я шел уже довольно долго, но до
сих пор не видел ничего, кроме леса. Может быть, этот Великий Лес Борф больше, чем
тропические леса Амазонки на Земле? Если так, то, когда же я найду человеческую
цивилизацию? Хотя мое сердце готово было разорваться от одиночества, я держался и
продолжал идти.

Уже почти наступил закат. В последнее время воздух был пронизывающе холодным даже днем,
поэтому, когда солнце садилось, температура падала настолько сильно, что я не переставая
дрожал. Скоро явно наступит зима, но моя «одежда» была идентична тряпкам первобытного
человека. Я просто обернул всё вокруг своей талии, чтобы сохранить приличие, но на этом мои
возможности закончились.

По сравнению с тем моментом, когда я только попал в этот чёртов лес, мои волосы достигли
просто дикой длинны.

Однако есть и то, за что я благодарен. Когда я нахожусь в темноте, мне совсем не холодно,
собственно, поэтому я практически живу, не видя света.

Из-за того, что ни с кем не говорил уже целый месяц, я чувствовал себя очень одиноко.

Интересно, есть ли кто-нибудь в этом лесу… Прямо сейчас я бы принял любое разумное
существо, которое могло бы заполнить эту эмоциональную пустоту, даже если бы оно
оказалось монстром. В ранобэ часто происходит такое, что главный герой находит друга в лице
монстра, таким как слайм или Фенрир, поэтому я тоже надеялся на нечто подобное.

Если подумать, существуют ли в этом мире зверолюди? Есть ли какие-нибудь фантастические
расы, такие как эльфы или гномы? В храме, куда меня призвали, все выглядели как обычные
люди, так что в этом плане здесь немного скучно, но мне кажется, что ожидать существования
других рас, в другом мире, где есть магия, вполне резонно.

Я хочу сказать, что обязательно найду людей, у которых животные ушки! Я считаю, что мне
должно быть позволено обнять кого-то, у кого есть мягкий мех, учитывая те трудности, через
которые я прошёл!

Тьма такая уютная. Всякий раз, когда мне хочется спать, я ложусь и продолжаю двигаться
после того, как восстановлю свою выносливость. Если появляется монстр, я убиваю его и
съедаю, когда начинаю чувствовать голод.

Недавно я снова столкнулся с Адским Медведем, но, поскольку я сильно изменился, всё
прошло гладко. Я просто незаметно коснулся его спины и использовал [Разделку].

Я стал настоящим читером, но, в то же время, все еще помню тот случай, когда меня чуть не
убил Адский Медведь. Я почти чувствую ностальгию.



О, кстати, еще я наконец-то убил Жнеца Меча. Моя стратегия заключалась в том, чтобы
активировать [Ускорение], всё ещё находясь во тьме, чтобы сократить расстояние как можно
быстрее, и использовать [Поджигание], как только окажусь достаточно близко.

Жнец Меча мгновенно отдалился от меня с помощью своей [Техники Перемещения], даже
будучи в таком состоянии, однако этот скилл позволял переместиться только на 150 метров,
что как раз совпадало с пределом диапазона действия моего [Обнаружения Присутствия].
Благодаря множеству попыток, я в этом уже убедился.

Как только мне удалось поразить его [Поджиганием], я просто держался на расстоянии около
50 метров от Жнеца и наблюдал, как он горит. Огонь от [Поджигания] будет продолжать гореть
до тех пор, пока я его не потушу или пока цель не умрет, поэтому я решил, что Жнец Меча
будет продолжать гореть и в конечном итоге умрет, как и любое другое существо.

И я был прав – Жнец Меча умер, прогорев около трех часов. Это был довольно выносливый
монстр, но я всё-таки смог его убить! Когда я разделал его, я получил жуткий меч и черный
как смоль плащ, который у него был. В качестве съедобного ингредиента выступило его
сердце. Не могу сказать, что я ожидал этого, но сердце всё ещё намного аппетитнее, чем
глазные яблоки, выпадающие из Пожирателей Душ, поэтому я приготовил его с помощью
[Идеальной Готовки] и съел.

{Жареное сердце мрачного жнеца ⇒ можете изучить скилл [Фехтование], кроме того болезни,
травмы и аномальные статусы будут аннулированы!}

Хмм, что ж, я рад научиться [Фехтованию], но… если возможно, я бы хотел [Технику
Перемещения] или [Магию Коррозии].

[Техника Перемещения] действительно полезна, а [Магия Коррозии] просто звучит как нечто,
что я хочу иметь в своём арсенале. Я не имею ввиду, что она нужна мне просто для галочки,
но… Да, я не это имею ввиду.

Мне как обычно пришло уведомление, сообщаяющее, что я изучил скилл [Фехтование]. Но что
важнее, я наконец-то получил плащ, которым можно прикрыть тело! Пришло время
попрощаться с внешностью дикаря!

И… у меня также есть этот жуткий меч. Может быть, это знак того, что я должен сражаться
мечом? Я только что получил [Фехтование], так что моя боевая мощь, несомненно, будет
увеличена, если я решу использовать меч. Проблема в том, что я и медным то мечом не особо
пользовался. Кроме того, что, если я буду проклят, вооружившись этим жутким мечом? Это
было бы совсем не смешно, так что давайте сначала подтвердим, что это такое с помощью
[Детального Анализа].

{Меч Мрачного Жнеца ⇒ Божественный меч, рождающийся, когда святой мечник умирает с
сожалениями. Этот меч, созданный по воле самого меча, не может быть сломан, расколот или
изогнут, и никогда не теряет своей остроты. Говорят, что он сам выбирает себе владельца.}



Описание, конечно, довольно длинное, но про проклятие ни слова.

Вопрос в том, смогу ли я его использовать? Я имею в виду, мечу всё ещё нужно выбрать меня,
верно? Так или иначе, давайте перейдём к плащу…

{Пальто Отшельника ⇒ Также известное, как Плащ Мрачного Жнеца, не признает тех, чей
уровень ниже уровня его предыдущего владельца. Оно не рвётся и не пачкаться, а также
полностью блокирует магию.}

Это… немного слишком деликатное пальто для парня, который может двигаться, скрываясь в
темноте, как я.

…Хм, тут сказано, что оно полностью блокирует магию, но [Поджигание] – это не магия…
Интересно, смогу ли я поджечь его?

В любом случае, я могу использовать и меч, и пальто. На них нет никаких негативных
эффектов или проклятий, так что всё должно быть в порядке.

Я надел пальто и обернул пояс вокруг талии, чтобы спрятать меч в ножны. Я почувствовал
себя немного цивилизованнее, чем раньше, когда у меня на поясе была лишь рваная тряпка.

Теперь, когда я хотя бы как-то одет, я уверен, что смогу вернуться к своей цивилизованной
жизни!

Однако в этот момент, нечто грубо прервало мои стремления к будущему — а если точнее, с
мечом на моём поясе начала твориться что-то странное! Он начал сильно вибрировать и
дребезжать.

— Что происходит?!

Я держал ножны и рукоятку так крепко, как только мог, чтобы подавить вибрацию. Теперь
моей грубой силы хватало, чтобы раздавить монстра на уровне Боаньона, но этого все равно
было недостаточно, чтобы остановить вибрацию. Наоборот, она становилась все сильнее.
Наконец меч вылетел из ножен и ярко вспыхнул.

— Воу!

Свет был таким ярким, что мне пришлось прикрыть глаза рукой.

— Ты силён?



Мне показалось, что я слышу чей-то голос. Возможно, это было просто мое воображение,
галлюцинация, вызванная головокружением из-за сияющего света.

В этом лесу не может быть людей. Ведь это же Великий Лес Борф, волшебный лес, населенный
монстрами! Ни один человек не захочет сюда прийти!

Кажется, я окончательно сошел с ума. Я ни за что не мог услышать чей-то голос в таком месте,
как это. Думаю, прошло уже достаточно времени. Рано или поздно это должно было случиться.

— Не игнорируй меня!

— А?

Когда я услышал крик и открыл глаза, то увидел жуткий меч, парящий в воздухе передо мной.
Я огляделся в поисках источника голоса.

— Это меч, который перед тобой!

— Да… Похоже на то…

Конечно, возможно, что это мое воображение показывало мне этот парящий меч и даже
создала его голос, но мои инстинкты призывали меня сначала убедиться, не является ли
происходящее тем самым сюжетным поворотом про «говорящий меч». Я уже знал, что у этого
жуткого меча есть своя воля, как было написано в описании, но я никогда не думал, что он
действительно заговорит.

— Не трогай меня!

Я рассеянно попытался ткнуть в меч пальцем, но, видимо, ему это не понравилось. Я осмотрел
его, но как не посмотри, это просто жуткий меч. Итак, если это говорящий меч, значит ли это,
что он разумен?

— Перестань пялиться на меня! Господи, да за кого ты меня принимаешь?!

— …В смысле, разве ты не меч?

— Я не обычный меч, я Божественный Меч!

Охх, что ж, если ты так говоришь. В конце концов, в описании было написано «Божественный
Меч».



— А теперь я хочу расспросить тебя, достоин ли ты быть моим хозяином. Я смогу распознать
истину в твоем ответе, даже если ты солжешь мне.

— …Расспросить меня? Разве сейчас не должно быть что-то вроде: «покажи мне свою магию!
Уоааа!». Разве не так все обычно происходит?

— Как я уже говорил, за кого ты меня принимаешь?!

— Жуткий Меч?

Меч истерически взвизгнул. В самом деле, разве голос этого меча не схож с голосом девушки?

— Достаточно. Теперь я задам тебе один вопрос.

— Ты позволишь мне использовать тебя, если отвечу?

— Если ты получишь право владеть мной, я одолжу тебе свою силу. Но если я решу, что ты не
подходишь, я отправлюсь в путешествие, чтобы найти своего следующего владельца!

— Найти следующего владельца… Не думаю, что кто-то решится прикоснуться к такому
жуткому мечу, ты выглядишь так, словно прикоснувшись к тебе, человек будет на веки
проклят~

— А? Это всего лишь временная форма! Моя форма меняется в зависимости от владельца,
невзирая ни на что.

— Вау~! А ты можешь стать катаной?

— Я могу стать любым мечом, каким только представит меня человек, которого я признаю
своим владельцем!

— Ого, просто потрясающе!

— Теперь ты понимаешь, насколько я великолепен? А теперь, отвечай на вопрос!

— Окей!

Что же это будет за вопрос? Я немного нервничаю.

Имя: Цукуру Сумераги
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Титул: Странный Человек

{Твердость ⇒ Эмм… Это просто твердость.}

{Железная Стена ⇒ На время позволяет игнорировать урон от любой атаки, разве это не
здорово?}

{Техника Ведения Ближнего Боя ⇒ Говорите своими кулаками!}

{Интуиция ⇒ Интуиция – это, конечно, хорошо, но [Дикая Интуиция] — лучше, так что…}

{Призыв Нежити ⇒ Ууууу, так много новых друзей! Теперь ты больше не одиночка!}

{Магия Земли ⇒ Вы можете использовать магию для манипулирования землей. Может хочешь
построить себе дом?}

{Фехтование ⇒ Я заранее извиняюсь за это! Никогда не пытайся рубить демонов, ладно?}
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