
На следующий день Цзяочзяо вышел в сеть. Ли И позвонил Чэнь Яну, а остальные собрали
десять человек, чтобы начать квест Книги Проклятий.

Скорость падения книг проклятий, часть первая, часть вторая и часть третья, была более
низкой, чем редкой. Было несколько крупных гильдий, которые посылали несколько сотен
своих членов на ферму в течение нескольких месяцев, но они оказались пустыми.

Квестом книги проклятия можно было поделиться с членами, а лимит составлял десять
человек. Время принятия квеста не ограничено. Также не было необходимости формировать
партию, и квест можно было заполнить по желанию.

Цзяоцзяо вышел из игры после того, как принял квест, в то время как Ли И отправился в путь,
чтобы очистить начальный квест книги проклятий "Корень Падения".

Так как гонки отличались в принятии квеста, содержание не было похожим. Из десяти, только
Ли И был из человеческой расы. Так что, естественно, он мог заниматься только начальным
квестом.

Первоначальный квест "Корень Падения" был прост. Сначала ему нужно было пройти через
десять человеческих городов и узнать об истории черно-белых боссов из NPC. Затем ему нужно
было просто продолжить намеки, полученные по дороге.

История Масеру и Маргарет никогда не была забыта. Получив этот квест и поговорив с NPC об
именах, NPC проинформировали бы о многих своих поступках до их падения.

Для того чтобы разобраться в истории этих десяти городов, необходимо было разыскать по
крайней мере более сотни NPC. Более того, при отъезде в другой город не было никаких
уведомлений. Другими словами, если вы забыли поговорить с NPC, то для этого вам пришлось
бы вернуться в город.

Самое неприятное в этом квесте было то, что если вы забыли поговорить с одним из NPC, то
вам нужно было совершать поездки туда и обратно. Конечно, это для Ли И было ничем. Как
известный сольный игрок в прошлой жизни, он был довольно хорошо знаком с локациями NPC.

Прошло два с половиной дня, когда Ли И, наконец, завершил этот первоначальный квест.

Системное уведомление: [Теперь вы знакомы с историей Масеру и Маргарет.] Что вы думаете
об их падении?]

Перед ним появилось два варианта.

[1. Идиоты, которые предали Бога]



[2. Любовники, которые ни перед чем не остановились]

С разницей в выборе, пришла разница в продвижении квестов.

Ли И выбрал второй вариант, влюбленные, которые остановились на достигнутом и получили
1000 очков в Cursing Sect's Reputation Value.

Если бы был выбран первый вариант, то это увеличило бы репутацию светового пути.
Следующие квесты будут состоять в основном из победы над культом. Выбрав второй вариант,
вы пройдете полный противоположный путь.

[Появился новый квест Дарвин, Лицемер.]

[Содержание квеста: Отправляйтесь в Церковь Святого Света в поисках Светлого Священника
Дарвина и спросите у него заключительную историю Масеру и Маргарет].

[Награда за задание: 30 000 EXP, Любимое Кольцо Масеру (Физическое), Шелковые часы
Маргарет (Заклинание) (Выберите один из двух предметов) и 1000 Очков Репутации
Проклятого Секта.] [Награда за задание: 30 000 EXP, Любимое Кольцо Масеру (Физическое),
Шелковые часы Маргарет (Заклинание) (Выберите один из двух предметов) и 1000 Очков
Репутации Проклятого Секта.]

Церковь Света находилась на Западном континенте, на пути к ней стояла Абиссальная
каньонная щель.

Он уже передал Толстяку более 100 новых Вселенских Ключей. За два дня до этого Фатти
отправился на Западный континент, чтобы покопаться в сундуках с сокровищами мира.

Ли И поехал на Малиновом Тигрином Короле в Абиссальный Каньон. Затем он переключился
на мощный суперпрыжок Ice Toad King, чтобы перепрыгнуть через 40 метровую трещину
Абиссального каньона.

Основываясь на легендах, западный и восточный континенты когда-то были соединены. Во
время Войн Древнего Бога, Всадник Дракона, Лорд Август убил иноземного генерала дьявола,
вызвав создание этой десятитысячниковой бездонной пропасти. 

Континенты Севера, Юга, Востока и Запада были разрушены в результате битвы и больше не
соединены между собой. Если бы у Ли И не было Ледяного Короля Жабы как горы, он не смог
бы перепрыгнуть через расщелину до тех пор, пока это не произойдет.

Так как территории отличались, игроки с четырех континентов испытывали игру по-разному.
Пиннакль Огня была особенностью Восточного континента. Остальные три континента



обладали не этим, а скорее похожим на Пиннаклы Огненные подземельем.

Пока он ездил на Малиновом Тигрином Короле на Западном континенте, Ли И постоянно
охранял его.

Причина была проста. В настоящее время он был иностранцем в глазах игроков Западного
континента. Неважно, был ли этот человек знаменитым или нет, нападая на него, не
подвергался бы никакому наказанию, а вместо этого удостаивался бы награды "За заслуги".

Северный, Южный, Восточный и Западный континенты, кроме того, что Северный полюс
(Северный континент) является публичной картой, остальные три континента противостояли
лагерям игроков в Пантеоне.

В отличие от Чэнь Яна, который копался в сундуках с сокровищами, карта расположения
сундуков с сокровищами, которую Ли И передал Толстяку, была отдаленным местом. Толстяку
нужно было остерегаться прыжков, в то время как он сталкивался с игроками с Западного
континента.

Западный континент, Страна Света. Перед его глазами появилась молочно-белая церковь. Он
прибыл в Церковь Света!

"Иностранец, убей!"

Ли И еще не ступил в Церковь Света, когда услышал пронзительный крик. Из церкви
вырвалось более десяти иностранных игроков. Сгорая в Святом Свете, бесчисленные Световые
Шарики стекались к нему. Эти игроки были из класса священников.

Ли И повернулся к отступлению Короля Малинового Тигра, но иностранные игроки
неуступчиво пошли за ним.

"Пффф! Пфф!"

Ли Йи отбился с помощью красивой Цепной Стрелы, мгновенно убив одного иностранца и
получив 1 Meritorious Value очко. 

"Чувак, этот парень хорош. Звони еще, звони еще".

Иностранцы кричали, продолжая нападать на него. В их реакции Ли И был между смехом и
слезами.

Судя по их экипировке, их высший уровень был даже не на 30 уровне. Невозможно было
нанести ему урон, даже при групповых атаках.



Свуш-свуш-свиш-свиш-свиш-свиш...

Движение Проникающей Стрелы было поражено и сбило восемь. Эти игроки должны были
думать, что спрятаться за спиной друг у друга было безопасно, но они не ожидали, что
Проникающая Стрела Лучника сможет специально справиться с этим.

Остальные пытались бежать, но Ли И догнал их и сделал несколько выстрелов, сбив их.

В верхней части его головы было видно 16 комбо!

"Я всего лишь выполняю квест, была ли в этом необходимость?"

Пользуясь случаем, Ли И поехал на своем Малиновом Тигрином Короле в Церковь Света.

Земля Света на Западном континенте была опасным местом для иностранцев. Там было три
близлежащих человеческих города, в которых зависело не менее нескольких миллионов
игроков. Он не смог бы устоять, если бы даже небольшая их часть собралась на него.

Квест должен быть завершен как можно скорее!

"Свет - это моя жизнь. Чти Свет, верь в Свет, и Свет даст тебе силу!".

Светлый священник, Дарвин преданно встал на колени перед церковью и помолился Свету.

Это было его ежедневной задачей.

Три женщины стояли за Дарвином в Церкви Света, слушая его проповеди. Ли И не терял
времени и сделал всего три выстрела, чтобы уложить их на землю.

Убив их, Ли И понял, что нет никакой Заслуженной Ценности. Это означало, что они все были
ниже 10 уровня.

"Эээ... Простите за это."

Ли И подошла и начала разговаривать с Дарвином.

Опасность этого квеста заключалась не в борьбе с Дарвином, а в преследовании иностранных
игроков.

"Маргарет? Эта глупая женщина. Она была готова отказаться от моего обращения с ней во имя



целомудрия. В конце концов, ей выпала смертельная участь, вздыхает... Глупая женщина."

История этого квеста такова, что Дарвин, лицемер, вообразил прекрасную и добрую Маргарет.
Поэтому он наложил на Маргарет запретное заклинание проклятия, подделав фальшивый
фронт неизлечимой болезни. Затем он пробрался в комнату Маргарет с извращенными
намерениями. Маргарет отказалась подчиниться, и Дарвин убил ее в пылу ярости.

Это привело к тому, что Масеру предал Свет и присоединился к Проклятой секте.

"Как вы узнали об этом? Ты пытаешься отомстить за эту глупую женщину? Мечтай!"

Дарвин впал в ярость. Его чистый белый халат был окутан слоем тьмы, когда он напал на Ли И.

Истинной личностью Дарвина был Священник Проклятия!

Дарвин, Лицемер был боссом квестов 30-го уровня. Он не был элитным монстром. Имея всего
пятьдесят тысяч лошадиных сил, победить его было несложно.

Насильственный Король Медведя бросился вперед, в то время как Ли И запустил Быструю
Стрельбу. Он потреблял Зелье Ярости, разгоняясь с максимальной скоростью, чтобы убить
Дарвина.

Квест босса было легко победить, но иностранцы были проблемой. Долгое пребывание здесь
увеличивало риск опасности.

Ущерб Ли И составил около 1600. Вместе с "Королем Жестокого Медведя" АТК потребовалось
несколько секунд, чтобы снизить 50 тысяч лошадиных сил.

"Черт! Даже если я умру, тебя не пощадят".

Перед своей последней смертью Дарвин бросил черный шар в Ли И, мгновенно заставив его
почувствовать головокружение.

[Жертвенное проклятие жизни]

[Эффект: Уровень цели временно понизится на 5 уровней, а классные навыки нельзя будет
использовать в течение 12 часов].

Этот ход нельзя обойти. Это было обязательным ударом.

Дарвин упал на землю. Ли И сразу же пошла на грабеж и получила "Дневник Дарвина".



Квест был закончен. Пора возвращаться!

Ли И ворвался из Церкви Света и вызвал Малинового Тигриного Короля, чтобы он вернулся по
первоначальному маршруту.

Возвращающийся городской камень не мог быть использован на иностранных континентах.
Только когда он находился рядом с Абиссальным каньоном в расщелине, его можно было
использовать.

Уже было много иностранцев, бегущих к Церкви Света, но Малиновый Тигриный Король Ли И
был настолько быстрым, что обычные горы не могли догнать его.

Было довольно опасно выполнять квесты в местах заселения иностранцев.

Не видя никого горячего на своем пути, Ли Йи наконец-то успокоился. Он просто размышлял о
том, чтобы поиграть с несколькими иноземцами из подземелья, когда на него со стороны
ворвался золотистый щит, врезавшийся в него.

[Преследование Святого Щита: Специальность Паладина "Священный щит". Атака на дальние
расстояния, бросая щит на цель. Он может нанести урон и выбросить цель в 5-секундный
режим "Головокружения". Способность остыть на 5 минут.]

Паладин, несущийся в сверкающем золоте, вышел из темноты, размахивая молотком.

"Темный Пожиратель!"

Несмотря на то, что Ли И находился под Life Sacrificial Curse и не мог использовать никакие
классовые навыки, специальные навыки из его аксессуаров не подпадали под это ограничение.
Он тут же рассеял Головокружительный режим и прыгнул, стреляя стрелой в Паладин
Священного Щита.

Госпожа!

Ли И приземлился и совершил ещё один прыжок, выпустив ещё одну стрелу.

Госпожа!

"Ф*к!"

С двумя непрерывными промахами, Паладин "Священный щит" ответил благосклонностью.
Ноги Ли И даже не коснулись земли, когда его ударили столкновением со щитом Паладина



"Священный щит".

[Удар Щита.] Подобно разрыву мышц воина, к цели применяется 50%-ное замедление СПД, в
дополнение к повреждению. Период замедления составляет 20 секунд.

"Щелкни!"

Ли И получил удар Щита на расстоянии от трех до четырех метров. Его СДПГ была уменьшена
до половины. Он двигался медленно, как улитка.

"Я давно слышал о Лучнике, который ездит на Малиновом Тигрином Короле на Восточном
Континенте". И сегодня я узнал, что он просто мусор, который убивает альт-аккаунты".

Паладин "Священный щит" храпел, бросаясь вперед, пока качал молотком.

Ли И наконец-то смог хорошо рассмотреть этот Паладин "Священный щит". Его сердце
утонуло.

Ф*к, как он с ним пересекся!

http://tl.rulate.ru/book/34752/1020506


