
В некоем роскошном жилом комплексе в Хуаду.

– А-а-а-а! – Скай резко дернулся вверх и громко закричал.

Издавать такой крик в столь поздний час было очень неуважительно к общественности. Однако
звукоизоляция его квартиры была более чем на уровне. Даже если бы он стал резать там
свиней, его соседи ничего бы не услышали.

– Хууф… Хуфф... Хуфф...

Скай тяжело дышал. Эта бесконечная боль и чувство пронзенного сердца, а также ощущение
смерти, сродни падению в ледяное озеро, приводили его в ужас. Вытерев пот со лба и немного
отдышавшись, он медленно успокоился.

– Надеюсь, я не потерял корону.

Когда игрок умирал, наибольший шанс выпасть имело то снаряжение, которое он носил на
себе, а за ним следовало снаряжение в его инвентаре. При обычных обстоятельствах, если
выпадало что-то надетое на тело, снаряжение из инвентаря оказывалось вне опасности.

Однако в этом подземном лабиринте существовала уникальная механика наказания. Было бы
неудивительно, если бы он одновременно потерял снаряжение как на своем теле, так и в
инвентаре.

– Может, мне вернуться в игру и проверить? – Дрожа, прошептал себе под нос Скай.

Согласно полученной им информации, как только кто-то умирал в лабиринте, при следующем
входе в систему он появлялся за пределами лабиринта, и ему больше не разрешалось туда
возвращаться.

Тем не менее, точность этой информации составляла всего около 70%. Не стоило исключать
вероятность, что, вернувшись в игру, он вновь предстанет перед каменными солдатами.

– Давайте рискнем! – Однако он стиснул зубы и таки решил залогиниться обратно.

У него не было выбора. Его нервы не выдержали бы ощущение неизвестности. Он слишком
сильно беспокоился о короне в своём инвентаре. Это было снаряжение с бесконечными
возможностями!

В игре, у черной скалы за пределами лабиринта.



Со вспышкой белого света Скай вновь оказался в игре. Увидев знакомый пейзаж, он с
облегчением выдохнул.

Следом он открыл инвентарь, чтобы проверить наличие короны, и его зрачки тут же сузились.
Уголки его губ приподнялись, и выражение лица медленно стало безумным.

“Все еще там! Моя корона все еще при мне!”

Черный терновый венец спокойно лежал в его инвентаре.

[Корона Бездны]!

– Скай! – Как раз в тот момент, когда он собирался поднять голову и восторженно закричать,
неподалеку послышался знакомый голос. Он мгновенно совладал со своим выражением лица и
оглянулся, сразу же заметив подбегающего Вайлда.

– Ты тоже помер?

– Да, а что насчет тебя, молодой мастер Вайлд?

Они оба начали буднично болтать.

– Да вот, как видишь. Могло бы быть и лучше... Я потерял синий предмет, и теперь моё сердце
смертельно болит. – Вздохнул Вайлд.

Однако выражение его лица вовсе не казалось печальным. Вместо этого его глаза казались
даже радостными.

– Хм... Но ты что-то и приобрёл? – Скай и Вайлд знали друг друга уже много лет. Они могли
определить настроение друг друга, просто наблюдая за их взглядами.

Поскольку он всё еще мог посмеиваться, даже несмотря на потерю своего синего снаряжения,
он, вероятно, приобрел что-то получше.

– Хе-хе, я просто не могу скрывать это от тебя. – Сказав это, он открыл свой инвентарь... Свою
коробку игрушек, словно маленький мальчик, демонстрирующий свои машинки сверстникам, и
коснулся иконки полностью черного рога.

В следующий момент в окошке появилась информация о предмете.

***



Редкий предмет: [Теневой Рог]　

Количество применений: 2

Описание: Это таинственный предмет, помещенный в секретную пещеру вторым императором
Нефритовой империи. После того, как вы протрубите в него, он призовет случайную элитную
теневую форму жизни нефритового ранга, которая будет сражаться на вашей стороне. Время
восстановления - 12 часов.

***

После прочтения описания предмета выражение лица Ская слегка изменилось, и он испытал
настоящий шок.

“Нефритовый ранг означает, что призванное существо будет как минимум 40-го уровня... Так
при этом оно ещё и элитное... Фактически, это Элитный Магический Зверь в качестве пета!
Хотя рог можно использовать только дважды, это, несомненно, настоящая козырная карта.
Этому парню капец как повезло!”

– Хе-хе, с этим рогом охотиться на Черносердечную Принцессу станет куда проще! – Вайлд
безумно расхохотался.

– Действительно. – Скай кивнул, после чего тоже улыбнулся. – Ты действительно залутал такой
мощный предмет, тебе так повезло, молодой мастер Вайлд! А вот я... Эх, после того, как я упал,
за мной погналась куча монстров, и в конце концов они меня просто-напросто загрызли.

Сказав это, он убрал с лица улыбку и тяжело вздохнул, при этом осматривая свой собственный
инвентарь.

– Фух. К счастью, я потерял только два зеленых предмета, иначе бы это была полная жопа.

Видя поведение Ская, Вайлд успокаивающе похлопал его по плечу и утешил:

– Всё в порядке, главное, что у тебя осталось фиолетовое снаряжение, остальное - дело
наживное. И вдобавок теперь у нас есть [Теневой Рог]. Как только мы закончим повышать
уровни, настанет время сбора урожая!

– Хе-хе, и то верно. – Выслушав Вайлда, Скай горько улыбнулся.

Конечно, всё это было лишь актерским мастерством. Он отличался от Вайлда. Он никогда,
несмотря ни на что, не раскроет тот факт, что получил эту корону. Само её существование
сделало бы его грешником.



Если бы у него за спиной стояла такая же влиятельная семья, как у Вайлда, Скай
потенциально мог бы похвастаться своей находкой, но это было именно что "если бы".
Человеческие существа многогранны и непредсказуемы, и Скай не мог быть уверен, что Вайлд,
узнав о существовании [Короны Бездны], не попытается её забрать.

Учитывая тот факт, что они были лично знакомы в реальности, попытки сбежать с короной,
если всё пойдёт по худшему сценарию, были бы заранее обречены на провал. Из-за
значительного влияния семьи Аррогант в Хуаду, они могли легко поймать Ская и бросить его в
тюрьму, или даже убить.

Пока это будет сделано достаточно скрыто, всё будет в порядке.

“К счастью, предметы можно скрывать. В противном случае, я бы не осмелился использовать
Артефакт, даже если бы он у меня был.” – Подумал Скай

Направляясь к площади, они весело беседовали, и никто не заметил, как за спиной Ская
появилась пара налитых кровью глаз. Однако, единожды моргнув, они исчезли, как будто бы их
никогда и не было.

***

Внутри некой пещеры в подземном лабиринте.

Йегер и остальные уничтожили всех врагов на восьмом этаже. Теперь, вновь воспользовавшись
телепортационным кругом, они направлялись на девятый этаж. В яркой вспышке белого света
они материализовались на трибунах большущей арены.

– Хм? – Глядя на огроменную арену, производившую своими размерами сильное впечатление,
Йегер слегка наклонила голову в замешательстве.

– Роковая арена? У нас большие неприятности. – В это время неуверенно произнесла Алисия.

– Что такое? – Спросила Юнуэн.

– У этой древней арены есть свои жестокие правила. Например, независимо от разницы в силах
обеих сторон, они должны сражаться один на один. Более того, как только бой на арене
начнется, неизбежно должен быть определен победитель. У проигравшего есть только один
выход отсюда - смерть.

– Понятно, разве это не просто обычный мордобой на ринге? – Йегер равнодушно улыбнулась.

Они не могли столкнуться ни с какими неприятностями, так как враги в этом лабиринте были
самое большее тридцатого уровня.

– Ты можешь сформулировать это и так. Однако это отличается от обычного боя на ринге. На



этой арене нет так называемых честных правил. Суть этого испытания заключается в том,
что...

Йегер прервала Алисию прежде, чем та успела закончить.

– Все в порядке, просто отойди в сторонку и наблюдай. Я сейчас вернусь.

Сказав это, она спрыгнула в эту огромную арену и стала ждать, когда ее противник встретится
лицом к лицу со смертью.

– Эй, я еще не договорила. – Алисия недовольно надула губки.

Грохот!

В этот момент массивные каменные ворота под пустыми трибунами медленно поднялись вверх.
В темноте прохода замерцала пара кроваво-красных глаз. Сразу же после этого оттуда
выпрыгнуло гигантское существо.

Бум!

В тот момент, когда оно приземлилось, вся арена пошла ходуном.

– Рооооар! – Остановившись на месте, этот магический зверь с черной чешуёй, больше
напоминающей броню, похожий одновременно на варана и на дракона, поднял морду вверх и
громко заревел.

– От это встреча! – Увидев столь знакомую внешность, Йегер не смогла удержаться от
восклицания: – Снова здарова, Стремительный Черный Дракон!

Этим магическим зверем был Полудракон, которого она однажды убила на дне "Бездны",
Стремительный Черный Дракон.

Но что более интересно, он где-то успел прокачаться до 40-го уровня!
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