
Услышав этот чудесный... нет, этот демонический и ужасающий голос, Скай задрожал всем
телом, как будто сзади выросла сосулька и с силой вонзилась ему в копчик, а затем
зашевелилась внутри него, причиняя кислую боль, от которой содрогалась даже его душа.

Скай медленно обернулся и увидел красивую девушку, которая, как он и ожидал, улыбалась
ему веселой улыбкой профессионального киллера. Однако в ее глазах не было и следа веселья,
вместо этого он увидел там лишь лёд и холод.

Лицо Необъятного Неба сделалось бледно-белым, его губы задрожали, а ноги, казалось, начали
играть на гитаре. У него, как и у многих других, развилась глубокая психическая травма,
связанная с Йегер. Он вполне мог держать себя в руках, когда Принцессы не было в поле
зрения, но всякий раз, когда он видел ее невероятно красивое личико, страх застилал его
сердце беспроглядными тьмой и ужасом, до такой степени, что оно почти останавливалось.

– Неужели вы двое так не хотите прожить долгую жизнь? – Йегер шагнула вперед своими
стройными ножками. Подойдя, она подняла крепко сжатую в крепкий кулак правую руку. – Вы
когда - нибудь задумывались о том, как ощущается удар по лицу кулаком размером с
кастрюлю? Ну, скоро я позволю вам ощутить, на что это похоже.

Игроки, которые решили не выходить из игры, или просто не успели вовремя это сделать,
разом улыбнулись, услышав такое заявление. У Йегер были такие стройные ручки и ножки, так
где же она возьмет кулак размером с кастрюлю? Однако затем они вспомнили, как Йегер с
голыми руками превратила NPC в отбивную, что мгновенно заставило их перестать улыбаться.
Ее кулак был способен превратить человека в груду мяса!

Силу ее кулака, скорее всего, можно было бы сравнить с бульдозером, приземлившимся прямо
на вашу голову, а затем прокатившимся по вашему телу! Даже просто думать о таком было
страшно! И особенный страх испытывали люди, которые играли со 100% болью.

– П... При... Принцесса, добрый вечер, что привело тебя сюда? Не слушай людей, они такие
выдумщики, я известный и честный киберспортсмен, так как же я мог подговаривать других
игроков, чтобы вместе с ними напасть на тебя? Это клевета! Так что... пожалуйста, не подходи!

Скай был в ужасе и отчаянии. Он ощущал себя так, как будто тот страх, когда он оказался в
области [Формции Древнего Небесного Меча], вновь поглотил его разум.

У Необъятного Неба была глубокая психическая травма в отношении Йегер. Естественно, Скай
страдал тем же.

Йегер ответила Скаю ударом.

Бум!



Йегер ощутила приятное легкое покалывание в кулаке, когда она врезала им в лицо Ская.
Мощный удар едва не вдавил его лицо в череп. Скай взлетел в воздух и начал вращаться на
огромной скорости, словно юла. Наконец, он врезался в стену, сопроводив всё сильным
грохотом.

Игроки, которые пока не спешили выходить из игры, оглянулись и увидели Ская, застрявшего
в стене в позе 大. Из его рта чуть ли не водопадом лилась кровь, как будто её из него выжимали.

Необъятное Небо мгновенно оцепенел. Едва он увидел такую сцену, его тело просто перестало
отвечать на команды мозга. Он поспешно открыл свой интерфейс и попытался выйти из игры.

Несмотря на то, что он знал, что делать это перед лицом Йегер было бессмысленно, он все
равно попытался. Людям было свойственно испытывать судьбу только в моменты крайней
опасности. Инстинкт, требующий предпринимать все попытки выжить, был сильнее всякой
логики.

Что, если Принцесса решит проявить великодушие? Или, вдруг, Принцесса захочет убить кого-
то другого, а его проигнорирует, позволив успешно завершить побег?

Внезапно под подбородком Необъятного Неба материализовался кулак, и в этот же момент он
услышал мелодичный, но ужасающий голос Принцессы:

– Позволь мне устроить тебе путешествие на небеса.

– Уорх!

От столь мощного удара у него чуть не оторвалась голова.

Необъятное Небо со скоростью пули взлетел вверх. Когда он врезался в твердый потолок, то
раздался звук, похожий на треск лопающегося арбуза, и его голова превратилась в кровавое
месиво. Затем он сразу же упал на землю, и задергал всеми конечностями, словно
обезглавленный цыпленок.

В этот момент все остальные присутствующие игроки, под шумок, успешно вышли из игры.
Йегер осталась единственным игроком во всём здании Гильдии Искателей Приключений.

Глаза всех присутствующих НПС наполнились ужасом при виде того, как Принцесса убила
двух игроков. Они стали бояться, что этот Король Демонов сейчас убьет и их тоже.

Йегер разжала кулак и медленно выдохнула. Сразу после этого она почувствовала, что ее
настроение значительно улучшилось.



Ранее система проигнорировала ее, и она не смогла найти никакого способа восстановить свое
мужское тело. Это заставило Йегер почувствовать себя по-настоящему беспомощной и жалкой.

Когда она вернулась в город, дабы прогуляться там и провериться, то, решив проверить форум,
случайно заметила, что кто-то рассылает приглашения напасть на нее, и поэтому она решила
заглянуть на указанное место встречи в гильдии искателей приключений. Как и ожидалось,
она увидела Ская, этого придурка, у которого полностью отключился инстинкт
самосохранения.

Что касалось Необъятного Неба, она его совсем не помнила, но так как он был верным псом
Ская, то она решила, что в профилактических целях следовало бы убить и его тоже. Ей это
было несложно, а коли так напрашиваются, зачем отказывать...

В реальном мире.

Скай резко открыл глаза и жалобно закричал.

– А-а-а!!!

Его игровая смерть только что заставила его почувствовать себя так, как будто он в лицом
вперед спрыгнул со 100-этажного здания и распластался в блин. Этот ужас было просто
невозможно описать. Испытанная боль была такой, как будто все происходило в реальной
жизни, и она глубоко запечатлелась в воспоминаниях. Одна мысль о случившемся вызывала у
Ская неописуемый страх.

– Ха… Ха… эта чертова Принцесса, как она могла!? Нет, теперь я точно никогда её не прощу! –
Хоть Скай был весь бледный и дрожал, он стиснул зубы и попытался взять себя в руки. – Через
несколько дней я заставлю тебя узнать, что такое настоящая жестокость!

Затем Скай взглянул на свой игровой терминал и ужас вновь вернулся с еще большей силой.

-- Хотя, я пощажу тебя на время!..

Прямо сейчас он просто не мог осмелиться войти в игру. Нет, на самом деле Скай решил, что
больше вообще не будет пользоваться терминалом, покуда Принцесса не покинет 101 Деревню
новичков.

Кто знал, вдруг эта жестокая Принцесса будет охранять центральную площадь с
расположенной там точкой воскрешения и убивать его всякий раз, когда он будет
перезаходить, пока он вновь не окажется на 1 уровне!

***



– Наконец-то здесь тишина и покой. – Йегер села на первый подвернувшийся стул. Почти все
остальные игроки, находившиеся в Городе Сломанных Листьев, в настоящее время вышли из
игры, а оставшиеся сидели ниже травы ниже воды. Она чувствовала себя так, словно для неё
был зарезервирован весь город, что было довольно забавно.

Теперь она на все стоп процентов оправдала свое прозвище Короля Демонов.

– Я временно отложу вопрос о проблемах со способностью трансформации. – Йегер покачала
головой и подавила свои чувства отчаяния, печали и жалости. Затем она открыла свой
инвентарь и проверила лежавшие там предметы, собираясь разобрать то, что она получила
недавно.

Она получила два Артефакта из своего Подарка Новичкам, [Рулетку Хаоса] и [Кольцо Бога
Хаоса], а также фиолетовое снаряжение, [Сапоги Преследующего Ветер].

Она получила шесть [Лотерейных Билетов] за регистрацию Артефактов.

Она получила Синюю Коробку Со Случайным Снаряжением за регистрацию фиолетовых
ботинок.

Она получила еще одну Синюю КССС, убив Мутировавшего Ветряного Волка.

Она получила фиолетовую Книгу Навыков [Продвинутый Навык Владения Мечом] и
Фиолетовую КССС за убийство Штормового Волка. Эта коробка принесла ей фиолетовое
снаряжение [Лук Пурпурного Неба].

Она получила лотерейный билет низкого уровня, зарегистрировав в рейтинговой таблице
полученный лук.

Этот лотерейный билет низкого уровня вернул ей Фиолетовую КССС, что было равносильно
получению еще одного бесплатного шанса открыть коробку.

Избив NPC-протагониста Кана, она получила в награду за квест синюю Книгу Навыков
[Базовый Навык Владения Мечом] и смогла начать цепочку заданий [Восходящий Мечник].

Убийство Короля Ветровых Волков принесло ей Оранжевую КССС, пять Синих КССС (три она
отдала), одну прокрутку [Рулетки Святого Демона] и большое количество высококачественных
зелий.

Оказавшись на 1-м месте по вкладу в убийство Короля Ветровых Волков, она получила в
награду еще одну Фиолетовую КССС и Роскошную Сумку Со Случайным подарком.



– Теперь я действительно богата. Раз уж переход на основной сервер запланирован только на
завтра, можно сейчас открыть Синие и Фиолетовые Коробки Со Случайным Снаряжением.
Исходя из ситуации и решим, следует ли мне открывать Оранжевую или нет. А билеты я
сохраню, так как они могут пригодиться, если возникнет опасная ситуация.

Встреча с Каном намечена только через месяц. У нее оставалось еще много свободного
времени, так что она решила, что лучше вскрывать козыри постепенно.

– В таком случае, следующим шагом нужно бы было придумать способ отменить
трансформацию… Эххх, я вернулась к тому, с чего начинала!

Йегер схватилась за голову, почувствовав пронзающую головную боль. Ну и что ей прикажите
делать, если она не могла отменить это превращение!?

В реальном мире, на площади у часовой башни.

Сахиэль Ло замаскировалась и тайно выскользнула из дома. И в настоящее время четверо
громил, от которых разило алкоголем, хихикая, направлялись прямо к ней.

– Вы можете умереть, если я ударю вас своим магическим посохом... – Она махнула рукой, но
затем обнаружила, что в ее руке не было никакого магического посоха. Только тогда она
вспомнила, что это был реальный мир, и что здесь у нее не было особых способностей!

Сахиэль тут же запаниковала. Она могла использовать только древнюю тактику, известную как
"Ори что есть мочи":

– Помогите мне!
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