
Путь через тьму.

Прошло два дня, и вот мы продолжаем путь. Солнышко светит, птички поют. А мы всё шагаем
неспешно по дорогам, предложенным картой. Периодически девушки о чем-то болтают, иногда
меня расспрашивают о всяком.

Одна из тем разговора, планы на будущее. Ну, конечно же, о чем ещё эти дуры будут
разговаривать… Я рассказал приблизительные планы. Про сокровища я не упоминал, незачем
им об этом знать, пока что. Сказал, что хотел бы попутешествовать по континентам, так
сказать, посмотреть на достопримечательности.

Думаю, стоит рассказать, чем всё разрешилось с Карминтом и его дочерью, Аризанной.

В замке мы остались ещё на день, там немного поболтали. Альдана с Аризанной
поностальгировали. Зарна с Невиэль насели на Карминта и начали обо всём расспрашивать. А
я отправился бродить по подземной части замка.

Многого я не нашел, опять мелочь и всякий бесполезный хлам. Книги если тут и есть, то по
большей части, ничего ценного, из себя, не представляют. Но, пожалуй, я с этого замка
получил уже больше, чем предполагал. Спасибо Карминту, теперь нужно в два раза меньше
денег, из-за его духовного меча.

Уже ближе к концу своего исследования, я наткнулся на одно помещение, в котором был
сокрыт родник элемента. Хотя нет, не элемента, а чистоты. Между чистыми и элементными
существует огромная разница.

Элементные родники, это место, в котором земля не выдержала напора элемента и
преобразовалась в длиннющий туннель под землю. Из этого туннеля вырывается истинный
элемент, которые очень полезен магам соответствующей стихии. А ещё, в этих туннелях
бывают сокрыты древние сокровища, впитавшие в себя мощь элемента, ну или опасные звери,
заточённые в недрах земли. В том или ином случае, такие родники очень полезны и
королевство за нахождение такого родника платит около ста тысяч золотых.

Но вот с чистыми родниками очень и очень неприятная проблема. Это название дали таким
родникам потому, что из них выходит истинная мана. Мана, что мощней любого элемента, и
пользоваться ей не может никто в мире. По таким родникам проводились исследования
протяжённостью в тысячи лет, за это время сумели выяснить лишь то, что любому живому
существу опасно черпать оттуда силу, ибо это существо умрёт почти моментально, после
попытки впитать ману, ну и то, что такие родники не живут на поверхности больше двадцати
пяти лет. Из-за смертельно опасности, за информацию о нём, королевство не даст ни гроша,
ибо он ему будет бесполезен.

По словам Карминта, этот родник образовался там не так давно, ведь он заранее проверил
замок на наличие непредвиденных опасностей два года назад. Ему даже стало очень
любопытно, чего же такое может находиться глубоко в недрах земли под замком, что это
вызвало возникновение родника. Единственное жаль, только маги соответствующих стихий
могут заходить в родник и не быть уничтоженными его силой.

После новости с родником мы ещё некоторое время общались и договорились, что в будущем
встретимся на континенте Тэнг. Там у них есть замок, возле которого живут беженцы
различных рас. В замок никто не входит, боятся навлечь на себя беду, в виде полчищ нежити,
которых оставил там Карминт, в качестве охраны.



Для деревни мы придумали правдоподобную отговорку, на счёт этих загадочных погодных
явлений. Сказали, что в замке был повреждён древний магический артефакт, который
постепенно выпускает из себя магическую силу, и если мы его попытались бы как-нибудь
передвинуть, то на местность вокруг замка, в десятке километров, оказалась бы полностью
уничтожена выплеском магической силы. И ещё то, что максимум через пару месяцев в
артефакте исчерпаются последние капли магической силы.

После всего мы покинули эту местность и побрели дальше. В своей прошлой жизни я не любил
бродить по лесам, по большей части из-за бессмысленности в этом, а также из-за насекомых,
которые вечно досаждали и пытались высосать из тебя немного крови.

В этом мире мне очень нравится гулять по лесам. Нет, тут тоже есть насекомые, но из-за
сильной ауры они боятся подлететь, ведь их может просто ей раздавить.

В дне пути от нас имеется сквозное подземелье через гору, там нам придётся пройти. Если
верить информации на карте, в этом подземелье есть около, сорока видов монстров. Самые
опасные из них, это минотавры, гигантские черви и слизь.

Минотавры, как многим уже известно. Это некое подобие зверолюдей, только с разумом зверя,
нежели человека, а также это подвид демона. Единственное, что у этого монстра от человека,
это торс и руки, ноги и голова бычьи.

Гигантские черви, черви как черви, только длинные это твари, приблизительно 10 метров. А
ещё у этих уродцев есть гигантская пасть с гигантскими зубами.

Спросите, почему слизь? А ответ прост, в этом подземелье обитают самые разные виды слизей.
Некоторые могут колдовать, некоторые хорошо прячутся, даже есть те, которые объединяются
в одну гигантскую. Вроде бы в слизи нет ничего особенного, но против неё физический урон,
по сути, бесполезен, только если попасть по ядру. Вы спросите, а в чем сложность попасть по
ядру? А в том, что в этом подземелье, у слизи почти невозможно попасть по ядру, даже для
авантюристов A ранга. Создаётся впечатление, будто у них есть разум.

Оставим монстров в покое, сегодня у нас на повестке дня гнездо. Чьё оно, хрен знает. А вот
яйцо с человека размером, и Зарна вновь в своём репертуаре. Для неё это гигантская яичница.

По внешнему виду нереально сказать, кому принадлежит это яйцо. Но было бы здорово, если
бы это был грифон или дракон, на них в будущем можно было бы полетать. Но загадывать не
будем, родители должны скоро вернуться, а там и посмотрим, стоит ли оно того.

Мы нашли это яйцо в дыре в земле, будто бы оставленной астероидом. Рисковать пока не
стали, и лагерь поставили примерно в пятистах метрах, аккуратно прикрыв листвой. Скоро
вечер и ночь, и я сомневаюсь, что родители бросят своего детёныша одного надолго.

Так и случилось, как только последние лучи солнца скрылись за горизонтом, прилетел
крокодил. Ага, крокодил с перьевыми крыльями. Знаете, приручать крылатого крокодила, у
меня нет желание, некрасивые они.

В итоге, из-за непосредственной близости монстра, нам пришлось спать посменно, на всякий
случай… таблетки из дым-травы родителя не задержат, только раздражать будут.

Ночь прошла тихо и на рассвете мы отправились к подземелью. К вечеру мы без всяких
неожиданностей добрались до входа в подземелье. Возле него уже собрались несколько групп
людей на ночлег.



Мы тоже не отставали, по быстренькому установили палатки и разожгли костёр. Хорошенько
поужинав, мы решили, что тут тоже будет лучше спать посменно, мало ли какие тут могут быть
люди.

И знаете, не прогадали. На второй смене, которую контролировала Зарна, к лагерю подкрался
один уро… некрасивый мужчина средних лет. И если бы не нюх Зарны, фиг бы его кто заметил.
Она, на его попытке аккуратно разрезать палатку, просто его вырубила, а после разбудила нас.

Для меня придумать наказание для вора-неудачника плёвое дело. Мы его раздели и, связав
привязали к дереву так, что если он попытается развязаться, он тупо организует себе
самоповешанье. Я даже ножичек в руки не забыл вложить, хе-хе… если у тебя нет друзей, то
тебе либо медленно подыхать без еды от голода, либо совершить акт самоубийства.

Знаете, давать ему такой хороший шанс на сохранение жизни мне не хочется. Я вокруг дерева
установил дедовских ловушек. Одну прямо под ним – яму с кольями прикрытую ветками и
листвой. И ещё шесть, для его друзей, если таковые найдутся.

Получив заряд хорошего настроения, мы продолжили отдыхать до утра. В оставшееся время не
происходило ничего странного.

Утром нам вновь поднял настроение наш незадачливый воришка. Шею ему верёвкой не
переломило, а жаль… хотя кого я обманываю, так даже веселей. Ведь получив надежду на
спасение своей протухшей шкурки, он угодил прямо в яму с кольями. На эту картину ну очень
приятно смотреть.

На его лице замерло удивлённое выражение. Я просто не мог сдержать улыбки, улыбаясь во
все 32 зуба, я испугал Невиэль. Пришлось немного успокаивать нашу неженку.

Позавтракав, мы наконец-таки зашли в это подземелье. Ваааай, как же долго я хотел снять
стресс, убивая одного за одним монстров мы, постепенно продвигались по подземелью. Среди
монстров были минотавры, черви, летучие мыши, кровожадные феи и пауки.

Минотавры и черви уже понятно. Летучие мыши, были обычными, нисколько не
увеличенными, абсолютная копия земных, но лишь по внешнему виду. Здешние не прочь
попробовать человеченки.

Кровожадные феи это вообще другой разговор, твари безумные, они мне в ногу один раз
воткнули свои когти. Больно жуть, я в порыве ярости, сам не заметив того, разорвал их своим
мечом, кровавое месиво, да и только.

Пауки тоже странные были, не сильно опасные, но блин, что это за пауки такие. Тельце
размером с человеческий кулак, а ноги в три раза длинней человека…

За всё это время мы не наткнулись ни на одну слизь, что немного странно. По приложенной к
карте информации, слизь здесь встречается каждый второй раз, но мы за 3-4 часа нахождения
здесь не наткнулись даже на следы.

Возможно, в этой карте либо устаревшая информация, либо ложная. Других предположений у
меня нет.

«А тыыыы иинтереееесссный.» - сказал откуда-то позади странный голос.
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