
Подземелья оказались не такими сложными, как я себе представлял. Если ты углубишся в
него, то увидите лестницу, которая ведёт вниз, в подвал.

- Насколько он глубок?

Из-за тусклого света я не могу толком разглядеть нижний этаж.

И теперь около десятка слизей отчаянно пытается меня ударить.

"Промах, промах, промах, промах!"

- Милая слизь...

На этом этаже не было никаких монстров, кроме слизи, и той лекарственной травы из квеста.

Мне нужно спуститься ещё ниже.

Когда я спустился по лестнице, липнущая ко мне слизь ушла.

- А?

"Что случилось?"

- О, слизь не может спуститься вниз, это какое-то правило...?

Я попробовал ещё раз подняться по лестнице и спуститься вниз.

Да, они действительно не шли за мной. Тогда хорошо.

Я иду глубже в подземелье. У моего уклонения должен быть предел, и я не хочу сильно
пострадать в первый раз.

Однако, если на следующем этаже не будет монстров с первого,  я могу уйти довольно далеко.

- Хм, не лучше ли мне сейчас проверить предел моего уклонения?

Хорошо, давай сделаем это.

Следующим уровнем был мышиный монстр.



Далее идет собака - монстр. После этого несколько видов монстров вышли одновременно.

И я добрался до 10-го этажа.

- О, интерьер в проходе стал немного роскошным.

Может быть, это шаблон, который становится красивым, когда вы идете глубже. Я
обрадовался, огляделся и заметил, что тут растёт бледно-оранжевая трава.

Тем временем, я нашёл и выбрал светло-зелёную траву несколько раз. На этот раз я нашел
редкую траву.

- О, класс. Она должно быть дорогой.

Как только я начал собирать лекарственные травы, я услышал низкое рычание.

- Уваа, что это?

Потому что вдруг мое плечо вздрогнуло от неожиданности.

Пока я не пришёл сюда, размер монстра, с которым я столкнулся, был всего лишь выше моей
талии.

Однако моя интуиция предупредила меня,что нынешнее рычание явно не на этом уровне.

Я торопливо собрал лекарственные травы и запихнул их в сумку.

"….что я буду делать?"

"Должен ли я бежать или должен поверить в своё уклонение и продолжать в том же духе?"

Если я буду думать о безопасности,то, конечно, смогу сбежать. Однако, учитывая, что я не
принял ни одного удара, прежде чем прийти сюда, я все еще чувствовал, что могу себе это
позволить.

- Нет, я не хочу убегать!

Давайте продолжим.

Я буду ходить осторожно. Если на меня нападут и причинят боль, я должен бежать как можно
дальше.



Там нет монстров до первого поворота. До этого момента он будет примерно 30 метров прямо.

Я чувствую себя плохо и моя спина вспотела. Я дошёл до угла, глубоко вздохнул и посмотрел в
проход, чтобы заглянуть в него.

- ...!

Я не мог унять дрожь и закрыла рот обеими руками.

- Судя по виду, он должен быть сильнее монстров на предыдущем этаже!

Я ругаюсь вполголоса и снова отвожу взгляд.

Есть медведь монстр, который был выше моего роста. Нет, это медведь, но у него рог на голове
и красные уши.

Кажется, будто воздух дрожит.

"Мне посчастливилось увидеть его?"

Как и ожидалось, если их будет несколько, это будет хлопотно.

Но я не знаю, высока ли сила атаки или нет. Я шел впереди страшного монстра и смотрел
прямо перед собой. Честно говоря, у меня дрожат ноги, но я должен держать его.

- ГАУ!

Медведь-монстр атаковал меня по прямой, как только увидел.

Промах!

- Ох?

Промах промах промах!

- Он было сильнее, чем я ожидал.

Медведь-монстр пытается избить меня, но не попадает.



Но я не могу победить монстра тоже.

- В конце концов, я хочу как-то победить его.

Ну, я не буду повышать свой статус атаки. Если я сделаю это на полпути, я определенно не
смогу победить самого сильного монстра. Итак, лучше иметь группу с огневой мощью и
победить с её помощью.

- Йо, я просто буду собирать лекарственные травы.

Вкусная еда и теплая постель, ванна тоже. Давайте встретим их завтра без беспокойства.

Я проигнорировал медведя, подошёл и сорвал бледно-оранжевое лекарственное растение.

Согласно информации от Харлы-сан, мне нужно 3 связки, чтобы продать его, и каждая связка
этого лекарственного растения стоила 1000 лото. Это довольно хорошо.

Но поскольку это такой простой квест, цена обычно дешевле. Потому что вы должны бороться
с монстрами, это может быть трудно.

И это занимает время, чтобы победить его, я могу понять, что этот пакет стоит 1000 лото.

Промах промах промах.

Промах промах.

- Йош. Я собрал более чем достаточно...

Промах.

Так как он растет через равные промежутки времени, я смог собрать много бледно-оранжевых
трав. Считая это 20 пачек. Общая сумма составляет 20 000 лото, и я могу остановиться в
хорошей гостинице.

- Фуух, я чувствую облегчение.

Потому что я присел, когда собирал травы, я потянулся всем телом.

И оглядываясь назад...



- Уваа..

Там было три медведя-монстра.

- Серьёзно, я испугался..

Тем не менее, нет никаких проблем, потому что я избегаю всего.

Конечно, я не могу атаковать его тоже.

Я могу избежать этого, но я действительно потею. Я должен идти вперед или идти домой.

Это хорошая идея, чтобы вернуться на поверхность, как только ты закончил квест.

Да, на поверхность...

- Дойти отсюда до поверхности?

Ничего себе, так хлопотно.

Теперь, когда я нахожусь на 10-м этаже, мне нужно подняться на 10 этажей и выйти на
поверхность.

Во-первых, подъём по лестнице утомляет больше, чем спуск.

"Здесь есть какое-нибудь телепортационное устройство?"

Так как это 10-й этаж, обычно это будет место, чтобы сделать перерыв. Если и есть, то на этом
этаже.

Поэтому я решил немного побродить по этому этажу с медведями.

 

◆ ◆ ◆

 

- ......мда?



- Гуруруру, Гао !!

Как у зверолова, у меня есть 5 медведей. Сначала я испугался, но потом привык, они похожи
на милых котят.

Это моя сила, быстро адаптироваться.

Передо мной предстала слегка роскошная дверь, украшенная драгоценными камнями.

Чистая светло-голубая дверь, которая не выглядит подходящей в пыльном подземелье, имеет
огни с обеих сторон. Есть ли у них дверь, которая ведет на нижний уровень, который выглядит
так? Этого не может быть!

- Скорее всего, это комната с сундуком с сокровищами... или комната босса?

Я слышал, что это подземелье находится недалеко от города, поэтому уровень сложности
низкий.

Когда я думаю об этом, босс должен быть довольно сильным!

Но даже я с 5 медведями здесь, в этом поле я все еще могу избежать атаки, поэтому, если речь
идет о боссе в этом подземелье, я все еще могу себе это позволить. Я рассмеялась, подумав об
этом, покачала головой и без колебаний открыла дверь.

Точно так же, как когда я спускаюсь вниз, монстр не следует за мной.

Внутри всё тихо.

- Здесь есть сундук с сокровищами?

Комната около 50 метров в ширину с тёмной тенью в центре.

Глаза постепенно темнеют, и человек, которого видели, наверняка здесь хозяин. У него в руке
огромная дубинка, и он просто стоит там.

Это орк, который обычно выходит в начале игры.

Острый глаз ловит меня и, кажется, хочет напасть на меня сейчас. Нет, он пнул землю своими
толстыми ногами и бросился ко мне.

Это здорово, если я приветствую его с мечом здесь ...



К сожалению, оружия нет.

У меня не было денег, чтобы купить его.

- Этетете...

- Хм, разве это не мелкая сошка...

Промах!

- Гугагагацу!

Думаю, что если он сможет ударить меня этой дубинкой.

У меня болит живот при мысли, что меня ударят этой дубинкой.

Насвистывая, я великолепно избежал атаки орка. Медленно проходя через комнату, увидел
ещё одну дверь в задней части.
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