
Кучка ос гудела, лениво перелетая от одного цветка к другому. Осы оказались довольно
большими, каждая из них была всего лишь в четыре раза меньше, чем ЗипЗинг.

Даника вдруг осознала, что сильно нервничает из-за ос. Она сильно удивилась этому, так как
обычно они просто раздражают её своим гудением, но не в этом случае.

Её заклинание [Невидимости] длилось всего секунду и, беря это во внимание, Даника создала
план, пока смотрела на дерево. Когда она была готова, она полетела в сторону дерева,
использовав [Невидимость] в полёте. Для первого раза она рассчитала время удивительно
точно: она снова стала видимой прямо у той ветки, на которую она хотела попасть.

Она использовала колдовство [Цвета], из-за чего стала серебристо-зелёной, как листва.
Побивая все рекорды скорости, она использовала [Рост растений] на ближайшей оливке. Когда
она выросла, Даника схватила её и, вырвав с помощью силы дракона, снова применила
[Невидимость] и улетела с дерева.

Оливка оказалась тяжелой, из-за чего она начала падать, когда слезла с ветки. Она больно
приземлилась на рыхлый сланец.

Даника задумчиво взглянула на оливку и попробовала откусить кусок, но моментально
выплюнула его. Она надеялась, что сможет использовать их, чтобы восполнить энергию. Она
не была уверена, какие на вкус сырые оливки в реальности, но в игре они оказались очень
горькими. С выражением печали на лице она вытащила хлеб из инвентаря.

Со временем она выработала более эффективный способ. Вместо сбора оливок по одной штуке,
она отсортировала содержимое инвентаря, чтобы освободить старый мешок из-под соли. Затем,
она использовала [Рост растений] на нескольких оливках, до которых могла достать. Когда она
заканчивала с заклинанием, первые оливки уже успевали вырасти. Собрав все оливки, она
улетала с дерева.

Она успела доставить пять мешков оливок ведьме, прежде чем получила первый укус от осы.
Укус не только сильно болел, а ещё и парализовал её. К счастью, она была слишком тяжелой
для осы и упала вниз.

Даника сильно ударилась об сланец и пару раз перевернулась, пока не ударилась обо что-то
тёмное. Когда она поднялась и посмотрела вверх, она увидела ботинок. С замирающим сердцем
она подняла взгляд и обнаружила, что ботинок принадлежит человеку-волшебнику.

Джастин посмотрел на неё и язвительно спросил: "Как ты умудрилась оказаться при смерти в
деревне?"

Даника задумалась, обидятся ли жители на высокоуровнего волшебника за обращение к городу
как к деревне, или они не обратят на это внимание.



Джастин толкнул её своим пальцем и огрызнулся: "Я вижу, что ты не умерла и знаю, что ты
умеешь разговаривать"

Даника, вздохнув, хмуро ответила: "Чего тебе нужно от меня?"

Он с сжатыми губами пожал плечами и ушёл. Даника легла на холодный сланец и задумалась,
почему они конфликтуют, если почти не общались друг с другом. Вдруг около неё упало ярко-
красное яблоко.

Когда яд отступил и Даника смогла начать двигаться, она забрала яблоко. Яблоко было таким
красным и блестящим, что напоминало яблоко из "Белоснежки", но Даника не думала, что оно
могло быть отравленым. Положив его в сумку рядом с жёлтым яблоком эльфа-волшебника, она
так и не смогла понять, что связывает волшебников с яблоками.

Съев последний кусок хлеба она вышла из игры, чтобы восстановить здоровье и выполнить
условия задания [Фаза роста].

После возвращения она слишком разнервничалась, из-за чего её заметила оса. Они, судя по
всему, сильно зависили от зрения, так как после применения [Невидимости] оса потеряла её.
Даника отступила, чтобы подождать, когда осы успокоются.

Она поняла, что если немного подождёт перед следующим заходом, то сможет собрать больше
оливок без травм. Успокоившись, она стала точнее. К тому же, у неё поднялся уровень
[Невидимости].

Даника обрадовалась, когда уровень [Полёта] поднялся во время сложного манёвра. Перед
уходом на боковую, она успела собрать десять мешков оливок.

Во время завтрака Даника проверила свои сообщения и застыла, смотря на экран. Работу по
прокачке не только оплатили, но и добавили чаевых.

Кроме этого, тот человек отправил контракт на прокачку ещё 20 аккаунтов за две недели. У
Даники выступили слёзы на глазах. Это было прекрасное предложение, но его невозможно
выполнить в одного. Даже если она будет качать одновременно несколько аккаунтов и
перестанет играть в "Живую Нефритовую Империю", то успеет прокачать максимум пять или
шесть аккаунтов.

Она не хотела его просто так отклонять, так что связялась с парой мест, где время от времени
брала работу. Мелкая компания ответила первой. К сожалению, после расчётов, оказалось, что
они не способны выполнить такой заказ во время.

Даника зашла в "Живую Нефритовую Империю" на телефоне, пока ждала ответа от крупной
компании. Летать оказалось тяжелее, особенно одновременно с использованием



[Невидимости], но вот использовать [Цвет] оказалось в разы проще, нужно было просто нажать
на предмет нужного цвета.

Когда ей ответили, она успела собрать два мешка оливок. Владелец лично позвонил ей для
обсуждения деталей и в конце концов согласился на условия Даники. Во-первых, она получит
10 процентов от всей оплаты. Во-вторых, она получит выходной в день, когда ей нужно будет
собирать семена луноцвета в "Живой Нефритовой Империи".

Работа началась сразу. Даника ликующе начала первую смену. Работа над одним аккаунтом с
помощью знакомого интерфейса удалённого доступа позволила собрать ей ещё немного оливок
на телефоне.

Даника вернулась ночью в VR-капсулу с хорошим настроением. Хотя сбор оливок и замедлился
(она собрала всего 25% от необходимого количества), у Даники всё ещё было три дня до сбора
семян.

Даника наполнила мешок оливками ещё несколько раз, прежде чем лечь спать. Когда два дня
спустя она закончила, её [Рост растений] получил новый уровень, а длительность
[Невидимости] увеличилась с 1 секунды до 5.

Единственное, что её по-настоящему волновало, так еда, большую часть которой она уже
потратила, когда собирала семена.
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