
Глава 4 Second Stroy

Прошло 2 месяца с момента начала тренировок по вечерам после университета. За это время
ребятам удалось достичь не плохих практических результатов. 

Им удалось отточить как нападение, так и защиту. Теперь у каждого из них появилось намного
больше вариантов взаимодействия и комбинаций между заклинаниями, они даже придумали
по несколько новых тактик не описанных даже в университетских учебниках в бою против друг
друга, а это говорило уже о многом, разработка стратегий боя была не легким делом. 

Но главная проблема всё ещё не была решена, тренируясь все это время они тщательно
шерстили в новостях, старых газетах, рейтингах и книгах информацию о других возможных
участниках подходящих под критерии участия в турнире для новичков.

Это оказалось сильно показательным, и они смогли разузнать о том, что в их части есть уже
как минимум 5 непобедимых для них противника, которые точно будут участвовать. Самый
молодой архимаг с территории бывшего королевства Бастилии, рыцарь полу-дракон и другие,
для победы над которыми требовался как минимум 7 ранг в магии, недостижимый для
большего числа из людей моложе 25 без особого таланта. Явные фавориты, вот кем были эти
люди.

Скорее всего число таких противников на турнире будет гораздо большим, так как
большинство участников было все ещё неизвестно, а это значит что попасть в первую сотню
даже двоим будет не так просто, не говоря уже о первой десятке в командных соревнованиях.

Такова была суровая реальность, с их 5-ыми уровнями не смотря на молодой возраст ничего
нельзя было сделать. А ведь у них в группе присутствовала ещё и младшая сестра все ещё
находящаяся на 4-ом ранге. Тем не менее отчаиваться всё ещё было слишком рано, так как в
их группе имелось 2 мага 6 ранга и у них всё ещё было чуть меньше чем 2 года времени, что
было относительно большим сроком для любых талантливых людей.

Нужно было кардинально сменить вектор тренировок, в ином случае тренируясь тем способом,
что и сейчас, они далеко не уйдут, так как все необходимое отсюда уже было получено.

Бои один на один друг с другом исчерпали себя целиком и полностью.

На турнире не разрешалось пользоваться более чем одним артефактом и всего несколькими
зачарованными вещами, что также ограниченного их возможности придти максимально
усиленными благодаря экипировке.

Таким образом единственным выходом для них на данный момент было использование в
командных боях максимально сплочённой и отточенной тактики, а в одиночных применение
знаний и опыта на практике, то есть победа только за счёт заранее просчитанной стратегии.
Именно этим и решено было заняться в первую очередь для чего вечером нового дня они
собрались все месте в 6-ом, чтобы отработать командные взаимодействия.



Бои было решено проводить пока в формате 3х3, чтобы никто не стоял без дела, информация о
том как будут проходить сражения в командах в любом случае еще не была опубликована, но
сидеть без дела было нельзя.

В первом бою решено было поделить команды следующим образом Джиниия, Лео и Люцио
составили первую команду, их младшая сестра Ария, двоюродный брат Лео Костин и его
супруга Лив. Сделано это было для оптимизации сил, ведь у Арии был всего 4-ый ранг, а у
Костина и его жены 6-ой, в то время как весь состав 1-ой группы имел за плечами ранг номер
5.

Данное распределение было еще удачным потому, что теперь Джиния, Лео и Люцио долго
тренировавшие бои друг с другом и наизусть знающие способности друг друга, могли
воспользоваться взаимными знаниями для идеальной скоординированности действий, что
также было огромным подспорьем для удачного поворота сражения против 6-ых рангов в их
сторону.

Начать договорились в момент когда подкинутая при помощи магии высоко вверх золотая
монета упадет точно в центр поля. Все что требовалось от Лив, направить силу в монету, как
обычно она это делала со своим телом или телом союзника и у нее не смотря на первую
попытку это легко получилось.

Тут стоит упомянуть о том, что вторая образовавшаяся группа обладала куда более
интересным набором навыков чем первая, потому что в отличии от трех типичных стихийных
магов в ней собрались призыватель 4-ого ранга, чародей и редкий маг со стихией металла 6-ого
ранга.

Монета упала и очередная тренировка началась. Естественно 3 боевых мага первыми начали
свою атаку, призывателю необходимо было призвать своего духа, а чародею наложить
усиливающую магию на себя, союзников, а также призвать оружие, ничего из этого до боя
сделать было нельзя по установленным в любом сражении правилам, в ином случае это было
бы нечестным.

Но это не было большой проблемой. Металл был отличной стихией и даже один Костин мог с
легкостью защититься от атак тройки магов, пока его спутники подготавливались. Огненный
шар, усиленный и ускоренный при помощи потока ветра и несколько простейших водных
пузырей преследующих его. Такой комбинацией воспользовалась тройка атакующих из первой
команды.

Это был один из стандартнейших приемов, при котором избежать огненного шара становилось
почти невозможно для мага из-за его огромной скорости. Взрываясь эта комбинация волны
воздуха и шара создавала благодаря своим свойствам огромную стену огня,
распространяющуюся вместе со взрывной волной во все стороны, что делало еще более
трудным избегание данной атаки. В свою очередь задетые потоком огня пузыри воды, как раз
подлетающие сзади на куда более низкой скорости, испарялись и оставляли после себя целую
паровую завесу на несколько десятков секунд, что позволяло сбить противника с толку и
подготовить следующую атаку.



Но все это было давно изучено более менее опытным Костином, и маг 6-ого ранга не за что в
жизни не мог допустить прохождения хотя бы одного из возможных эффектов комбинации
если ему это было не нужно. Железный барьер - именно данную магию 3-его уровня с
небольшим усовершенствованием применил Костин, пытаясь предотвратить взрыв шара. С его
количеством маны и точностью формулы, наиболее после импакта маны влияющий на свойства
заклинания, щит был просто непробиваемым и легко отразил огненный шар и волну
последовавшую за ним.

Паровое облако было на руку и второй группе, поэтому долго не размышляя старший из
присутствующих магов позволил ему появится через пару секунд после взрыва. В это же время
сам он почувствовал как сквозь тело проходят множественный потоки тепла - это его жена,
чародейка Лив, наложила несколько усиливающих тело и дух чар, расширив тем самым его
магические потоки для высвобождения энергии. Он был последним кому это требовалось и
когда пар опустился, вторая группа была полностью готова.

Элементаль света в виде прекрасной светящейся во все стороны девы обладающей
интеллектом был редким явлением для большинства призывателей, в большинстве случаев все
что они использовали это антропоморфные духи не имеющими и частички самосознания. Но
этот дух был совершенно другим и с одного взгляда можно было понять, что пользоваться им
куда сложнее. В этом и заключалась гениальность семьи Гаард, каждый ребенок в ней имел
почти идеальные гены, совместимость с духами и многое другое, да еще не стоит забывать и
про почти индивидуальную систему обучения помогающую максимально раскрыться каждому
под руководством опытного лидера. Не смотря на редкость, ранг призывателя сильно
ограничивал духа, а это значит, что все было не так уж хорошо, относительно более сильных
магов. Важным была реализация и опыт, которые почти полностью отсутствовали у таких
молодых людей.

Именно в него сперва наперво кинули свою магию тройка из первой группы, в которой состоял
и Лео, за время пока пар осел они смогли приготовить сразу две атакующие комбинации. Они
знали о слабости сестры и решили быстро выключить ее ради победы и боях 3 на 2. Множество
гигантских ледяных копий 4-ого ранга, а также три огромных каменных глыбы 5-ого ранга
неслись на нее с огромной скоростью.

Задавить грубой силой, именно такое решение приняла тройка еще не зная что это заведомо
проигрышная стратегия. Других двоих они также не могли обделить атакой, поэтому и в них
было отправлено несколько заклинаний, тоже сильных, но еще и резонирующих при этом.
Водяной поток сели получившийся из смеси волны и обвала с множеством камней внутри так и
норовил снести все на своем пути, с его составом почти на половину из камней от очередного
железного щита он не мог оставить ничего кроме помятой жестянки. Костин понял это, но им
и не нужно было защищаться, они могли легко увернутся, с наложенными усилениями их
боевые способности, включая скорость перемещения, были заметно улучшены, что позволяло
избежать атаки по единственному вектору простым уходом в сторону.

Он и его жена так и сделали, проблемой была мелочь которую подсунули им в команду, но и
она поспешила оправдать ожидания. Наложенных Лив чар оказалось достаточно для того
чтобы усиленный дух, поставив щит из света, отразил атаку копий. Камни же были просто
расщеплены целенаправленно выпущенными пучками света из пальцев девчонки, световой луч
так называлась эта сверхбыстрая волна света, уничтожающая почти все на пути. Глыбы не



стали исключением.

- Вот черт - вырвалось у Джинии когда она увидела что ни одна из атак не достигла цели.
Только сейчас они поняли как глупо поступили, готовя свои заклинания под завесами пара,
при этом точно также давая и противникам возможность усилить себя благодаря чародею.
Данная тактика могла эффективно использоваться лишь в тех случаях, когда за время
отведенное на завесу у противника просто не было возможности приготовить противодействие
из-за отсутствия маны, раны или другой проблемы.

Теперь же они были для полностью готового противника как на открытой ладони, нужно было
что-то придумывать, но времени не было. Чародеи всегда славились своим ближним боем,
поэтому сразу после уклонения Лив используя свои не дюжие физические способности
устремилась прямо к ним, вернее к находящемуся в центре Лео. Высокой стеной из металла
Джиния была отрезана от напарников, а Люцио пытаясь предпринять еще одну атаку по
младшей сестре сам устремился в ее сторону.

Вот так просто команда оказалась разделена и теперь у каждого из магов вскоре должен был
состоятся неравный бой против усиленных противников. Они сами допустили это
отвратительной командной работой, поэтому теперь делать что-либо еще, кроме боев один на
один не представлялось возможным.

P.S Немного новостей. Скоро у меня появится отличный соавтор, иллюстратор и редактор в
одном флаконе, так что выход новых глав может существенно ускориться. Может быть даже
появится еще одна работа.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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