
В крупных организациях утечка данных, предназначенных исключительно для внутреннего
использования, в средствах массовой информации неизбежны. Такие утечки гораздо более
распространены в внутреигровых организациях, где такие утечки не имели реальных
последствий для жизни. Таким образом, имея боле двухста участников, это был только вопрос
времени, прежде чем кто-то из Красного Солнцп поделился своими видеозаписями с битвы при
Эларисе. Видео впервые появился в сетях на следующий день в половине девятого утра по
восточному времени - через пятнадцать часов после того, как этот инцидент стал
общеизвестным. К полудню сообщество скопировало и поделилось данным видео через каждый
связанный с PG форумом, новостным блогом и фан-сайтом. В ущерб Солнцу, просочившееся
видео было не одобренным и неотредактированным, оставив всю поднаготную: тактику и
разговоры, протоколы. В течение двадцати четырех часов после битвы появились тактические
анализы, издевающиеся над Солнцем и объясняющие абсурдный урон, наносимый Храмовыми
Призраками.

Самый популярный и, возможно, лучший, аналитический обзор произошел на стриме
программы под названием «Орбитальные шахматы», организованной ведущей сетью Gate News
Network Кэт Анделл при участии стратега Stars & Bars Джаза Андерса. Хоть прежде S B и
никогда не участвовали на дискуссиях, но эпизоды подробного и неотредактированного видео
послужили библией для групповой боевой тактики в мире Parallax Gate. В результате это
вызвало взрыв интереса к битве при Эларисе и GNN организовали специальный эпизод
«Орбитальных шахмат». Тысячи зрителей переключились на GNN, чтобы услышать, как Джаз
принимает участие в мероприятии. Ровно половину девятого вечера стрим вышел в эфир на
веб-сайте GNN, выявляя якоря и анализируя в виртуальной студии.

«Добрый вечер, и добро пожаловать на специальный эпизод« Орбитальных шахмат », где мы
рассматриваем тактики боя флотов в Параллакс-Гейт. Я ваша ведущая, Кэт Анджелл, а со мной
- стратег Stars and Bars Джаз Андерс. Сегодня мы рассмотрим вчерашнюю битву между
Багровым Солнцем и Храмовыми Призраками, что вызвала огромный всплеск на заголовках.
Добро пожаловать Джаз, ты готов начать?

«Спасибо, Кэт, - сказал Джаз. «Прежде чем мы начнем, есть несколько вещей, которые, я
думаю, следует объяснить, прежде чем мы начнем действовать. Я понимаю, что наши зрители
предпочитают видеть, когда победа достигается благодаря тактическому превосходству. Это
все верно и актуально на сегодняшний день, но есть несколько других факторов, которые не
всегда будут доступны тактикам в Параллаксе ».

«Не могли бы вы рассказать об этих факторах для зрителей?» - спросила Кэт.

"Конечно. Первая оговорка к этому анализу заключается в том, что пилоты Храмовых
Призраков являются чрезвычайно опытными. Гораздо более опытными, чем были у Багрового
Солнца ».

«Можете ли вы дать нам цифры, используя таблицу рейтинга?»

«Хм ...» Джаз задержался на секунду. «Используя звездную боевую таблицу лестниц, я бы
оценил, что пилоты Храмовых Призраков имеют соло рейтинги от двадцати двух до двадцати
трех с половиной тысяч, в то время как летчики Солнца варьируются от девятнадцати до
двадцати с половиной тысяч. Кроме того, лучшего пилота Призраков я бы оценил около
двадцати четырех с половиной тысяч, он близок к нынешнему топу рейтинга в двадцать пять
тысяч. Для тех, кто не знаком с рейтингами лестниц, средний рейтинг составляет шесть сотен
».



«Итак, основываясь на этих значениях, Солнце было полностью превзойдено Призраками
несмотря на то, что считалось что у них более квалифицированные пилоты?»

«Именно Кэт. Тактика, представленная на сегодняшнем бое, будет актуальна только тогда,
когда будет задействована явная разница в навыках игроков ».

«Хорошо, тогда какие другие факторы вы имели в виду?»

«Ошибки, совершенные командиром флота Солнца и простой плохой удачей», - сказал Джаз.
«Хороший тактик, конечно, использовал бы ошибки своего врага, и мы мог бы часами спорить,
что создание фактора удачи - это тактическое умение само по себе, но нельзя отрицать, что
эти факторы помогли Призракам в любом случае».

Кэт улыбнулась и посмотрела на камеру. «Тогда, без дальнейших церемоний, давайте начнем
разбор».

Когда видео боя воспроизвели на экране, Джаз начал комментировать. «Видео начинается,
когда Призраки выбрались из ловушки помех. Четыре фрегата и шестнадцать бойцов из Солнца
переместились в Эларис из ворот Ревелл и начали приближаться к Призракам. Первый
поворотный момент здесь. Вероятно, согласно их планам, Солнце отправило бойцов своего
первого флота вперед, чтобы нанести удар по Призракам. Всего на поле: восемь бойцов и
фрегат с одной стороны и шестнадцать бойцов с другой. С навыками Солнца это
благоприятный матч, по крайней мере, на семьдесят процентов. Хотя другая сторона этого и не
знала на тот момент истребители «Призраков» были более высоко модернизированы, поэтому,
к сожалению, для Солнца это было одним из тех немногих раз, когда они просчитались.

«Когда Призраки реорганизовались, их командир решил отступить к Вратам Мистела. С
классом Аошима, имеющим более тяжелую тягу, чем Wu-Jian, им пришлось сразиться с
бойцами Солнца, прежде чем Призраки смогли отступить от Эларис ».

Видео приостановилось, и его изображение сжалось до экрана с комментаторами.

«Итак, на данный момент это была первая группа бойцов Солнца подвергнувшихся атаке, они
проиграли?» Спросила Кэт.

"Не совсем. Хотя обеим сторонам не хватало знаний о силе другой стороны, у Солнца было
явное преимущество в численности. Мы включили здесь звук, но командир Солнца отправил
своих бойцов, чтобы отвлечь истребители Призраков. Поскольку их цель состояла в том, чтобы
подстрелить истребители, он, вероятно, намеревался загнать в ловушку фрегат Аосима своими
фрегатами Wu-Jian. С этой точки зрения, когда большинство истребителей Призраков были
уничтожены, эту тактику можно было засчитать успешной, даже если все шестнадцать
истребителей были потеряны ».

"Интересно. Есть ли еще что-то, о чем зрители должны знать до того как мы посмотрим
следующий этап?

«Я подробно расскажу о тактике, в скором времени, но пилоты-перехватчики были
заинтересованы в главном бойце второго флота « Призраков », который, я уверен, входит в
первую пятерку рейтингов сим (не совсем понял что за сим, честно говоря) бойцов. Из логов
убийств мы знаем, что пилот – Нова Стрея, но, как вы знаете, теги игроков в сим битвах не
связаны с игровыми тегами в вселенной PG ».

Второй флот подлетел к Мистел-Гейт, и Джаз возобновил свои комментарии. «В этот момент



обе стороны достигли своих первоначальных. Солнце должно было уничтожить истребители
Призраков, а затем затопить фрегат. Призракам же необходимо было сбить первую группу
бойцов как можно быстрее, чтобы они могли частично убрать численный недостаток. Ради
этого, Призраки повернули курс и полетели на всей скорости е первой истребительной группе
».

Фрегат Аошима держался пояс астероидов по пути, а два истребителя Призраков
развернулись, чтобы встретить четыре истребителя Солнца в открытом космосе.

«Здесь командир Солнца сделал второе хорошее решение хоть и с плохим результатом. Мы
слышим, что он обозначил лидеров истребителей в качестве основной цели, а оставшихся
обозначил второстепенной целью. В соответствии со своей стандартной тактикой одна из
четырех Гадюк была первичной целью, а еще одна Гадюки вторичной, в то время как четыре
Осы отвлекали оставшихся Призраков ».

«Прежде чем мы продолжим Джаз, вы можете объяснить, почему хорошее решение привело к
плохим результатам?»

«Существует несколько подходов к определению приоритетов целей. Чаще всего группы
предпочитают ликвидировать лидеров, чтобы дезорганизовать своих врагов. Риск здесь
заключается в том, что лидеры истребителей, как правило, самые опытные, и их наиболее
трудно сбить. Также типичным является определение приоритетов слабых звеньев, что
уменьшит наносимый урон противника. Это может привести к тому, что основные угрозы
вашего оппонента не будут устранены. Давайте посмотрим, что будет дальше.

Для защиты два истребителя Призраков разделились, полетев в противоположных
направлениях. Истребители снова разделились, став четырьмя элементами вместо двух.
Гадюки и Осы на хвосте, лидеры истребителей развернулись к своему фрегату, уклоняясь от
выстрелов. Снова развернулись, установив курс преследователей. Как ни странно, лидеры
Призраков перестали уклоняться от выстрелов Солнца, вместо этого сосредоточив свои щиты
на корме. Без предупреждения два оранжевых огненных шара врезались в два истребителя
Солнца, измельчая щиты их Гадюк. Через секунду Призраков скрестили пути, и каждый
истребитель выстрелил в противоположного преследователя. В течение двух секунд Солнце
потеряли два истребителя.

«Я смотрел это уже несколько раз, - сказала Кэт, снова останавливая видео, - но я не могу
понять, как оба истребителя были одновременно поражены ионными пушками фрегата. Разве
здравый смысл не говорит о том, что истребители слишком маневренны, чтобы попасть под
пушки главного корабля?

"Да. Для ясности я буду использовать взгляд Солнца с данного момента. Признавая, что
лидеры истребителей были выбраны в качестве целей, Призраки разделили свои истребители,
а затем повернулись к своему фрегату. Когда они приблизились, цели ненадолго прекратили
уклоняться. Солнце последовало этому примеру и начали стрелять по своим целям, но это
вкратце сделало их путь предсказуемым. Когда фрегат выстрелил, преследователи Призраков
остановились, стреляя по целям, в то время как их цели возобновили уклонение. Честно
говоря, это был прекрасно выполненный маневр прошедший по чрезвычайно тонкому лезвию.
Мы можем увидеть результаты, так как совместная работа Солнца развалилась на несколько
секунд, что позволило щитам целей восстановиться за это время.

Две близких к потере щита Гадюки сформировали новый элемент и нырнули в поле астероидов.
Без их лидеров шесть Гадюк Солнца заняли проигрышный боевое построение. Лидеры



Призраков ведомые сформировавшимся новым элементом, теперь преследовались двумя
Осами.

«Давайте немного приостановимся здесь», - сказал Джаз. «В этот момент, через тридцать
секунд, битва разобьется на три схватки. Первая включает в себя два цели уклоняющихся от
шести истребителей в поле астероидов. Во-второй, четыре Рэтлера вступили в бой с четырьмя
гадюками и двумя осами в открытом космосе, а маневрами приближаются к фрегату. И
наконец, новый элемент из Гадюк Призраков встречается с двум осам. Помимо стрельбы по
целям, которая скоро перейдет в игру в прятки, обе другие стычки благоприятствуют
Призракам, если вы учтете поддержку фрегата. Это важно, так как первая группа фрегатов
Солнца находится примерно в двух минутах от дальности стрельбы ».

Через три секунды элемент ведомых пролетел мимо Аошимы, заставив Ос прервать погоню.
Развернувшись двум Осам Солнца пришлось перейти е обороне от плазменный огонь.
Вторичные цели объединились, чтобы сформировать группу из четырех Rattlers. Их элемент
делился и собирался неоднократно, отбиваясь от других атакующих, возвращаясь к фрегат.
Несмотря на превосходную маневренность Гадюк, пилот солнца не смог подбить Рэтлера за
секунду, до того как его самого уже подстрелили. В астероидах группа Солнца было разделена,
и Призраки потеряли нападавших. За минуту до прибытия фрегатов Солнца, Солнце потеряло
две осы и две Гадюки в астероидах. В открытом космосе Солнце осталось в шестером против
шести. В астероидах их было четверо против двух.

«Первая ошибка, которую сделал капитан Солнца, была сейчас, когда стало очевидно, что его
пилоты не справляются, а числовое преимущество было потеряно. Он должен был собрать
нападавших, так бойцы Призраков не смогли бы ничего сделать против фрегатов без
поддержки или их группам нужно было перегруппируются, чтобы восстановить преимущество
Солнца. Вместо этого он потерял самообладание, и его оставшиеся бойцы пошли за ним. Хоть у
него и было еще шестнадцать бойцов во втором флоте, он слишком сильно реагировал и
приказал им сравнять скорость с этими фрегатами ».

К тому времени, когда прибыли фрегаты Солнца, Призраки уничтожили всех оставшихся
бойцов с безжалостной эффективностью. Фрегат Призраков повернулся к «Ревелл-Гейт»,
распыляя плазму от своих главных двигателей. Поняв, потенциальный путь побега, Wu-Jians
начали маневры, чтобы окружить Аошима. В ответ Аошима развернулся и отступил от обоих
флотов.

«Итак, каковы боевые цели на этом этапе?» Спросила Кэт. «Первая цель Солнца встретила
катастрофический провал, изменили ли они стратегию?»

«Верно, с провалом первой истребительной группы, цель Багрового Солнца в этот момент
состояла в том, чтобы продержать Призраков, пока не придет их второй флот. Поскольку их
второй флот мог непрерывно ускоряться, в то время как их первый отвлекал Призраков, они в
конечном итоге собрались вместе и сокрушили Призраков. Тем не менее, действие
происходило недалеко от Ривельских Ворот, поэтому второй флот летел около двадцати минут с
ускорением и не замедляясь. Для Храмовых Призраков целью являлось найти путь побега,
уничтожив как можно больше фрегатов. Для Солнца было бы идеально, если бы их фрегаты
окружили Аошиму, но это было маловероятно, учитывая их разницу в мобильности ».

Фрегат «Призраков» постепенно отступал от Солнца, оставаясь в максимальном диапазоне
своих ионных пушек. При этом только одному фрегату Солнца хватало дальности чтобы,
отвечать своими рельсовыми пушками. Тем временем истребители Призраков остались вне
диапазона анти-истрбительской обороны Солнца. Как и следовало ожидать, первый Wu-Jian



потерял свои щиты от пробивающих щиты пушек быстрее, чем щиты Аошимы уменьшились от
общего назначения из-за его рельсовых пушек.

«Давайте остановимся здесь на мгновение», - сказал Джаз, - «вторая ошибка, которую
совершил командир Солнца, - это до конца пока не закончится прочность его кораблей. Он
привел Солнце к огромным потерям с философией «победа любой ценой». Стоит отметить, что
Солнце уже тогда проиграло в финансовом плане, когда потеряло все истребители. Тем не
менее, то, что произошло дальше, было выше моего понимания. Это либо ход гения, либо акт
полного отчаяния, но в любом случае результаты блестящие ».

Когда первые щиты У-Цзянь исчезли, Аошима повернулся к ним лицом. Фрегат врезался в
ослабленный Ву-Цзянь на полной скорости. Но, когда он вошел в зону атаки, его двигатели
потухли. Вместо этого все четыре Ратлерс Призраков столкнулись с кормой фрегата и
подтолкнули его вперед. Аошима продолжил свое продвижение, ионные пушки быстро начали
обстрел, а его передние щиты излучали голубой свет. Торпеды были запущены с кораблей
Солнца. Половина были сбиты контратакой, прежде чем остальные врезались в щиты Аошимы
и уменьшили их прочность наполовину.

Когда щиты исчезли у выбранного Ву-Цзянь, истребитель Гадюка отделился от Аошимы,
проведя атаку на беззащитный фрегат. Четыре ракеты выстрелили по капитанскому мостику.
Первые два взорвались об бронированного корпуса, но третий проник в воздушный шлюз и
взорвался в командном центре фрегата. Когда первый фрегат исчез в облаке мусора, Ратлерс
отделился от Аошимы и отвлек ближайший корабль. Фрегат «Призраков» переместился в зону
щитов Ву Цзянь в расстреляв его из четырех торпед.

«Итак, Джаз, если я поняла это правильно, фрегат Аошима приблизился, переведя всю свою
мощность двигателя на щиты, а затем использовал своих бойцов, чтобы ускорить фрегат?»

"Да. Это именно то момент, когда пришла удача. После безумного, но в какой-то мере
успешного подхода, четыре гадюки смогли уничтожить первым командный мостик фрегата с
противотанковыми ракетами. В хаосе, услышанном в радио-болтовне Солнца, фрегат
Призраков переместился в радиус экрана ближайшего фрегата, чтобы обойти защиту. Этот
корабль был флагманом Солнца, и Призраки затопили его торпедами на короткой дистанции. В
этот момент мы можем услышать, как моральный дух Багрового Солнца был сломлен,
поскольку Призраки уничтожили шестнадцать бойцов и два фрегата без единой потери ».

Перед лицом второго встречного флота Призраки разбили остатки первого флота Багрового
Солнца. Один Ву-Цзянь исчез в синем огненном шаре после принятия сосредоточенного огня
от восьми бойцов и фрегата Аосима. Он пытался предпринять последняя попытка
перегруппироваться с близким вторым флотом, но он был разбит при своем отступлении. Когда
второй флот Солнца вошел в зону атаки, четвертый фрегат Ву-Цзянь разбился на куски.

«Итак, против остатков первого флота Солнца у Призраков имели преимущество ?» Спросила
Кэт.

«Обычная мудрость гласит, что восемь истребителей равны фрегату в силе, поэтому по
количеству, флот из Ривельских Ворот примерно был равен по силе им в этот момент. Хотя,
Призраки имели огромное преимущество. Без командира флота мы слышим, как капитаны
двух фрегатов запаниковали, эффективно уменьшая наступательную силу оставшихся сил
первого флота.

Экран студии для просмотра видео исчез, оставив только двух комментаторов в камере.



«Хорошо, спасибо Джаз. На этом мы завершаем первую часть нашей специальной программы в
Орбитальных Шахматах, - сказала Кэт. «Если у вас есть какие-либо вопросы или комментарии
для нашего аналитика, напишите нам на канал GNN на VRG-Chat. После паузы мы покажем
вам заключительную часть битвы »

http://tl.rulate.ru/book/2786/113062


