
Небольшая экскурсия рассказала ему, что дно морской впадины не намного шире ее входа.
Около 500 метров в ширину.

Он не нашел ничего, кроме странных глубоководных существ. Здесь не было даже рыб.

Он не знал, куда ему двигаться - вперед или назад. Почувствовав течение воды, которая в этом
месте казалась почти застойной, он выбрал определенное направление.

Стены рядом с ним медленно раздвигались по мере того, как он двигался вперед. Здесь
двигались в основном планктон, беспозвоночные и членистоногие, такие как креветки. Эти
существа обычно прятались под поверхностью; они появлялись, когда Ангор нарушал их
жилище, проходя мимо.

Пройдя полчаса, он заметил, что кислорода в воде стало меньше.

Когда траншея стала еще шире и под ногами стало меньше осадка, он наконец увидел еще
одно здание.

Он не мог понять, для чего оно предназначено. Оно выглядело как каменная конструкция,
стоящая на основании равнобедренного треугольника высотой около 20 метров. На вершине
треугольника был закреплен круг, в котором два гарпуна были расположены друг над другом,
образуя крест.

"Это статуя или что-то другое?" Он подошел ближе.

Основание треугольника было построено путем нагромождения камней, а круг был вырезан с
помощью огромного валуна. Два гарпуна, просунутые внутрь круга, также можно было вынуть.

Ангор взял гарпун и заметил, что он похож на тот, которым пользовались Жабьи Шкуры. На
нем не было никаких сверхъестественных свойств, но наконечник копья, сделанный из
полированной рыбьей кости, выглядел довольно острым.

"Стойка для оружия?" Ангор покачал головой, отвергая эту мысль. Даже примитивное племя
не оставило бы свое оружие в таком виде на виду.

Он пошел дальше, и на его пути попадалось все больше этих странных сооружений.

Он был уверен, что все это одно и то же, поскольку все они выглядели как "круг,
поддерживаемый треугольником".

"Может быть, это могилы? Может быть, оружие используется в память о них?" Он остановился
перед одним из них и использовал ману, чтобы вскрыть его основание.

Под ним было только больше камней. Трупов он не обнаружил.

"Не могилы, не расположение оружия... Значит, тотемы?" Ангор вспомнил некоторые истории
о племенах, которые строили тотемы, чтобы поклоняться своим богам или отпугивать людей,
вешая на них головы своих врагов.

На следующем сооружении на круге был прикреплен череп.

Он принадлежал неизвестному зверю. Вероятно, рептилии. Это в какой-то степени помогло
Ангору подтвердить его предыдущую идею.



Так каких же врагов они пытаются напугать?

Вряд ли жабьим шкурам нужно было "отпугивать" здешних безобидных креветок.

Значит, есть что-то более опасное? Хозяин этой головы?

Размышляя над всеми этими вопросами, он достиг энергетического барьера и увидел, что
земля внутри ухожена и чиста. Очевидно, кто-то заботился об этом месте.

Он протянул руку и, коснувшись барьера, не почувствовал никаких препятствий, поэтому
просто вошел внутрь. Внутри барьера был воздух, но не было воды, что еще раз доказывало, что
здесь раньше жила разумная раса.

Но света не было.

Включив Бесконечную Сдержанность, он прошел глубже внутрь и обнаружил дюжину домов,
построенных из битых камней, а также другой конец барьера.

Он зашел не очень далеко в барьер, что означало, что защищенная зона была невелика.
Большинство каменных домов были разбиты, но не похоже, что они были давно заброшены.
Самое большее, всего два года или около того.

С помощью своих духов-щупов он проверил их и не обнаружил внутри никаких существ.

В домах также не было много вещей. Там было только несколько ракушек и декоративных
кораллов.

Он подошел к дому в самом центре с круглой крышей и шириной около десяти метров. Это был
самый большой и наименее поврежденный дом из всех, но он все равно был меньше крепости,
которую он нашел раньше.

Он толкнул дверь и был немедленно встречен несколькими стрелами.

Он увернулся от них, вовремя наклонив голову. Оказалось, что спусковой крючок,
прикрепленный к двери, активировал ловушку.

Когда он шагнул через вход, его уши дернулись, и он тут же оглянулся.

Там была только темнота.

"Что-то не так..." Он был уверен, что только что услышал позади себя шорох.

Но его кантипа Света очень плохо помогала ему следить за обстановкой.

"Я что-то слышу?" Он подумал, не слишком ли напрягся его дух во время путешествия по этой
природной бездне.

Тем не менее, он решил оставаться осторожным.

Он осмотрел комнату и не нашел ничего полезного. Хотя он увидел похожие настенные
рисунки на потолке, что означало, что это место также принадлежало Жабьим Шкурам.

Он также обнаружил металлическое оружие с тонкой резьбой на нем. Это говорило о том, что



Жабья Шкура освоила навыки выплавки металла. Однако поблизости не было места для такой
работы. Вероятно, там были другие поселения.

Кроме того, существовали ткани, сотканные из особых материалов, которые точно не
происходили из этой траншеи.

И снова неизвестные звуки прервали его мысли.

Он быстро выскочил из комнаты и осмотрелся, ничего не обнаружив. Даже если что-то и было,
разглядеть это в такой темноте было непросто.

Осмотр поселения не дал никаких результатов. Он планировал уйти и двигаться дальше, чтобы
узнать, есть ли впереди еще подобные места.

Прежде чем он достиг барьера, пара зеленых светящихся точек медленно и бесшумно
приблизилась к нему сзади.

Ангор перестал двигаться. Почувствовав приближение атаки, он подпрыгнул и сделал
стремительное сальто назад. Затем он приземлился позади того, кто только что напал на него.

Засада была явно удивлена, так как не издала никакого шума.

Ангор наложил на монстра Страх, и тот начал сильно дрожать. Тем временем он переместил
свой Свет вперед, чтобы лучше наблюдать за ним.

У странного, похожего на рептилию существа был клюв, внутри которого росли зубы грызуна.
Оно было около 5-6 метров в длину. Его голова была похожа на голову аллигатора или
ящерицы, а тело имело тонкий и плавный изгиб, как у рыбы.

Тем временем с обеих сторон выросла пара широких, похожих на веер плавников.

Кроме того, оно парило в воздухе.

Пока Ангор наблюдал, глаза существа внезапно стали красными.

"Вот дерьмо. Оно устояло перед моим заклинанием".

Страх использовался для того, чтобы пробудить в сознании человека самые страшные
воспоминания, но чтобы противостоять заклинанию, требовалось нечто большее, чем ум и
зоркий глаз. На самом деле, существа, которых легко разозлить, обычно хорошо справляются с
заклинанием.

Очевидно, это неизвестное существо обладало таким простым умом.

Его глаза буквально светились от ярости. Чудовище громко заревело, на некоторое время
повергнув Ангора в оцепенение, что позволило ему увидеть возможность напасть и ударить
Ангора в живот.

От запаха крови оно стало еще более диким. Под непрерывными и быстрыми атаками монстра
недостаток физической силы Ангора быстро поставил его в невыгодное положение - он не
успевал накладывать иллюзии. Единственное, что ему оставалось, это продолжать
перекатываться и прыгать, уходя из-под удара.

После нескольких схваток в ближнем бою монстр случайно выскочил из барьера, потому что



двигался слишком быстро. Воспользовавшись этим шансом, Ангор выпил бутылку Светящегося
Бархатного Зелья и произнес Мантру Духа.

Он увидел отражение глаз монстра на барьере. Ранее он точно так же видел, как оно
приближается сзади. Теперь он мог по паре светлых точек в темноте определить, где
находится монстр.

Существо было хитрым, но далеко не умным.

В форме души Ангор перенес свое тело и умело увернулся от еще нескольких атак, пока не
увидел возможность, когда существо широко открыло рот, чтобы укусить его.

Гравитационная пуля точно вонзилась ему в горло.

Бам!

Пуля взорвалась изнутри тела монстра и разорвала его тело на куски, которые разлетелись
повсюду.

Ангор вздохнул с облегчением, но прежде чем он смог пойти и проверить останки монстра, он
почувствовал, что земля дрожит. Кроме того, вдалеке что-то сильно шумело.

Шум, который эхом отдавался в глубине моря.

Когда он посмотрел в сторону источника шума, то увидел поток воды, направляющийся прямо
сюда.
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