
  После еще пяти дней тренировки я достиг 25 уровня Мага Кара  и подумал, что не стоит
продвигать его, потому что я бы не хотел просить Кара сделать это снова так быстро. Не
уверен, одобрит он это или нет. Мне потребовалось еще десять дней, чтобы довести
Мистического Рейнджера и Мистического Адепта вместе до 25 уровня.

  Я решил взять Элементального Новичка в качестве четвертого вторичного Класса.

 

Элементальный Новичок:

+1 INT, MNA каждый третий уровень, +5% к изучению новой магии, +5% к изучению и
усилению элементальной магии

 

  Он блокирует меня от всех Классов Новичка, специфичных для элементов, но они
увеличивают только определенный элемент на ту же сумму, а не все.

  Еще два дня, и я поднялся до 25 уровня. Мне нужно только освоить заклинание уровня I или
выше, поэтому я решил заняться Ледяным Копьем, так как я не буду набираться опыта, пока
не продвинусь в Классе.

  Я добрался до Ледяного Копья (III) за пять минут до того, как вспомнил, что Маг Кар открыл
для меня еще один слот дополнительного Класса, когда достиг уровня 15... и еще один слот
основного Класса, когда достиг уровня II.

  Я подумал, что моя способность получать Классы нарушена. Потому что я использовал
магию, которая теперь связана почти со всеми моими Классами – и из-за моего двухтысячного
опыта в подземельях, в сочетании с моей сильной преданностью тому, с чем я борюсь, чтобы
получить опыт, и…

  Мне потребовалось два или три дня, чтобы освоить первый уровень, и пять, чтобы освоить
второй уровень.

  То, что должно было занять у людей десятилетия или больше века, занимает у меня дни.

  Так что же мне делать?

  Я поднимаю Элементального Адепта до 25 уровня за пять дней.



  Элементальный Адепт и Мистический Адепт оба идут в свои соответствующие Классы магов...
но похоже, что оба на уровне 25 открывают дополнительный класс: Истинный Маг.

 

Истинный маг (легендарный): кто-то, у кого не просто запас Маны намного выше, чем другие
считают возможным, и тот, кто выучил несколько заклинаний обычной магии, но кто-то, кто
освоил элементы и то, что лежит за ними. +3 INT, MNA, MNP каждый второй уровень, +20% к
изучению новой магии, усилению магии

 

  Я выдвинул требования к нему.

 

Истинный маг: Мистический Адепт (II) уровень 25, Элементарный Адепт (II) уровень 25,
минимум 3 школы магических заклинаний освоены, минимум 3 магические манипуляции
освоены, манипуляции Маной освоены, минимум 5 освоенных элементальных заклинания
различных элементов.

 

  Задание требует от меня овладеть заклинанием уровня III или выше. У меня есть два на
уровне IV, которые я мог бы поднять до уровня V, я полагаю. Я должен выбрать другой
вторичный Класс или другой первичный Класс. Таким образом, я смог бы приобрести опыт и
силу.

  Но что мне взять?

  В конце концов, я выбирал Лидера для третьего Класса. По-видимому, это может быть только
основной Класс, и в тот момент, когда я взял его, он переместился в начало списка.
Приоритетный Класс… я должен был предвидеть это по названию.

 

Лидер 1 (редкий): кто-то, кто ведет группу других, вы показали силу и мудрость в своем выборе
и извлекли уроки из прошлых ошибок. +1 INT, CHA каждый третий уровень, +5% к обучению и
выравниванию всех навыков лидерства

 



  Мне потребовалось два дня, чтобы привести Цепь Молний на уровень V и сильно усилить
Лидера до уровня 25.

  Я почти смеялся над тем, что мой первый Класс III уровня является вторичным Классом. Он
берет 100 опыта на уровень, так что мне, вероятно, потребуется десять дней, чтобы снова
поднять его до уровня 25. Тем не менее, я, вероятно, мог бы увеличить свою тренировку
каждый день. Я остановливался немного раньше, чем нужно. Вместо трех тысяч или около того
опыта, я мог бы, вероятно, останавливаться на четырех или пяти тысячах опыта в день, что на
самом деле немного ускорит процесс.

  Я и так ужасно подавлен…

  Мне удалось довести Истинного Мага до 25 уровня за шесть дней. Я могу получить около
5000 опыта, прежде чем мне нужно будет вернуться. Печально только одно, пространственное
кольцо не может вернуть добычу обратно. Я сосредотачивался на больших кристаллах
монстров и любой реальной добыче. Из-за этого я стал довольно хорошо оценивать их
ценность.

  Интересно, мог бы я сломать экономику, с моим массовым притоком добычи отсюда. Я мог
обойтись только пятьюстами тысячами или около того кратов за тренировку, и мне придется
использовать банковскую систему города, чтобы хранить их, потому что тогда у меня не будет
места в моем кольце.

- Привет, Бетани, - я подошел к женщине из гильдии, которая зарегистрировала меня и мою
команду в Гильдии. - Я знаю, что вы все позволяете мне спуститься на 30-й этаж без проблем,
но мне было интересно, можете ли вы расширить это  для меня, потому что  я не хочу
нарушать правила, чтобы продвинуть Верховного Волшебника к Магу? Я должен убить
Чешуйчатую Виверну в рамках задания.

- Я не уверена, что ты сможешь это сделать, - она протянула планшет. - Если только ты не
объединишься с другими сильными искателями приключений. Даже тогда, есть шанс, что ты
потерпишь неудачу. Никто никогда не проходил 47 этаж из-за этой штуки.

- Я уверен, что я справлюсь, - я положил руки на кристалл, и он засветился. Я выпустил его, и
она потянула его назад, чтобы прочитать мою новую статистику, и я подумал, что я шокировал
ее слишком сильно, так как я не обновлялся более месяца, а за этот последний месяц я
заработал довольно много уровней и статистики. -  Бетани? Ты здесь?

- Ч… ч… ч… что? - Наконец произнесла она. - Как в подземелье ты так быстро окреп?
Комбинированный уровень 371? 385 INT? Вся твоя статистика - более 200!

- Так я могу?

- А ты можешь? -  спросила она. - Ты мог бы убить Чешуйчатую Виверну сам! Я никогда раньше



не слышала о Подвиде, но он говорит, что у тебя он есть! Господи, Гэвин, у тебя Класс
Волшебника!

- О, - я улыбнулся ей. - Волшебник не имеет к этому никакого отношения. Что-то еще позволило
мне сделать это. У меня есть разрешение?

- Да, - ответила она. - Судя по журналам, ты сможешь справиться с двенадцатым боссом
самостоятельно.

  Другими словами, я могу добраться до 76-го этажа, но, скорее всего, столкнусь с
неприятностями на 77-м, с тринадцатым боссом. Приятно это слышать.

- Спасибо, - улыбнулся я. - Тогда завтра я сбегаю на 47 этаж и убью Чешуйчатого Виверну,
чтобы поднять этот Класс на третий уровень.

- Согласно этому, - она помахала табличкой. - У тебя уже есть третий уровень.

- Ага, - улыбнулся я. - Легендарный Класс.

  Я повернулся и ушел, скрывая свое веселье от реакции всех, кто слышал ее визг. Многие из
них знают, что я силен, из-за моей добычи и практики в Гильдии (которую я прекратил, потому
что мне не нужно больше магии). Это, однако, все им объяснило. Убийство Чешуйчатой
Виверны будет только дополнительным доказательством для них.

  Интересно, что я получу от этой штуки.

  Четвертый, восьмой и последний боссы все сложнее, чем другие эквивалентных уровней
сложности, и каждый из них дает хорошую добычу.

  Я не могу дождаться финального боя с боссом и любой добычи, которую он мне даст. Это
должно быть очень хорошо.

  Я пошел в ресторан поужинать, потом вернулся в гостиницу спать. Утром я ходил по городу
между домами, пока не нашел тот, который мне показался приличным. Тут был приличных
размеров двор, девять спален, четыре ванные комнаты, три комнаты для горшков, хорошая,
каменная кухня и подвал. Я легко мог позволить себе заколдовать его для уединения и
противодействию чужой магии.

  Я заплатил владельцу гонорар авансом, затем нашел лучшую Гильдию Магов в городе,
которой мог доверять (насколько можно доверять кому-либо), и заплатил им, чтобы зачаровать
дом. Я понял, что они дадут мне скидку, и лидер пообещал приступить к работе над этим как
можно скорее.



  Час спустя, появилась вся Гильдия. Я наблюдал, как они колдуют, поднимая магическое
зрение до уровня 10, когда я смотрел за размещением заклинаний.

  Они закончили к концу дня, и я подумал, что они торопились только на работу. Но не с
работой. У них обычно нет тридцати чародеев, чтобы сделать один дом. Я постарался
заплатить немного больше, чем они сказали мне, после того, как они закончили.

  Покончив с этим, я выследил свою команду и представил им наш новый дом, и Майкл
посмотрел на меня, немного смущенно.

- Ну?

- Ты заколдовал его за один день?

- За четыре часа, - кивнул я. - Я думаю, они собрали всю Гильдию, чтобы заколдовать его.

- Теперь ты намного сильнее, - прокоментировал Илай, и я посмотрелна него. - Мы чувствуем
магию и Ману, помнишь? Твой запас Маны стал огромным за последний месяц, и чистая
магия, исходящая от тебя... я думаю, даже папа нашел бы тебя сильным противником.

  Хотя с ним, крадущим статистику и ресурсы людей, это, вероятно, не совсем верно. Теперь он,
вероятно, будет сильнее меня, просто из-за того, что ему удалось получить за месяцы между
тем, как он начал это, и когда они появились здесь.

  Это одна из причин, почему я хочу продвинуть Верховного Волшебника – это будет по
крайней мере двадцать четыре ко всей статистике. Я не уверен, как усиление работает для
Классов и Уровней, поэтому возможно, что я получу только плюс три ко всем статам на каждом
уровне, или я мог получить четыре или пять.

  Как только все перевезли свои вещи в нашу резиденцию в этом городе, мы пошли на ужин,
чтобы отпраздновать, а затем встретились в доме и выбрали наши комнаты. Я получил
единственную комнату с ванной и туалетом, потому что остальная часть команды сказала, что
именно она должна принадлежать лидеру.

 

Задание по продвижению Класса Лидер…

Задание продвижения Лидера:

???



 

- Нис?- сказал я, лежа на кровати.

«Да?»

- Ты знаешь, что такое задание по продвижению Лидера?- Спросил я. - Система мне ничего не
показывает.

«Какая досада».

- Извини за беспокойство.

«Система слишком ленива, чтобы дать полное объяснение. В принципе: ты должен доказать
свою ценность как лидер. Ты, вероятно, разблокировал Класс из-за глупо мощных бонусов
своей глупо мощной родословной и того, что люди охотно присоединяются к твоему Ордену без
необходимости убеждать их. Вероятно, тебе нужно будет увеличить свой Орден, чтобы
продвинуть его. Или совершить какой-нибудь подвиг лидера».

- А, ладно, - сказал я. - Наслаждайся сном у Экре.

«Вообще-то я у себя дома, - надулся он. - Экре запретил мне входить в его владения. Так
хлопотно закрывать двери. Поэтому я закрыл только переднюю и заднюю двери. И не забыл
закрыть окна, после инцидента на прошлой неделе. Тигры не могут войти. Но мне приходится
постоянно регулировать температуру. Оставляя окна открытыми, здесь приятно. Экре такой
злой».

- Тогда спи спокойно, - сказал я.

«Я сделаю все возможное, чтобы попробовать».

  Я немного поспал, а утром вернулся в подземелье, заметив увеличение количества искателей
приключений второго уровня, ошивающихся в вестибюле. Они все последовали за мной – на
расстоянии – когда я спустился в глубины подземелья. Я собрал последний необходимый опыт
для Верховного Волшебника с обычными навыками на моем пути в глубины подземелья.

  Я останавился у входа на 47-й этаж, обернулся и посмотрел, как они все приближаются,
думая, что я уже спустился на следующий этаж.

- Хорошо, - сказал я, когда три команды прибыли и уставились на меня. - Итак, тридцать семь
из вас знают, что я должен убить Чешуйчатого Виверну без всякой помощи, чтобы продвинуть
один из моих Классов. Никто не трогает меня, никто не нападает на зверя, никто не отвлекает



его. Ничего. Я должен сделать это сам.

- А как насчет исцеления?- спросил священник.

- Ты предполагаешь, что я буду ранен, - я повернулся и пошел по туннелю на следующий этаж.
- Я действительно не хочу ждать столько, сколько потребуется, чтобы восстановить Ману, если
понадобится, или час, что бы я ни сделал, если кто-то из вас вмешается, так что держитесь
подальше. Если я не получу его при первом убийстве, я, вероятно, буду в достаточно плохом
настроении, чтобы убить того, кто вмешался.

  Войдя в пещеру, я нашел зверя вдвое выше меня, с темно-серой чешуей на лапах. Он
завизжал, как только увидел меня, и я посылаю в него Цепь Молний. Она отодвигает его
немного назад от силы и сжигает чешую там, где произошел удар.

  Она снова визжит, и я посылаю в нее очередную Цепь Молний, на этот раз, пробивая чешую.
Она взлетает в воздух, ее крылья машут и посылают порывы в мою сторону, а моя следующая
Цепь разрывает ее крылья, отправляя зверя на землю, туда, где я мог ударить его с большей
точностью. Моя четвертая и последняя Цепь прорывается сквозь кожу под разрушенной
чешуей, взрываясь внутри зверя, убивая его.

- Ну, - Понял я, закончив. - Я только что понял... но, вероятно, я бы быстрее пробился сквозь ее
чешую с помощью Молнии или Огненной Цепи. Ну ладно.

  Я подошел к тому месту, где был зверь. Там упала чешуя, и послал ее в мое кольцо.

- Хорошо, - повернулся я, собрав Чешую Чешуйчатой Виверны.- Пора возвращаться. Это
оказалось на удивление легче, чем я ожидал.

  Так и было. Я подумал, что это будет немного сложнее, так как Кристофер не мог убить одну,
когда его статистика была примерно наполовину моей.

 Погодите…

 Почему у него такие высокие показатели?

  Он воровал статистику какое-то время, не так ли?

 

+0 INT!



 

  Черт. Интересно, как никто этого не заметил.

  Я прошел мимо авантюристов, которые потрясенно смотрели на меня, но через мгновение
услышал, как они последовали за мной. Когда я вышел на поверхность, Бетани подняла бровь.

- Он поразил ее пятьюдесятью молниями, - сказал один из искателей приключений. - Запустил
их быстро, без единого слова Имени, и убил ее, вот так. Все закончилось в считанные секунды.

- Ладно, - сказал я. - Теперь мне нужно закончить другую часть задания. Увидимся.

  Я покинул Гильдию, а затем выбрался из города. До подземелья уровня II можно дойти за
четыре часа. Согласно информации Ниса, это просто пещеры, заполненные гоблинами и
лабиринтами, но он (вероятно, случайно) дал мне карту подземелья.

  Гоблины в подземелье сильнее обычных гоблинов, но с тем, насколько я силен сейчас, это,
вероятно, не проблема. В конце концов, я просто убил Чешуйчатую Виверну сам, относительно
легко. Мне потребовалось больше времени, чтобы добраться до подземелье, чем я думал. Мне
нужно было восстановить потраченную Ману.

  Глубоко вздохнув, я вошел в подземелье, набирая скорость, пролетая мимо большинства
монстров и убивая всех, кто находится слишком близко ко мне или на моем пути. Боссы
умирали быстро.

  Мне потребовался целый час, чтобы добраться до последнего босса, гигантского гоблина,
который умер с двумя молниями в лицо.

 

Хотите получить доступ к Ядру Подземелья: Да / Нет?

 

Верховный Волшебник теперь Маг!

Для продвижения класса на следующий уровень вы получили +5 ко всей статистике!

Маг (III): истинный мастер магии, ваши границы малы и тонки, и ваша сила больше, чем любая
другая. + 4 ко всем статистикам каждого уровня, + 40% к обучению и повышению новых
навыков, + 40% к обучению и повышении всей магии.



 

Титул Заработан!

Первый маг: первый человек, когда-либо достигший Класса Мага

 

  Титул? За достижения Мага?

  Я знал, что они существуют для того, чтобы быть первым, кто достиг Класса, но получить их
трудно. Я даже не получил его за Мага Кара, что должно было быть невероятно трудно
получить. Но для Мага?

  Разве нет Мага, путешествующего по вселенной, предоставляющего частичный или полный
доступ к различным мирам, царствам и планам?

  Если я Первый Маг…

  Никто этого не делает.

  Система просто случайно предоставляет доступ?

 

+0 INT!

 

  Скучно?

 

+0 INT!

 

  Садистский ублюдок.



 

+0 СНА!

 

  Она считает меня милым... ох, дорогая.

  Вздохнув, я принял доступ к Ядру Подземелья и удалил Лучника как Класс. Похоже, я мог
взять в общей сложности шесть побочных Классов, с ячейками для двух уровня II. Как?

«На пятнадцатом уровне, - голос Ниса эхом отдался у меня в голове. Почему он отозвался
эхом? - Ты можешь взять на себя вторичный Класс на этом уровне или ниже. Я не знаю, почему
Система никогда этого не объясняет. Большинство людей не знают об этом, хотя, из-за того,
как трудно поднять Класс на следующий уровень, а довести его до уровня 15 еще труднее. Это
эквивалент достижения уровня 21 в ярусе I. Или почти достижения его. В любом случае, это
трудно. Кроме того, не забывай, что теперь у тебя есть новый слот основного Класса, и ты
сможете взять на себя вторичный класс уровня III или ниже, как только Маг достигнет уровня
15».

  Правильно... я могу взять еще два основных класса.

«Интересно, насколько сильным я должен быть, чтобы победить дракона».

«Честно? Не намного сильнее, чем ты сейчас. Доведи свой INT до 500, и это будет проще
простого. Торт... я хочу торт. Теперь я голоден».

- Ты всегда голоден, - сказал я. - Я не знал, что ты можешь читать мои мысли, как Система.

«Ты мой герой. Конечно, я могу читать твои мысли, и это прозвучало странно, не так ли? Я
просто обычно не делаю этого, потому что мне лень».

- Тогда зачем ты это сделал?

«Честно говоря, понятия не имею. Но сейчас я этого не делаю, потому что это требует
слишком больших усилий. Поскольку ты не воспользовался этим свободным слотом для класса
уровня II, ты все еще технически имеешь их в наличии, хотя у тебя есть Классы уровня II и III.
Считается только начальные».

«Убирайся из моего царства,-  это звучал голос взрослого бога. Так что, наверное, это был
"старый бог". Возможно, Аулор, - Нис, не заставляй меня снова натравливать на тебя совет».



«Они только дали мне поесть и уложили спать. В любом случае, как я уже говорил, ты можете
взять до двух Классов уровня II с самого начала из-за того, что слоты открыты из начальных
классов уровня II на уровне 15 или выше. Это хороший торт».

«Да, и это должен был быть мой десерт».

«Это восхитительный десерт, - ответил Нис без тени эмоций в голосе. - У тебя есть еще
вопросы, Гэвин?»

- Какие Классы ты мне порекомендуешь?

«Мастер Боевых Искусств, Оруженосец. Мистик уровня II. Как только ты поднимишь
достаточно Классов уровня III до уровня 25, у тебя будет доступ не только Драконий Рыцарь, но
и Драконий Маг. Это довольно редкий Класс, что-то вроде Волшебника. Это легендарный
Класс, поэтому он получает статистику на каждом четном уровне».

«Слезь с моего дивана, Нис».

«Я хочу вздремнуть».

«Тогда возвращайся в свое царство».

«Что-нибудь еще, Гэвин? Если нет, я собираюсь вздремнуть».

- Нет, - ответил я. - Благодарю.

«Обращайся».

  В моем сознании возник образ Волчонка, и я не мог не задаться вопросом, почему он послал
его мне.

  Решив, что это, вероятно, связано с Майклом, я закрыл интерфейс для Ядра Подземелья, а
затем позволил подземелью изменить меня. Выйдя из него, я побежал обратно в город и нашел
Майкла, который дремал на своей кровати. Он свернулся в клубок, его хвост был заправлен
между ног, а его руки прикрывали нос. Он выглядел таким умиротворенным. Он слегка дергал
ногой, издавая негромкие тявкающие звуки, и это напоминало мне о том, как собаки мечтают
об охоте.

«Нис... ты действительно послал мне изображение волчонка только потому, что Майкл спал?»

  Нет ответа. Конечно, нет.



  Качая головой, я пошел в ресторан, чтобы найти что-нибудь поесть.

http://tl.rulate.ru/book/24261/531912


