
Глава 42: Вынужденное возвращение.

Перевёл – POAH.

Домой Лиин вернулся глубоко за полночь. Толстяки будто сговорились и буквально засыпали
бедного парня вопросами относительно его похождений в «Короле Пантеона». Так что
распрощаться с ними удалось далеко не так быстро, как он рассчитывал.

Несмотря на позднее время, вернуться домой незамеченным оказалось не так уж и просто. На
улице царила непроглядная тьма, изредка разрываемая пучками тусклого света стареньких
уличных фонарей, но его отец с фонариком в руках, по-прежнему снующий вокруг Хонды, едва
не сорвал все планы Лиина.

Ему совершенно не хотелось прямо сейчас отвечать на многочисленные вопросы родных,
которых у тех наверняка скопилось ещё больше, чем вывалили на него друзья в придорожном
кафе. Итак уже слишком много времени было потрачено на не относящиеся к игре вещи, что с
учётом ценности его в данный момент, можно было считать непростительным
расточительством.

Лиину не терпелось как можно скорее добраться до своей комнаты, надеть шлем виртуальной
реальности и приступить к прокачке своего персонажа, попутно увеличивая свой денежный
капитал. И ему это удалось, правда, он едва не попался, из-за того что его мать, несмотря на
позднее время, всё ещё изучала подаренные ей приборы и придумывала куда бы их лучше
пристроить.

«Эх, мама, мама… Доведёт тебя когда-нибудь твой Фэн-шуй.» - укоризненно думал Лиин, изо
всех сил стараясь удержаться за карниз окна собственной комнаты.

Так, словно какой-нибудь форточник, он и пробрался незаметно для родителей обратно домой.
Устроился поудобней, активировал шлем, запустил игру и приготовился окунуться в мир
приключений.

«Каких ещё к чёрту приключений?!» - сам себя мысленно осадил Лиин. – «У меня в карманах
шаром покати, некогда развлекаться, нужно заколачивать бабки!»

После всех растрат, всё, что у него осталось - это карта с десятью тысячами юаней, которую
ему вручила Империя Тьмы. Лиину же требовалось больше, гораздо больше, чтобы сделать
свою семью и себя по-настоящему счастливым. Разумеется, его, как и всех остальных детей с
самого детства, учили, будто счастье не в деньгах, но проведя восемь лет своей прошлой
жизни, перебиваясь с одной подработки на другую и подсчитывая каждую монету, он твёрдо
решил на сей раз - всё изменить.

Именно по этой причине, вместо того, чтобы бегать по локациям за различными монстрами
или искать группу для походов на боссов, Лиин отправился прямиком на аукционный двор. Всё,



что не могло принести пользу его собственному персонажу, было безжалостно выставлено на
торги.

«Хватит строить из себя Мать Терезу, настало время позаботиться и о себе…» - мысленно
заключил он, соглашаясь с публикацией лотов.

Больше Лиин ничего раздаривать не собирался, ведь как показала практика, вместо
благодарности за редкие книги навыков, можно с лёгкостью получить нож в спину. Несмотря
на слова, он так и не смог до конца унять гнев в отношении лучшего друга, после того что
случилось в Ледяном Лабиринте. А потому, теперь стал неосознанно сожалеть о необдуманном
поступке, когда вручил малознакомой Луноликой умение «Невидимости», ведь после этого они
больше не виделись и парень совершенно не знал чего от неё ожидать.

С другой стороны, раз она не стремилась найти его, то почему это должно его волновать?
Пробежавшись по списку выставленных на продажу вещей, Лиин не нашёл среди них ничего
интересного и решил занять себя выполнением рутинных заданий от жителей Морозграда.
Разумеется, он делал это не просто так, всё-таки это был единственный из доступных ему
сейчас способов поднять в их глазах собственную репутацию.

Благодаря завышенным показателям репутации, у Лиина с самого начала был статус, с
которым, после получения стольких достижений, не мог конкурировать ни один игрок на всём
Пантеоне. Но даже так, его отношения с местными жителя едва перевалили на уровень
«Благосклонность».

До «Уважения» ещё было очень далеко, однако, прямо сейчас Лиин уже смог ощутить
кардинально изменившееся отношение неигровых персонажей. Будто старые знакомые, люди
здоровались с ним, едва завидев на улице, мужчины хлопали по плечам, а девушки игриво
хихикали и всячески пытались завести разговор.

Понятно, что этим всё не ограничивалось. Было у повышенной репутации и куда более
ощутимое преимущество, а именно цены. Для Лиина, цены во всех магазинах, начиная от
обычных торговых лавок на улице и заканчивая старинными павильонами Морозграда, упали
на целых 15%. И это значение должно было ещё сильнее увеличиться, как только он достигнет
следующего уровня репутации.

Одно это уже могло заставить игрока, сломя голову, носиться по мелким поручениям неписей:
рубить дрова, носить воду, кормить свиней и мыть полы, в общем - заниматься обычными, с
точки зрения разработчиков, геройскими обязанностями.

Но будь это единственной причиной, Лиин вряд ли носился бы сейчас от одного персонажа с
зелёным ником к другому, выполняя их бессмысленные просьбы. Мотивацией для этого
послужил совсем другой факт, о котором из простых игроков никто ещё даже не слышал.

«Стальным конём в реале обзавёлся, осталось получить коня здесь…» - словно мантру,
мысленно повторял он себе причину, из-за которой ему приходится проходить через эту череду



глупейших заданий для увеличения репутации.

С получением «Уважения» в городе, игрок мог купить себе ездового питомца. Конюшнями тут
дело не ограничивалось, в питомниках можно было раздобыть самых разнообразных тварей на
любой вкус и цвет. Хочешь огромного скорпиона, пожалуйста, хочешь ужасную бесформенную
тварь, изрыгающую потоки ядовитой слизи, желание клиента - закон. Фантазия покупателей
ограничивалась лишь толщиной их кошелька, а в остальном даже неважно было, какого уровня
достиг игровой персонаж.

Был, конечно, и другой способ, но, по мнению Лиина, которое в прошлой жизни паренька
совпадало с мнением абсолютного большинства игроков «Короля Пантеона», этот способ был
чертовски муторным. Во всяком случае, для людей со схожей удачей, можно было даже не
мечтать разжиться чем-то подобным.

Шанс выпадения «яйца», так обобщённо называли предмет, благодаря которому можно было
получить питомца, был катастрофически мал. Заполучить такой считалось несказанным
везением, ведь такая возможность появлялась только при убийстве боссов выше тридцатого
уровня.

О победе над таким противником, пока ещё нечего было даже мечтать, а потому Лиин
полностью посвятил себя однообразной работе на протяжении нескольких дней. В итоге, к
моменту, когда все задания в Морозграде были выполнены, количество очков репутации
значительно возросло. Однако ему всё ещё не хватало 2000 очков для перехода на следующий
уровень.

Отчаянно размышляя над тем, где заполучить недостающие баллы, он снова отправился к
аукционному дому. Вот только вместо радости от приобретения новой партии растительных
ингредиентов, на его лице отобразилась вселенская скорбь.

- Так много?! - сокрушённо выпалил он вслух, уставившись на ценник товара. – Да они меры не
знают!

Главные составляющие зелья, которое должно было изрядно подправить финансовое
положение Лиина после открытия Огненного Пика, резко подскочили в цене. Парень понимал,
что это рано или поздно произойдёт, но не предполагал, что это случиться так скоро. Он ещё
не успел запастись достаточным количеством трав из-за неожиданного вмешательства
параноидальных представителей крупных гильдий, которые неустанно сражались с ним на
аукционе за каждый пучок травы.

- И теперь уже вряд ли успею… - обречённо констатировал грустный факт Лиин и, закрыв
интерфейс аукциона, понуро зашагал к выходу со двора.

Платить золотой за ингредиент, который обильно прорастает в Иствардской долине, было
сродни безумию. С такой ценой, куда выгоднее было потратить драгоценное время и пойти
насобирать трав самому. Однако Лиин не мог этого сделать и винить в этом ему оставалось



только себя.

В то время как другие игроки, надеющиеся в будущем всерьёз заняться алхимией, неустанно
занимались собирательством растений, он ни разу не нагнулся, чтобы сорвать хотя бы одно из
них. Как итог, он не сможет получить травы из долины, даже если бросится туда прямо сейчас,
ведь для их сбора требуется второй уровень навыка сбора.

Единственное, что ему оставалось, это отправиться к ближайшему травнику. Благо, что
игрового золота, в отличие от реальных денег, у Лиина было более чем достаточно и он, не
скупясь, заплатил за изучение профессии «Собирателя».

Она являлась едва ли не самой распространённой профессией в «Короле Пантеона», ведь в
отличие от всех прочих позволяла зарабатывать игровую валюту без каких-либо вложений или
затрат. Достаточно было только выучить её и деньги потекут к игроку полноводной рекой.
Разумеется, это произойдет только если он сможет найти и раздобыть редкие высокоуровневые
ингредиенты, а не будет вываливать на продажу всякий валяющийся под ногами мусор.

Ни первым, ни вторым в этой жизни он заниматься не собирался, но обстоятельства оказались
выше его сил. Ему во что бы то ни стало необходимо продвинуться до 2 уровня
«Собирательства» и чем быстрее он это сделает, тем лучше. Вот только сделать это можно
было, лишь собирая низкоуровневые растения, прорастающие исключительно вокруг деревни
новичков.

И это было самым сложным аспектом в предстоящей прокачке. С каждым днём игра набирала
обороты, становилась популярней, заполняла собой инфополе граждан множества стран и
завлекала в сказочный мир всё больше и больше людей. Что оказалось сейчас для Лиина самой
натуральной проблемой.

Кляня себя за недальновидность, он мог с лёгкостью представить себе тот ажиотаж, что
творился сейчас в стартовых локациях и ту свору новичков, которые мечутся от одного
растения к другому в надежде урвать его первым.

К сожалению, Лиину ничего другого не оставалось, кроме как пройти через это. Понимая это,
он, стиснув зубы, взял в руки купленную в ближайшей лавке мотыгу и отправился в дикие
места, откуда все стремятся побыстрее убраться, а высокоуровневые игроки не желают
возвращаться даже под страхом смерти.

- Опять в детский сад… - угрюмо, невпопад ответил Лиин тепло поприветствовавшим его
стражникам у ворот ближайшей деревни новичков.

Толпы новичков сновали по округе и возбуждённо переговаривались, делясь со всеми вокруг
своими впечатлениями от игры. Малочисленные лавки ломились от посетителей, подавляющее
большинство из которых заходило внутрь только чтобы посмотреть на скудный ассортимент, не
имея ни гроша за душой.



У старосты, как впрочем, и у любого другого неигрового персонажа деревни, толпились
нескончаемые очереди, из желающих взять или сдать задание. А монстров, которые и прежде
не баловали своей многочисленностью, и вовсе, было не видно. Об их наличии
свидетельствовали лишь редкие всполохи да предсмертный визг кабанчиков, моментально
уничтожаемых в момент появления.

За пределами деревни всё обстояло совершенно так же, у каждого плодоносного куста роились
игроки, шумно спорящие об очередности того, кому следует собирать плоды в следующий раз.
У цветущих растений, вкруг на корточках восседало по несколько десятков человек сразу,
каждый из которых намеревался изловчиться и успеть сорвать драгоценную добычу раньше
других.

Любой другой, увидев такую картину, непременно бы скис и отправился восвояси, готовясь
расстаться с драгоценными металлическими кругляшками на аукционе. Но только не Лиин, на
чьих губах заиграла мрачная улыбка при одном взгляде на незадачливых конкурентов,
которые и представить себе не могли, что сегодняшний день станет для них несчастливым.

«У меня нет ни времени, ни желания торчать здесь, пока другие становятся сильнее с каждой
секундой…» - кивнул он своим мыслям и сорвался с места.

Выскочив из ниоткуда, словно чёрт из табакерки, Лиин неожиданно появился в тот самый
момент, когда зацвело ближайшее к нему растение, а обрадовавшийся новичок уже протянул к
нему свою руку. К его изумлению, пальцы сомкнулись на воздухе, даже не прикоснувшись к
бесследно исчезнувшему цветку. И пока он озадаченно крутил головой, пытаясь сообразить,
что только что произошло, Лиин уже мчался к узловатой дикой яблоне, свечение на одной из
веток которой ознаменовало о скором созревании фрукта.

С силой оттолкнувшись от земли, Лиин буквально воспарил в воздухе, пролетев над головами
зевак, в лучших традициях довольно глупых традиционных фильмов, где люди скачут с ветки
на ветку и бегают по воде при помощи непонятной Ци. Несмотря на неловкость, которую он
ощутил в этот момент, уловив на себе множество изумлённых взглядов направленных на него
со всех сторон, ему снова удалось достичь цели первым и сорвать яблоко, на долю секунды
опередив других игроков.

Это не было везением или стечением обстоятельств. Лиин чётко понимал возможности своего
персонажа и срывался только в том направлении, куда мог успеть. А таких, благодаря его
высокому уровню и заоблачным для новичков характеристикам, оказалось достаточно много,
чтобы шкала опыта навыка стала заполняться прямо на глазах.

Промежутки между появлением растений в стартовых локациях были значительно меньше,
нежели во внешнем мире, однако, этого всё ещё было мало, чтобы удовлетворить Лиина. Он
надеялся успеть прокачать второй уровень к концу дня, а не откладывать это бессмысленное
занятие ещё и на завтра.

Ещё раз, оглядевшись по сторонам и убедившись, что в ближайшие минуты ни одно из



растений не собирается зацвести, Лиин помахал на прощание возмущённым игрокам, к этому
моменту уже во весь голос осыпающим его всевозможными проклятиямии, и поспешил к
следующей деревне новичков.

Там всё повторилось, а затем произошло снова в третьей деревне, и опять случилось в
четвёртой. В какой-то момент Лиину даже показалось, что он нажил себе кучу врагов таким
поведением. Однако, здраво рассудив, он не нашёл в чём его поступки можно счесть чем-то
неправильным. В этом мире выживает сильнейший, а в данном случае - быстрейший. Ни о
каких нормах приличия не может быть и речи, когда на кону стоит каждая секунда, а любой
встречный, которому ты решишь уступить или помочь, может в будущем стать твоим
соперником или даже врагом…

«Тем более, что я никому и слова плохого не сказал…» - недоумённо почесав бровь, задумался
Лиин, глядя на собравшуюся вокруг цветка огромную толпу игроков, каждый из которых
буквально прожигал его взглядом. – «Тогда чего это с ними?»

- Это он! - выпалил один из новичков, тыча пальцем в его сторону. – Это про него весь форум
гудит!

- Чёртов ублюдок! Проваливай на хрен отсюда! - поддержал его другой, а за ним и все
остальные бросились осыпать ничего не понимающего Лиина потоком ругани и оскорблений.

- Воу, воу, ребята! - выставив вперёд руки, сделал пару шагов назад он, совершенно не готовый
к нападкам со стороны стольких игроков сразу. – Что я вам сделал?

- Он ещё спрашивает?! Ты уже обчистил нашу деревню, цветы вот-вот должны распуститься, а
ты опять вернулся и хочешь  нас обокрасть!

- В смысле вас? - не понял Лиин. – С каких пор растения в «Короле Пантеона» стали чей-то
собственностью. Что-то я не заметил на них ваших имён…

- Не прикидывайся невиновным! Ты слишком быстро собираешь травы!

- Да, нам ничего не остаётся!

- Это не сойдёт тебе с рук!

- Ну, знаете… - покачал головой Лиин, приготовившись сорваться с места в любой момент, ведь
куст за спинами игроков начал испускать слабое свечение. – Тут, кто успел, тот и съел…

Едва успев договорить, Лиин стремглав сиганул через головы новичков прямо к растению и в
одно движение сорвал заветные очки опыта, ещё на шажок приблизившись к своей цели,
достижению второго уровня навыка. Разумеется, остальных игроков это ни капельки не



устроило, и на парня обрушился новый шквал обвинений и мата.

- Мудозвон, ты за это поплатишься! Кем ты себя возомнил?!

- Да ты знаешь, кто я такой?! Чмо, я буду тебя лить везде, где увижу!

- Можешь уже удалять перса, тебе пиздец, клоун!

- Нет, только не это, о великий ноунейм! - притворно испугавшись, затрясся всем телом Лиин,
сложив ладони лодочкой, будто моля о прощении. – Воинственные нубы хотят меня слить, что
же мне теперь делать?!

- Ах ты! Только подожди и мы…

- Зачем ждать, почему бы не решить всё сейчас… Просто флагнись, - устав от постоянных
нападок, приглашающе поманил его рукой Лиин, предлагая первым нанести удар. – Что такое?
Разве ты не обещал лить меня, где только увидишь? Так вот он я, стою прямо перед тобой…

- Хахаха! - звонкий смех раздался откуда-то из-за спин новичков, заставив всех обернуться, в то
время как его обладатель заявил, даже не пытаясь скрыть своей радости. – А я вас, господа,
предупреждал! Ну что, каково вам побывать на моём месте?

- Снова ты! - сходу вскинулся один из новичков на незнакомого игрока. – Мы ведь тебе сказали
убираться отсюда, чёртов нубяра!

- Помилуйте, но судя по виду, вашему персонажу едва ли больше нескольких дней от роду!

- Ты на кого гонишь, придурок?! Вали отсюда, пока по рогам не надавали…

Участвовать в дальнейшей перепалке Лиин не пожелал, да и весь боевой настрой из него
выветрился, как только у ближайшего кустика проявились признаки скорого цветения, так что
он просто оставил незнакомцев и отправился прямо к нему.

Через некоторое время, когда он собрал уже с десяток растений и трав, к нему подошел тот
самый игрок, лицо которого до этого ему помешали разглядеть силуэты тех озлобленных
новичков. На вид он оказался самым обыкновенным человеком, с короткой стрижкой и
невыразительными чертами лица. Такого можно было бы встретить где угодно, просто выйдя
на улицу, а причина выбора такой заурядной внешности и вовсе показалась бы странной, если
бы не удивительно длинные усы заплетённые в две косички. Они опускались до самой груди и
были украшены драгоценными камнями и яркими ленточками.

- О. М. Г. - чётко выговаривая каждую букву, выпучил глаза от шока Лиин, беззастенчиво



уставившись на владельца таких роскошных усов.

- Дайте угадаю, Вам тоже кажется странным мой выбор аксессуаров, - разочарованно вздохнул
незнакомец, поглаживая косички. – Ах да, мы ведь с Вами ещё не знакомы, меня зовут…

- Длинноус… - чуть ли не шёпотом произнёс Лиин, до глубины души поражённый неожиданной
встречей.

- Вы совершенно правы… Но, постойте. Мы ведь с Вами до этого не встречались, так откуда
Вам это известно? - искренне удивился усач.

- Ну, как бы это сказать… У тебя над головой написано, - выкрутился Лиин, немного придя в
себя.

- Ох, Ваша правда! - хлопнул Длинноус себя по лбу и рассмеялся. – Вечно забываю про эти
игровые условности. Я, видите ли, впервые принимаю участие в такого рода мероприятиях… К
слову, не возражаете если я тоже перейду на «ты»? Пусть мне и не светит в отличие от вас
добиться хоть чего-нибудь стоящего в этом виртуальном мире, но я был бы не прочь свести с
Вами знакомство. Если Вы, конечно, не против…

- Буду только рад, - окончательно справившись с шоком, пожал протянутую ему руку Лиин,
неосознанно подстраиваясь под более сложную высокопарную речь собеседника. – Но позволь
узнать, чем я обязан такой чести?

- Ох, изволь. Ты, можно сказать, отомстил за меня этим олухам. Они не желали меня
подпускать к растениям, и всякий раз прогоняли, стоило мне здесь объявиться. Варвары, одно
слово! - возмутившись, всплеснул он руками и, понизив голос, продолжил. – Потому, я как
любой достопочтенный джентльмен, просто обязан отплатить тебе за услугу. Недавно я
случайно обнаружил уединённую полянку, на которой множество цветущих растений, и
собираюсь проводить тебя к ней. Если ты, конечно, не против…

- Я, конечно, не против, - улыбнувшись, ответил Лиин и последовал следом за человеком, в
чьих словах ни на секунду не усомнился, ведь, спустя восемь лет, тот будет известен всему
Пантеону, благодаря своим джентльменским замашкам и странной манере общения, а также,
второму месту в общем рейтинге игроков, которое на долгие года закрепится за Длинноусом.

http://tl.rulate.ru/book/22979/534345


