
Теперь, когда началось строительство кузни, мы также ускорили наши приготовления к
открытию игровой комнаты.

Поскольку название обязывает, там будут игровые автоматы, кости, и прочие вещи, которые я
распихал по сундукам в подземелье пару дней назад. Кроме того, гостиница начала выкупать
игральные карты за 5 медных монет.

... Были подготовлены игральные столы, обтянутые тканью, для костей и игральных карт,
просто необходимый минимум отвечающий требованиям. Мы также позволим людям
приносить свои кости и карты.

Если кто-нибудь спросит, почему я так долго вожусь, если все и так готово, то я делал
звуконепроницаемые стены, чтобы не беспокоить сон гостей (и мой), настраивал игровые
автоматы, и разрабатывал игральные кости големы, для кое каких грязных делишек. Чтож
давайте посмотрим что у нас получилось.

Звуконепроницаемые стены. Внутрь них я поместил губку, заказанную за ОП и мне вроде
удалось добиться желаемого. Толщина стен немного увеличилась, но вполне приемлема.

Настраивая игровые автоматы так и эдак, чтобы изредка получались большие победы и
достаточные потери.

Как говориться, в казино всегда выигрывает только его хозяин.

Что касается игральных костей големов, я сделал их на всякий случай. Если наполнить их
магической силой, то центр тяжести сместится на 10 секунд. Через десять секунд, это опять
обычные кости.

Они изготовлены из прозрачного кристалла. Поскольку они заполнены маслом которое имеет
такой же коэффициент преломления, вы не сможете увидеть их внутреннюю структуру. Чтобы
добиться этого, мне пришлось изрядно попотеть.

Если люди обнаружат подобное, они непременно скажут, "Разве это не мошенничество?" Ну,
так и есть. Кто-то известный сказал: это не мошенничество, если оно не было раскрыто (не
пойман не вор).

Кроме того, они используют распознавание магической энергии, так что другие люди не
смогут ими воспользоваться. Големы могут различать магические силы. Этот механизм не
может быть использован для ключей подземелья или чего-то подобного.

И вот это всё я добавил в игровую комнату. Украдкой, посреди ночи. Мне пришлось
бодрствовать ночью добавляя её к гостинице, так что я не выспался. Я спал всего девять часов
сегодня.

"Я тут подумала, а сколько часов сна в день, смогут тебя удовлетворить?"

"Думаю... полагаю двадцати пяти, будет достаточно."

Но, к сожалению, в этом мире в сутках всего двадцать четыре часа.

"... Может тебе воспользоваться магией пространства-времени?"

Ваа, пространственно-временная магия это вершина всего. Мне на неё остается только



смотреть. Я никогда не накоплю достаточно ОП для неё.

Ладно, побоку эту болтовню, я представляю игровую комнату.

Наш частый гость, Гозо, немедленно заявился. Будет нашим первым гостем в честь открытия,
бедняга.

"... А это здесь вчера было?"

"Ну, тут ночью маг А-ранга поработал немного."

"Эээх... Знали бы, воспользовались бы шансом возвести кузницу по быстрому, пока он был
здесь."

"Плата за его услуги, великовата. Лучше сделайте всё по старинке."

Кроме того, строительство уже начато, не стоит отнимать у Плотника его работу.

К тому же, я не хочу дополнительной работы. Я вообще не хочу работы. Вообще никакой!

"Эй Кема, что это? Комната для переговоров?

"Нет, это игровая комната. Можно играть в кости и карты на этих столах. Вот, а эти коробки..."

"Моя прелесть!"

Ичика пронеслась мимо меня прямо посреди объяснений.

Между прочим, я поднял Ичике и Мясу зарплату. Теперь это нечто большее чем карманные
деньги.

Я плачу им деньги потому что это проще для понимания, и если они чего-нибудь хотят, я
покупаю это за ОП.

Затраты Ичики на еду уменьшаются. Они вообще пропали.

Похоже в последнее время Ичика ждет не дождется открытия игровой комнаты и копит свои
деньги, чтобы просадить на автоматах.

"Хияяя! Опустить три монеты, есть! Потянуть за рычаг, есть! Крутись ,крутись, крутись!
Ахахахаха! Кнопка, кнопка, нажимаем! Стоп! Тц, ещё раз!"

Её глаза пугают. Фанатичка.

Может выкинуть эти автоматы нафиг... или уже поздно?

"Кема, что это такое, сейф? Эта коробка не опасна?"

"... Это игровой автомат, для азартных игр."

Ичика тянет рычаг игрового автомата, полностью поглощенная процессом. Мне казалось что
это для гостей предназначено.

... Ну, оставлю как есть.



"... Сменим тему, ты играешь в карты? Пока никого нет, я сыграю с тобой."

"Хмм? Такие недавно начали появляться в подземелье. Я даже слышал, что вы их покупаете,
они вам для этого нужны? Научишь меня правилам?"

Я объяснил Гозо как играть в покер и блэкджек.

Поскольку правила довольно просты, похоже ему понравился блэкджек.

"Было бы у нас достаточно людей, мы смогли бы сыграть в старую деву или семерки."

"Похоже есть много вариантов игр с картами. Ты смог придумать столько игр всего за пару
дней, когда они начали появляться."

"Ну, я нашел в подземелье книгу, в которой описывались правила игр."

"Понятно, так вот почему ты начал покупать карты."

Кроме того я собираюсь продавать карты по 1 серебряной монете. А переплата потому, что их
пока ещё немного.

Отличный навар, особенно учитывая что мне они обходятся по 5 ОП. В конце концов я буду
покупать их по 25 медных монет, поэтому окончательная цена должна быть около 50 медных
монет?

"Ну, перейдем к костям..."

"Вот оно! Да, да, даааа! Главный приз! Главный приз!"

Пока Ичика орала, её сопровождал непрерывный звон, от падающих из игрового автомата
потока медных монет. Надо будет сделать коробки.

"Оох!? Это невероятно!"

"Фуфуфу... С этими деньгами я смогу играть вволю...!"

Игровые автоматы нашли свою жертву.

"Хей, я тоже хочу попробовать это. Кема, как им пользоваться?"

"Все написано на табличке, вот здесь. Это не слишком сложно. Выигрыш происходит в
зависимости от выпавших знаков."

"Действительно, я вижу её. Но с глазами и реакцией, авантюристов, что-то подобного уровня
обыграть очень, очень просто, оп-па? Это неожиданно сложно..." (пп: имеется ввиду остановить
кнопкой в нужный момент.)

Извини, это все зависит от удачи.

*

Понемногу подтянулись и другие постояльцы. Как я уже говорил, у нас сейчас проживает пять
групп, включая торговцев, и все они сейчас здесь.



"Тут даже есть стол обтянутый тканью, с таблицей для костей? Ээй, Доран, у тебя есть кости?
Я первый буду дилером, сыграем в Больше-меньше!"

"Заметано! Сменяем дилера через каждые два тура. Кто-то еще хочет присоединиться?"

"Ааа, эти карты предназначены для игры... Наверно надо найти пару колод для себя? В
следующий раз я не стану их продавать, если найду."

"Хохохо, я бы с удовольствием купил здесь дом..."

"Гиккон, давайте сыграем в [Семерки]!"

"Конечно, почему бы и нет? Может Роппу тоже к нам присоединится?"

"Мешаем, мешаем, перемешиваем. Мои партнеры пока играют на тех коробках"

"Гозо? Что там?"

"Этот игровой автомат!... Да, я выиграл!"

Шумная компания. Такие вот у меня ощущения. Комната довольно просторная, я делал её с
расчетом на будущее, но она набита. Отлично.

"Нееет, мой игровой автоматик..."

Ичика, собравшаяся монополизировать игровой автомат, несмотря на то, что является
сотрудником, сейчас на вынужденном перерыве.

Даже несмотря на то, что она получила главный приз, она закончила более-менее с той же
суммой что и в начале. А сейчас автомат окружен людьми. Не похоже, что он освободится в
ближайшее время. Нехорошо, если сотрудник будет занимать его, когда вокруг столько народу.

"... Игровой автомат, похоже пользуется популярностью. Возможно надо сделать ещё?"

"Господин! А можно мне такой, для личного использования...!"

Похоже, её истинная сущность вновь проявляется?
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