
Похоже, что у них нет никаких теплиц, так что за производством определенно должно стоять
подземелье… Так... где же подземелье?

​"Хм, получится ли у меня осмотреть округу с помощью функции карты?”

"О, это хорошая идея. Ну, если предположить, что оно в городе.”

​Согласившись с Рокуфой, я быстро открыл карту.

​Даже если я и овладел Нарикином, я все равно смог открыть карту, как и ожидалось. Я просто
должен был дать Нарикину разрешение на это.

​На карте появилась местность вокруг Санстара.

​Здесь была тонна сельскохозяйственных угодий. Пшеничные поля, фруктовые сады,

​... и место под названием подземелье. Было немного подозрительно, что оно находится на
площади, но, как сказала Нана:

​"Как следует из названия, это место разрушения подземелья. Это мемориальный парк и
туристическая достопримечательность.”

​ ... такие дела. Парочки там могли разбить белую круглую урну, которая имитировала Ядро
Подземелья.

​"Похоже, что парочки разбивают урны тем же способом, что и в Указе Бога Света. Госпожа,
может быть, вам стоит попробовать сделать это с господином?”

​"Звучит здорово! Пойдем, Кема.… Я имею в виду Нарикин!”

​"Ага, стой? Ты забыла, зачем мы сюда пришли?”

​“Мы уже собрали тонну информации от торговой гильдии, так что мы можем сделать
оставшуюся часть дня свободным временем, верно?"

​"Госпожа, может быть, я смогу собрать информацию самостоятельно?”

​"Конечно, поручаю это тебе. Увидимся вечером.”

"Эй, Рокуфа, ты не должна просто так брать и раздавать подобные поручения... но думаю не
будет ничего страшного, если мы возьмем отгул на один день.”



​Нана выпустила Турана и Сивер из клетки. В отличие от обычных птиц, они послушно
приземлились ко мне на плечи.

​ "Что же, с этим я откланяюсь и—”

​ "Подожди, Нана. На всякий случай возьми с собой Турана.

​ “—поняла, господин.”

​ Я велел Турану сопровождать Нану, так как она собиралась так внезапно уйти.

​"Хорошо, тогда как насчет того, чтобы пойти в сады? Я чувствую, что мы можем что-то
разузнать, используя наши покупки и спрашивая что-то вроде [Где это было собрано? Я хотел
бы увидеть место, где это выросло, и другие фрукты, которые мы купили]."

​"И это тоже, но сначала пойдем к белым урнам!”

​ Да... но они должны имитировать Ядра Подземелий, ты уверена, что хочешь этого??

​Во всяком случае, упрямое желание Рокуко привело нас к подземелью.

...ну, это также послужит сбору информации.

＊

​Теперь это развлекательный парк, но раньше здесь было настоящее подземелье.

​Что касается того, что это было за подземелье…ну, в нем было всего 12 этажей с небольшим
холмом у входа, а враги, которые появились в нем, были в основном четвероногими
животными.

"По крайней мере, это было любезно написано на табличке у входа.”

​"Наверное, это было еще до моего рождения.”

​Тогда, вероятно, мы даже не сможем узнать, какой номер оно имело?

​Тем не менее, наличие такой вывески означает, что это место должно быть довольно
популярным мемориальным парком. Перед входом в пещеру, у входа в подземелье, стояла
стойка администратора. Если вы заплатите входную плату (Взрослый: 10 медяков, ребенок: 3
медяка), вы сможете осмотреть подземелье.



​Другими словами, бывшее подземелье теперь стало популярным туристическим местом, где
можно было насладиться ощущением покорения подземелья.

​“С тобой все в порядке, Рокуко? Разве это не труп Ядра Подземелья?”

​"Эй, я Рокуфа. Не ошибайся.”

​“Ох, извини... Так ты в порядке?”

​"Не думаю, что в этом месте есть что-то особенное. Как только ядро разрушается, подобные
места превращаются в любую другую дыру в земле без защиты подземелья.”

​Думаю, что так и есть.

​Во всяком случае, территория вокруг подземелья была заросшим травой парком. Давайте
направимся прямо к стойке регистрации.

​"Добро пожаловать, два человека? …вы справитесь с таким легким снаряжением? Мы могли бы
предоставить оборудование в аренду, если вы пожелаете.”

Напоминает какой-то аттракцион.

​"Нет, спасибо. Мы авантюристы, у нас есть все, что нам нужно в [Хранилище].”

“О, тогда прошу простить меня. Тем не менее, внутри есть помещения, которые могут
обеспечить вас закусками и отдыхом, поэтому, пожалуйста, используйте их.”

​“Помещения?”

​"Да, поскольку здесь двенадцать этажей.”

​Ясно, ну это разумно, что они создали условия, благодаря которым люди смогут обследовать
все 12 этажей. В дополнение к двенадцати лестничным пролетам, есть также зоны этажей,
которые нужно учитывать.

​Наверное, это такое место, где можно без проблем задержаться на пару дней.

​"Эй, я бы хотела разбить урну.”

​"О, это можно сделать и здесь, но лучше всего сделать это в бывшей комнате ядра подземелья
на последнем этаже. Цена за это здесь - одна серебряная монета или пять серебряных монет



на последнем этаже.”

​"Хм, значит, еще четыре серебряных, чтобы сделать это внутри?”

​"Это из-за транспортных расходов.”

​В этом есть смысл. Нужно перевести хрупкий предмет, плюс к этому нужно было бы добавить
еще и то, что в бывшей комнате ядра подземелья было особое место.

"Тогда давай сделаем это внутри!”

​"Хм? Ах, ага.”

​Не то чтобы четыре или пять серебряных были чем-то по сравнению с той суммой, которую
зарабатывает гостиница. Это не разорит нас.

​"В таком случае дорожка вон там. Пожалуйста, не торопитесь и наслаждайтесь своим
временем.”

Я заплатил двадцать медяков за вход, и мы вошли в бывшее подземелье. Подземелье
напоминало пещеру, освещенную магическими инструментами, расположенными через
равные промежутки. Тем не менее, они укрепили своды пещеры путем деревянных столбов или
кирпичей здесь и там.

​Когда Ядро Подземелья было уничтожено и его влияние оказалось утрачено, рухнуть стенам и
полу стало гораздо легче. Видимо они пытались предотвратить это. По крайней мере, так
гласила вывеска, висевшая на стене у входа.

​“Они действительно взяли и превратили подземелье в туристическую
достопримечательность~”

​"Да, они даже развели кучу табличек по стенам... Хмм.”

“Кема? Похоже, там есть путь дальше внутрь.”

​...упс, по моему дорожка ведет в другую сторону?

​Это выглядело как место только для персонала. Давайте попробуем для начала пройти весь
путь обычным способом. Если нас обнаружат, мы просто проберемся туда позже. Может быть,
я мог бы вызвать паука за ОП и приказать ему пробраться туда?



Должен сказать, что я не особо устал, даже после долгой ходьбы.

​

Даже без помощи голема, тело Нарикина было гораздо труднее утомить. В конце концов,
изначально он был Живой Броней.

​С другой стороны, Рокуфа выглядела уставшей.

​“Хаа-хаа-хаа... может, сделаем перерыв?”

​“... хорошо. Впереди как раз есть место для отдыха.”

​Это было похоже на кофейню, где мы также могли перекусить.

​Безопасная зона даже была отмечена зелеными обоями. Как вежливо.

​"Разместить тут кофейню, как раз к моменту, когда Рокуфа, обладающая выносливостью
авантюриста, почувствует себя усталой.… Думаю, именно оглядываясь на это они и строили ее.
Кажется, в ней немало народу.”

​"В любом случае, давай войдем. Я устала.”

​"Конечно.”

​Я провел Рокуфу в кофейню.

...и к моему удивлению внутри все оказалось как в обычной кофейне. Несмотря на то, что она
была внутри того, что раньше было подземельем.
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