
Глава 12. Комната босса.

Проснувшись на утро, я ощутил знакомую тяжесть на животе и поприветствовал Назу.

-Как ты себя чувствуешь?

-Лучше. Как только полнолуние заканчивается, я прихожу в норму.

-Пойдем сегодня в лабиринт, или еще денёк переждём?

-С меня хватит, хочу размяться.

Так как Аналия-сан проснулась, как только я на неё посмотрел(или сделала вид, что
проснулась), нам оставалось разбудить Хваю, и мы пошли в лабиринт. Это достаточно
интересно, понимаю тех, кто только и занимается тем, что ищет и спускается в такие данжи.

Десятый этаж, на который мы спустились, представлял из себя большое помещение, в конце
которого была резная двустворчатая дверь с первым боссом этого лабиринта за ней. Около
двери расположилось несколько групп наёмников, которые видимо ждали своей очереди. Я
думал их тут будет больше, неужели с босса нет какого-нибудь редкого лута, или может он сам
является ингредиентом?

Закрытая дверь внезапно раскрылась, и первая группа незамедлительно прошла внутрь,
наверно пару часов то мы точно прождем здесь.

Для себя я не нашел лучшего занятия, чем рассматривать группы рядом, пытаясь определить
тип каждого из ее членов.

В начале, я смог прийти к выводу, что групп было две: из пяти человек, и из девяти. Хотя ту
что побольше изначально можно было принять за две группы, но так как они иногда общались
друг с другом, я решил, что они вместе. Да и построение групп в ином случае странно. В
первой кучке из пяти человек в основном собрались дамагеры(урон), во второй же было четыре
саппорта (поддержка). Хотя, когда я играл в ммо и были игроки, которые пытались за лекарей
как-то быть лучшими по уничтожению врагов, но это не игра, и сомневаюсь, что люди здесь
так расточительно относятся к своей жизни.

Пока я проводил свой бесполезный анализ, двери вновь открылись и в них прошла группа из
пяти человек, с неплохим балансом (если я правильно понял, конечно, кто есть кто): два танка
со щитами, два мага, один из который как мне кажется хил (лекарь) и лучник. Эта команда
сражалась гораздо быстрее, минут через десять врата к боссу вновь распахнулись. Может это
были те, кто уже проходил этот этаж раньше? Повернувшись к Лорду Демонов, я застал её за
алхимическими опытами.

-Хвая, а те кто прошёл уже этот этаж где появляются?

-Они сразу проходят этот этаж. И тут кстати заключается ограничение перепрыгивания
этажей. Пока ты не пройдешь этаж с хранителем, дальше ты не пройдешь. Также это помогает
тем, кто хочет вновь бросить вызов хранителю. Они формируют команду с тем, кто ещё не
победил его, и вместе сражаются за этаж. Но сомневаюсь, что на этом этаже такие есть.

-Почему?

-С этим хранителем бес толку сражаться.



Интересно, кто же это. Надеюсь хотя бы не какой-нибудь король гоблинов.

А? Они не вошли? Группа из девяти не пошла дальше, вернее это всё же оказались две группы.
Первая, состоявшая из дамагеров осталась, в то время, как та, в которой были лишь саппорты
вошла. Ой-ой, надеюсь я просто ошибся, и у них достаточно сил для битвы.

Не знаю, хорошо это или плохо, но через несколько минут дверь вновь распахнулась,
приглашая новых храбрецов сразиться с боссом, и пятеро дамагеров прошли сквозь дверь.
Позади нас уже была еще группа, поэтому мы не мешкая, подошли к двери. Вблизи она была
просто огромной, а узоры, что вились по всей поверхности походили на те, что были на входе в
лабиринт.

Спустя несколько минут дверь вновь распахнулась(может босс просто настолько легкий?), и мы
прошли сквозь темный туман, перенёсший нас видимо в комнату босса. В помещение было
очень сыро, присмотревшись, я даже заметил кое-где на земле воду.

Но тут никого нет, может босс еще не появился?

*бульк*

А?

*чвяк*

Я поднял голову наверх, и увидел огромную дёргавшуюся массу, висящую на потолке. Когда по
ней попал огнешар Хваи, вся масса моментально сжалась, и упала вниз, разгромив каменный
пол в середине круглой комнаты. Эффектно. Очень круто, даже не смотря, что это слизь.

*бульк*
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