
В нескольких милях от того места, где Ариман встретил эльфов.

 

В данный момент, Лифа сражалась со стаей больших серых волков. Вокруг нее был своего рода
щит, созданный из магии ветра, и сражалась она, используя ветряные лезвия, прямо как то,
которым она запустила в Аримана. Иногда она создавала меч из ветра и контратаковала. Она
двигалась довольно расслабленно на протяжении всего боя.

 

Разница в силе была очевидной, но волки все же казались довольно сильными, с огнем,
горящим у их ног. Вскоре, Лифа победила последнего волка и немного расслабилась, но затем
быстро посмотрела в небо. Духи сказали ей, что что-то приближается, и она спряталась.

 

Чем больше она ждала, тем чётче Лифа могла видеть, что приближается. Через менуту она
уже выглядела ошарашенной. Два существа, летящие с четырьмя детьми на спине ошеломили
ее. Она узнала эльфов, и особенно одну девочку.

 

"Лайра?" Лифа назвала имя и вышла из укрытия.

 

"Принцесса!" Девочка заметила Лифу и крикнула.

 

Спустя минуту, грифоны приземлились, и эльфы ступили на землю. Лифа бросилась к одной из
девочек и обняла ее "Лайра! Ты в порядке? Что произошло? И что они такое?" Лайра начала
расспрашивать девочку и стала указывать на грифонов.

 

"Принцесса! Человек спас нас, прежде чем нас продали" ответила она с сияющим лицом
"Магические животные это его работа."

 



"Что? Кто это был?" Спросила Лифа, подумав кое-о-чем. Девочка по имени Лайра стала быстро
рассказывать ей о встрече с Ариманом.

 

"Он говорил обо мне? Тогда, он, должно быть,...!" Лифу прервало внезапное появление
маленькой птицы, которая, пролетев около них, приземлилась на голову грифону. Это был
сокол.

 

"Лайра, это тоже от того человека?"

 

Лайра кивнула "Да, он сказал, что использовал его, чтобы найти тебя"

 

"Как она и сказала" Прозвучал чей-то голос, и Лифа стала осматриваться, с широко открытыми
глазами.

 

Голос засмеялся "Это я, я здесь"

 

Лифа посмотрела на сокола "Это ты? Ариман?"

 

"Ариман?" Пробормотала Лайра.

 

"Да, я разговариваю с тобой через эту птицу. Я буду краток. Они - это те дети, которых ты
просила спасти?"



 

"Да... это они. Я безусловно должна поблагодарить тебя за то, что спас их. Я совсем не
ожидала, что ты найдешь их так быстро."

 

"Это было просто совпадением. В стороне от этого, я больше удивлен твоим статусом."

 

"Ох,да. Я не сказала тебе. Это действительно не то, что я сказала бы кому-то, кого только что
встретила, пожалуйста прости меня."

 

"Да всё нормально. Я понимаю. Мне больше интересно, почему сама принцесса пытается
найти похищенных детей в одиночку. Но, это не мое дело. Ты можешь идти."

 

"Ясно, тогда давай встретимся снова. Я должна тебе. Тебе всегда будут рады в Альянсе."

 

"Конечно, увидимся. [Dispello] (Развеять)" Ариман рассеял свою магию, и грифоны вместе с
соколом стали растворяться в воздухе, оставляя после себя красивые чёрные искры.

 

"Никогда раньше не видела подобной магии. Довольно непросто призывать магических
зверей... но эти, похоже, сделаны чисто из элементной магии... кто он?" Лифа внимательно
смотрела на исчезающих зверей и не могла не удивляться.

 

Что бы она подумала, если бы узнала, что он научился этой магии всего час спустя, после
встречи с ней?

 



*************************

 

Ариман добрался до города, информация о котором была в его голове, спасибо богу. Он стоял в
очереди на вход в город Ридия. Вскоре, подошла его очередь. С ним заговорил солдат среднего
возраста.

 

"Если у вас есть бумаги, удостоверяющие личность, тогда проходите, если нет, 5 серебра"
Ариман сразу достал 5 серебряных монет и дал их стражнику.

 

Основываясь на полученных от бога знаниях, валюта и ее курс в этом мире были примерно
такими:

 

10 медяков -> 1 серебряный = 1$

100 серебра -> 1 золотой = 100$

100 золотых -> 1 белое серебро = 10 000$

100 белого серебра -> 1 сияющее золото = 1 000 000$

 

Белое серебро и сияющее золото чаще всего используются дворянами. Большинство
простолюдинов же, не увидят за всю свою жизнь даже белого серебра.

 

Сейчас, не считая драгоценностей и драгоценных камней, у Аримана было 38 медяков, 376
серебряных и 20 золотых, эквивалент 2379 долларов и 80 центов его предыдущего мира.
(Похоже, эти бандиты совершили много грабежей и похищений, действительно ли они были
так сильны? Или, может, тот маг пользовался какой-то магией сокрытия...) подумал Ариман.



 

Он бродил по улицам, осматривая своё окружение.

 

(Дизайн старый, но тут довольно чисто. С порядком тоже все хорошо. Похоже на
средневековье, но по сравнению с ним, тут мирно и безопасно. Возможно магия делает всё
более приятным и комфортным, но отбрасывает в сторону науку. Просто классика.)

 

Первое, что хотел сделать Ариман - это зарегистрироваться в гильдии. Довольно знаменитая
организация. На деле же это просто сборище наёмников. Различные люди дают задания
гильдии в обмен на деньги. Это может быть охотой, убийством, уборкой, сбором, или помощью
с чем-нибудь.

 

Хорошо, что чем больше наемник силён или знаменит, тем больше будет его известность. А это
значит, что больше заданий будет выдано лично ему, и обычно, довольно хороших. Обычно их
зовут просто наёмниками, здесь нет никаких 'искателей приключений' или 'квестов'. Это
реальность в конце концов, а не какая-нибудь новелла, ведь так?

 

Ариман хотел зарегистрироваться в гильдии, чтобы утвердить свой статус в этом мире. Так же,
это было тем, что Азес предложил ему сделать.

 

Пока он шел по улицам, он продолжал осматриваться по сторонам. Тут было довольно живо.
Но, чем больше он осматривался, тем больше темнело его лицо (Почему в этом мире все люди
так хорошо выглядят?). Люди здесь, муужчины или женщины, все выглядели хорошо. Когда он
увидел кого-то более или менее обычного, из примерно тысячи людей, он вздохнул с
облегчением.

 

И, так, после некоторых сложностей, Ариман наконец нашел отделение гильдии в этом городе.
Вокруг места, где была гильдия, можно было найти все виды магазинчиков: таверны,
оружейные лавки, кузницы, лавки с броней, с одеждой...



 

Ариман вошел в гильдию, и оказался в холле, заполненным приемными. Что странно, здесь
было не так много людей. Лишь несколько человек, которые спокойно разговаривали в
приемных. Но Ариман мог слышать звуки большого количества людей на втором этаже.

 

Ариман подошел к одной из приемных, и женщина за ней поприветствовала его с улыбкой.

 

"Добро пожаловать в гильдию, с какой целью вы здесь?"

 

"Зарегистрироваться."

 

"Конечно, пожалуйста, заполните эти бумаги." Ресепшионистка дала ему документы и Ариман
просмотрел содержание.

 

(Как я и думал, даже слова на Английском, возможно это дар от старика). Он взял ручку и
заполнил поля. Их было много, но самыми важными были:

 

Имя: Ариман Блейд

Возраст: 25

Боевые техники: Магический Мечник

Опыт в бою или любом другом типе покорения: Да

 



Ариман передал файл обратно ресепшионистке, и она быстро прочла его. По поводу его
возраста, он, конечно же, не мог написать свой настоящий, так что он написал подходящий его
нынешнему телу.

 

"Хорошо, Ариман,да? Хочешь ли ты пройти тест на ранг?" Спросила она.

 

"Да, хочу."

 

"Тогда, следуй за мной, пожалуйста." Женщина покинула ресепшн и направилась к двери в
другой части зала, с Ариманом, шагающим за ней. Пройдя через дверь, Ариман увидел
большую тренировочную арену. Вся эта зона была как минимум 250 квадратных метров, а
потолок был метров 5.

 

"Пространственная магия?" Бессознательно сказал Ариман. Он почувствовал схожее с его
собственной магией хранения ощущение, и, очевидно, место было слишком большим.

 

"Да, ты верно подметил. Эта комната была увеличена с помощью пространственно-магического
инструмента, созданного одним из основателей гильдии." Обьяснила она.

 

"Понятно..." Он осмотрелся вокруг, и заметил дюжину людей, тренирующихся и
спаррингующих. Ресепшионистка позвала одного из тренирующихся мужчин, и он поспешил к
ним.

 

"Ты звала меня, Мария?"

 



"Да, я хочу, чтобы ты протестировал этого человека" указала она на Аримана "Его зовут
Ариман Блейд. Ариман, это Джейл, он наёмник B ранга" Мария представила их друг другу с
улыбкой.

 

"Приятно познакомиться" Сказал Джейл.

 

"Как и мне" ответил Ариман.

 

"Тогда, идите. Ты будешь сражаться с Джейлом, чтобы определить свой ранг. Если
проиграешь, тогда Джейл решит, какой у тебя ранг. Если ничья, тогда ты станешь B рангом.
Если выиграешь, тогда это будет A или B, зависит от того, как ты выиграешь" Обьяснила Мария

 

"Понял" Ариман последовал за Джейлом в центр тренировочной зоны, и они встали в 10 метрах
друг от друга.

 

"Готов?" Спросил Джейл, вынимая свой одноручный меч.

 

"Да." Ариман вытащил Карму из ниоткуда, что немного удивило его оппонента.

 

Мария смотрела за двумя "Тогда, готовы~? Начали" Обьявила она о начале матча.

 

Джейл оттолкнулся от земли [Ускорение, Укрепление]. Меньше, чем за секунду он уже покрыл
5 метров. Ариман же всё еще стоял без движения, не встав в стойку, катана была все еще в
ножнах в его левой руке.



 

(Он не будет двигаться?) подумал Джейл, и, когда он был в паре метров от противника, он
начал замахиваться мечом. И в этот момент Ариман напел заклинание.

 

[Columna Ignis] (Столб Огня). Большой столб тёмного пламени поднялся с земли, окутывая
Аримана и посылая Джейла в полет, после блокирования его меча.

 

(Чего?) Джейл не получил много урона, но был удивлен отталкиванием. Но Ариман не
остановился на этом.

 

[Deinde – Eruptio] (Далее - Извержение). Столб огня разделился на десять огненных шаров,
висящих неподвижно в воздухе. Ариман щелкнул пальцами, и огненые шары полетели к
Джейлу.

 

"Серьезно? [Ускорение, Укрепление второго уровня]" Джейл бафнул себя, и попытался
разрезать огненные шары. Он двигался очень быстро, чтобы защититься от десяти атак
одновременно, его меч оставлял послеобразы каждый раз, как он двигался. В конце, он
разрезал девять из десяти, и был послан в полет десятым, даже дальше, чем в прошлый раз.

 

[Propero et Lunam gradus] (Ускорение и Лунный шаг). Ариман наконец сдвинулся с места и
прыгнул, оставляя за собой размытое изображение. Раздалось два звука, напоминающие
формирование ветра. Кто-то мог бы увидеть искажение воздуха в некоторых местах, с
несколькими искрами в дополнение. Это было там, где Ариман сделал свой ход.

 

Он использовал нейтральную магию усиления тела, чтобы увеличить свою скорость, затем
магию молний, чтобы создать опоры, используя базовый принцип электромагнетизма. Знания
Аримана были довольно глубоки, и со своим хорошим пониманием, он осознал, что не только
можно сделать магию лучше, но даже превзойти то, что современная наука могла бы сделать.
Его воображение тоже было на уровне, один из несомненно важных аспектов магии. А так же



спокойный и ясный образ мышления.

 

И, так, Ариман появился над Джейлом в воздухе, схватил свою катану и обнажил ее только
наполовину, прежде чем ударить Джейла рукояткой в живот.

 

Джейл снова был послан в полет и рухнул на землю.

 

Джейл прищёлкнул языком, и, спустя секунду, встал на ноги. В этот же момент Ариман
атаковал его сверху и нанес удар своей Кармой. Джейл парировал удар своим мечом, держа
меч в одной руке. Это столкновение рассеяло облако пыли, образованное падением Джейла.

 

[Усиление, Физический заряд]! Закричал он, пока Ариман продолжал свое атакующее комбо.
Его меч начал краснеть, а кожа стала каменистой и красноватой. Двое обменивались ударами
секунд десять. Огонь загорался от каждого удара, с искрами, летающими вокруг, и звуком
вибрирующей стали.

 

В какой-то момент Ариман использовал свои ножны, чтоб остановить удар и рассеять огонь. Он
взял катану обратным хватом и мгновенно приставил клинок к шее Джейла. Этот ход был
невероятно быстрым.

 

Джейл посомтрел на серебряный клинок, давящий ему на глотку, и расслабил свое тело,
признавая поражение.

 

"Я признаю поражение." Сказал Джейл, поднимая руки.

 



Ариман хмыкнул, и вложил меч в ножны. Он странно бросил катану, и она исчезла,
возвращаясь внутрь его души. Затем он осмотрелся по сторонам, и понял, что бой привлек
внимание других людей, которые тренировались здесь. Не смотря на то, что матч длился около
40 секунд, они все еще видели достаточно, чтобы быть в восторге от мастерства Аримана.

 

По правде, Ариман не был серьёзен. Он просто хотел узнать о силе людей этого мира. Он даже
не пользовался своей сильнейшей магией перемещения, 'Дикой Искрой'. Если бы он сражался
всерьез, он бы выиграл за пару секунд.

 

Ариман подошел к Марии, и после этого она очнулась от своего транса и нарочито кашлянула
"Тогда, я зарегистрирую тебя, как магического мечника раннего A ранга, следуй за мной
обратно в холл, я сделаю тебе членскую карточку."
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