
Перед доской объявлений в гильдии авантюристов города Блэр собралась огромная толпа. Все
от мала до велика обсуждали висящий запрос от дворянской семьи.

Цель проста: вылечить новорождённого ребёнка от неизвестной болезни. В награду дают 50000
золотых монет.

-Карл, 50000 монет! Понимаешь? Лишь одним заданием мы станем королями!

Взволнованные нешуточной наградой, каждый искал сведения по делу.

-Забей на это. Я слышал что многие известные врачи и священники диагностировали малыша.
Если уж они незнают в чём причина, то и мы подавно.

-А вот я слышал что наследник семьи Дрим родился слепым, и что его глаза темнее цвета
бездны.

-Ага, и что заглядывая в его зрачок, можно сойти с ума и лишиться жизни.- напряжённо
добавил высокий небритый авантюрист.

-Ахахаха, ты что, начитался хроник про воинов бездны!? Не неси чепухи! Скорее это проделки
враждующих семей. Может яд подсыпали, а может наняли темных магов.

Перебил своим низким говором высокий и мускулистый паладин, за спиной которого висел
огромный молот. Он стоял в центре толпы и своей тушей перекрывал всем обзор.

-Думаешь проклятье? Тогда это многое объясняет.. Погоди, а почему тогда священники ничего
не обнаружили? Они же в этом спецы?

Общее обсуждение переросло с большую дискуссию. Каждый выдвигал свою теорию.

-А от куда мне то знать? А? Я чё, священник? Чё доебался!

-Мужики, не кипишуйте. Пришла новая инфа! На малыше даже использовали камень
опознания проклятий, но он показал отрицательный результат. Понимаете о чем я?

Вклинился маленького роста парнишка.

Всех озадачила такая информация.

-Это всё меняет. Не думаю что в нашем городе найдётся человек который справится с этой
работой.

Спустя три дня ажиотаж вокруг этого задания начал потихоньку спадать. Изредка люди с
тоской поглядывали на этот запрос.

Но никто ещё не бросил надежду на гору денег.

В этот день в гильдию авантюристов заглянула молодая девушка.

Само здание гильдии было очень большим по меркам города. 4 этажа с высокими потолками.
Деревянные стены укреплённые каменной кладкой.

Комнаты были украшены предметами интерьера. Такое отделение гильдии по праву считалось
одним из лучших в стране.



Первый этаж представлял из себя одно большое помещение с двумя платформами.

На первой платформе, ближе к дверям, находилась барная стойка и большие столы. Здесь
можно было вкусно поесть или вечером расслабиться с кружкой крепкого спиртного.

На пути во вторую платформу на крайней стене висела большая длинная доска. Доска
объявлений.

Она делилась и сортировалась по качеству награды, уровню сложности, типу и т.д.

Также в центре Доски объявлений выставлялись задания от ВИП персон. Дворян,
высокопоставленных служащих, королевской семьи или же от самой гильдии.

Такие задания в основном навлекают на свою задницу опасные приключения и гору денег за
выполнение.

Пройдя во вторую платформу можно было попасть в ресепшен. Молодые парни и девушки
стояли за специальными стойками и назначали задания авантюристам.

Тут же можно было удобно устроиться на простеньких диванчиках небольшим группам или
командам.

На этажах повыше можно было снять комнату для приватных встреч и обсуждений.

Здание гильдии не являлся гостиницей, скорее оно использовалось как деловой центр.

Но вернёмся ко входу.

Люди за барной стойкой редко всматриваются в новых посетителей. Но в этом случае всё
иначе.

В гильдию вошла миниатюрная девушка волшебница.

Да, рост её был невелик, большая тёмно-синяя шляпа, толстая белая роба, длинный белый
посох.

Прямые короткие волосы белого цвета. Странно контрастирующие зрачки красного цвета.

Уверенной походкой этот маленький гриб направился к доске объявлений.

-Лоли. - кто-то шокировано вывалил.

Миниатюрная волшебница на мгновение пошатнулась, но сразу удержав равновесие
продолжила идти делая вид что не услышала.

-Ты чего такое выпалил!? Забыл, как она приморозила авантюриста С ранга за то что он её так
назвал? Не повторяй его судьбу!

Друзья несчастного молодого парнишки осуждали его бездумное действие. От воспоминаний
той ледяной скульптуры на его лбу проступили холодные капельки пота.

"Прекрасное солнечное утро и хорошее настроение. Прекрасное начало дня!"

С явно натянутой улыбкой она медленно начала вчитываться на запросы с доски.



Простые задания на сбор и задания на убийство слабых монстров пропускала мимо взгляда.

"Хмм, равнина Зара. Сопроводить экспедицию туда и обратно. Примерный уровень сложности..
60!? 0_0... Почему так сложно? С каких пор равнина Зара такая опасная территория?"

Несмотря на высокую сложность, это задание также высоко оплачивалось.

"Чую подвох. Лучше держаться от этого задания подальше."

Наконец-то добравшись оценивающим взглядом до середины доски она шоковыми глазами
уставилась на небесную награду.

"50000 ЗОЛОТЫХ!! Да за такие деньги я смогу купить себе горы артефактов, шикарное
поместье, и всю жизнь шиковать в уюте! Кого же надо убить чтобы получить такую награду?"

Не читая описание задания она уже погрузилась в свои мечты о беззаботной жизни
могущественного мага.

Тем временем со второй платформы высокий красавчик заметил знакомое лицо, которое
пуская слюни фантазировала перед доской объявлений.

Он без промедления направился к ней.

-Хаю-хай коротышка! Как поживаешь, хоббит?-

Молодой человек с милой улыбкой наглым образом выбросил волшебницу из мира фантазий
пинком под зад (фигурально).

Скрипя шеей и натягивая зловещую ухмылку на лицо она медленно повернула голову.

-Ха-ха, кого я вижу? Я думала ты сдохнешь в вылазке на раненного оборотня. Жаль что тебя не
укоротили до моего роста.- Наигранно парировала милой улыбкой.

-И я рад что ты цела. Но если по делу, ты только сейчас прочитала это задание? О ней знает
практически каждый в городе.

-Я была занята практикой нового заклинания. Так что там за задание?

Она прочитала задание. И ещё раз прочитала. И призадумалась.

-Не думаю что это нам по силам. До тебя многие приходили без результатов. Не думаю что в
нашем городе найдётся человек способный исцелить новорождённого наследника лорда
Дрима.

Перебирая все варианты, мини-маг напряженно вглядывалась в лист задания.

"Уровень сложности неопределим, так как никто не знает в чём заключается проблема.
Разгадка может оказаться прямо под носом, поэтому многие до этого пробовали свои силы. В
тоже время без определённого навыка определить высокоуровневое проклятье не
представляется возможным. Не думаю что в данном случае использовали порчу или яд. Это бы
сразу обнаружилось."

-Что думаешь Юка? Есть шансы?



Да, девушку волшебницу зовут Юка Ранэл. Гениальная волшебница из вечно холодной страны
Аритиль. Свою привычку носить теплую одежду она сохранила даже в такой теплой стране.

Несмотря на её маленький рост, ей уже 19 лет, и она выпускница престижной магической
академии Кабал.

-Ты знаешь какое заклинание я практиковала? Ледяной клин. Теперь я владею ею на высоком
уровне.

-ДА ЛАДНО? Да во всей стране по пальцам можно пересчитать людей владеющих Ледяным
клином! И что ещё за высокий уровень? Ты либо владеешь заклинанием, либо нет.

Зачем усложнять? Или он у тебя снова через раз кастуется?

После последней фразы парень натянул хитрую ухмылку.

Юка сделала вид что не услышала его.

-Ледяной клин очищает цель от большого числа негативных эффектов. Яды, дебафы и
проклятья снимаются при первом успешном касте. Я думаю это может сработать.

-Как удобно получилось. Задание только появилось, а ты уже к нему готова. Ништяк. Хотя
погоди, я слышал что если совершить ошибку при касте, то можно насмерть заморозить цель.

Зная опрометчивую Юку он не на шутку взволновался.

-Ладно, на случай если ты случайно убьёшь отпрыска лорда Дрима, мы с тобой не знакомы. В
лицо не виделись и не слышались.

Юка снова сделала вид что не слышала его и попрощавшись с другом направилась в поместье
лорда.
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