
Глава 1457 Агрессивная Су Мученг.

Ли Ибо имел время, чтобы тщательно всё обдумать, однако у игроков этого времени не было.

Продемонстрировав блестящие технические навыки, Су Мученг успешно подбросила
Проблемного Дождя в воздух взрывом противотанкового снаряда. Отдача от выстрела
позволила вращающемуся Танцующему Дождю отлететь в сторону. Но, даже находясь в таком
положении, Су Мученг не собиралась отказываться от этой возможности.

*Бум!*

В воздух устремился ещё один снаряд. Танцующий Дождь продолжала вращаться, и поэтому
создалось впечатление, что это был не выстрел, а бросок. Но даже если это был бросок, то он
был очень точен.

Персонажи находились недалеко друг от друга. Проблемный Дождь ещё не вышел из
краткосрочного ошеломления после попадания противотанковым снаряда, когда в него
прилетела новая атака.

*Ка!*

Посреди звука взрыва прозвучал звук сминаемого металла.

Пронзающий броню снаряд!

Этот навык не только наносил урон, но и понижал защиту цели. Звук сминаемого металла
означал, что лёгкая броня Проблемного Дождя была повреждена, а его защита понижена.

При максимальной прокачке пронзающий броню снаряд на 8 секунд понижал физическую
защиту цели на 30%.

30% были внушительным значением. У Лаунчеров было мало атак с особыми эффектами. В
частности этот навык позволял им на время увеличить урон по цели.

Пронзающий броню снаряд обычно являлся провозвестником начала свирепого наступления,
но Танцующий Дождь ещё вращалась в воздухе!

Противотанковые снаряды и пронзающий броню снаряд были активированы за короткий
промежуток времени. Сможет ли Су Мученг продолжить свою осаду в подобных условиях?

Сможет!

Когда в головах людей начали зарождаться сомнения, с небес на землю опустился яркий луч
света.

Су Мученг не только продолжила наступление, она ещё и использовала высокоуровневый
навык, спутниковый луч!

Все были шокированы, особенно зрители, играющие Лаунчерами. Они знали, какую
невероятную игру демонстрировала Су Мученг. Спутниковым лучом было трудно прицелиться.
Если она сможет точно поразить им Проблемного Дождя, то это будет ещё более
впечатляющее достижение.



Но она промахнулась!

Хуан Шаотян заслуживал своей репутации. Он не смог увернуться от пронзающего броню
снаряда из-за его большой скорости. С другой стороны спутниковый луч имел относительно
долгое время подготовки. Хотя предыдущая атака продлила эффект ошеломления, он всё равно
был слишком коротким.

Хуан Шаотян воспользовался этим маленьким открытием!

Выпад!

Это был низкоуровневый навык. Он наносил мало урона и перемещал персонажа на короткую
дистанцию, однако его хватило, чтобы Проблемный Дождь смог увернуться от первой части
спутникового луча. После этого Проблемный Дождь начал ловко лавировать между
расходящимися в стороны колоннами света.

Подветренный разрез мечом!

На своём третьем шагу Проблемный Дождь отправил в полёт свет меча. Полоса синего света
пересекла небеса и землю. Было сложно отчётливо увидеть этот навык, потому что в
следующее мгновение он окрасился красным цветом.

Попадание!

Находящемуся в воздухе Лаунчеру некуда было бежать. Отдачи от предыдущих атак понизили
скорость её вращения. Подветренный разрез мечом утратил сбивающий с ног эффект, потому
что Танцующий Дождь находилась в воздухе, зато он отбросил её в сторону дерева. Су Мученг
дважды выстрелила, но не смогла погасить импульс атаки Проблемного Дождя.

Течение битвы снова сменило направление.

Никто не ожидал увидеть подобное сражение между Мастером Меча и Лаунчером.

Обычно, когда между собой сражались эти классы, Лаунчер убегал, а Мастер Меча старался
его догнать. Если ему удавалось это сделать, то он побеждал - если нет, то победа доставалась
Лаунчеру.

В данный момент Мастер Меча и Лаунчер сражались на очень близкой дистанции. Су Мученг
определённо заслуживала похвалы за то, что она смогла создать подобную ситуацию.

Подобная дистанция была невыгодна для Лаунчеров, однако при помощи безупречного
тайминга Су Мученг удалось несколько раз успешно достать Хуан Шаотяна.

Её успешные действия обеспокоили фанатов Синего Дождя.

Те внезапно стали переживать за Хуан Шаотяна в ближнем бою с Лаунчером. При повторном
рассмотрении эта мысль показалась им нелепой.

Танцующий Дождь наконец-то попала под атаку Проблемного Дождя. Фанаты Синего Дождя
смогли немного расслабиться.

В реальности прошлый обмен между игроками был слишком быстрым. От начала и до конца он
занял меньше десяти секунд, однако эти десять секунд были наполнены таким количеством
событий, что для их переваривания нужно было потратить больше десяти минут.



Матч продолжился.

Подветренный разрез мечом был только началом. Проблемный Дождь устремился вперёд.

Теневые шаги!

На этот раз Хуан Шаотян использовал теневые шаги, чтобы не дать Су Мученг его обмануть.
Как бы хорошо игроки Синего Дождя не знали эту карту, они не могли предсказать, что Су
Мученг спрячет сигнальный маяк в небольшую яму на земле. Более того, местность на карте
претерпела изменения после предыдущих сражений. Никто не знал, была ли эта яма
естественного происхождения или её создал чей-то навык.

На этой карте можно было проворачивать различные трюки. Что же касается Су Мученг…
Хуан Шаотян вынужден был признать, что вначале он слишком расслабился из-за того что его
оппонентом был Лаунчер. После своего промаха он начал внутренне себя укорять. Он ведь
давно знал Су Мученг, знал, какой ловкой та могла быть.

Теневые шаги!

Чтобы приблизиться к Танцующему Дождю Хуан Шаотян создал семь теней. Он больше не
собирался действовать беспечно. Он заблокировал все пути к отступлению. Вероятно, Су
Мученг снова начнёт атаковать, чтобы скорректировать своё положение.

*Бум!*

Как и ожидалось, Танцующий Дождь атаковал. Су Мученг не знала, какая из семи теней была
реальная. Она использовала эту атаку, чтобы отлететь подальше.

Хуан Шаотян ожидал от неё подобных действий.

Рисунок мечом!

Все семь теней одновременно подняли мечи.

Какой из них был настоящим?

Су Мученг не могла этого определить. Но даже если бы ей удалось это сделать, она ведь не
была ловкой птицей, способной взмыть в воздух и увернуться от атаки, не так ли?

В итоге Су Мученг решила пренебречь защитой и атаковать клонов пулемётом гатлинга.

*Та та та та та…*

Пули покинули дуло пушки в момент попадания рисунком мечом.

Су Мученг смогла быстро определить настоящего Проблемного Дождя. Продолжая отлетать
назад, она направила на него прицел. Кровь с её тела ещё не успела достичь земли.

*Пу пу пу пу пу…*

Несколько пуль вонзились в тело Проблемного Дождя. На такой дистанции и с такой
скоростью стрельбы, Хуан Шаотян не мог от них увернуться. Отлетая назад, Су Мученг
сосредоточилась на настоящем Проблемном Дожде. Пронзающая его вереница пуль заставила
его походить на тряпичную куклу. Пулемёт гатлинга был низкоуровневым навыком, но если



все его пули попадали в одну цель, то он наносил неплохой урон.

Все пребывали в ошеломлении, включая Счастливую команду и Чень Го. Она даже забыла о
том, что надо болеть за свою подругу. У неё просто отвисла челюсть.

Агрессивная игра!

Су Мученг сражалась невероятно агрессивно.

Она не знала, какая тень была настоящей и поэтому использовала своё тело в качестве
тестирующего манекена, после чего выступила с агрессивной контратакой. В итоге в этом
размене пострадали обе стороны.

Су Мученг постоянно отступала, но она это делала не по потому, что ей было страшно. В этом
матче было видно, что она не боится сражаться в ближнем бою. Её действия сильно
отличались от действий обычных Лаунчеров, которые сразу начинали убегать при
приближении оппонентов.

Даже в ближнем бою Су Мученг старалась продемонстрировать мощь Лаунчеров. Она не
собиралась уступать Хуан Шаотяну.

Её агрессивность застигла его врасплох.

Он никогда раньше не встречался с такими Лаунчерами.

Он никогда раньше не видел, чтобы Су Мученг играла подобным образом.

Тем не менее, несмотря на чувство шока, Хуан Шаотян сохранил хладнокровие.

Проблемный Дождь потерял 9% здоровья, но на этот раз он не проиграл размен. Форма
метеора, подветренный разрез мечом и рисунок мечом отняли у Танцующего Дождя 11%
здоровья.

Но в целом?

У Проблемного Дождя осталось 48% здоровья, а у Танцующего Дождя 89%.

Танцующий Дождь имела преимущество в 41% здоровья. К тому же Су Мученг начала играть
невероятно агрессивно. Хуан Шаотян не осмеливался действовать беспечно.

Проигрывая по здоровью, он не хотел идти на размены, но агрессивная игра Су Мученг
вынуждала его это делать.

В прошлом матче была аналогичная ситуация. Танг Ро заставила его пойти на силовые
размены.

Теперь Су Мученг использовала преимущество по здоровью, чтобы усложнить жизнь Хуан
Шаотяну.

48% не были жизнью лишь Проблемного Дождя, это была жизнь всей команды Синего Дождя
на групповой арене.

Хуан Шаотян перестал гнаться за Танцующим Дождём. Проблемный Дождь развернулся и
исчез в тумане. Хуан Шаотян решил действовать тактически. Он хотел напасть на Су Мученг



из засады, а для этого ему сначала нужно было спрятаться.
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