
Глава 62: Никто не идеален

 

Выйдя из бамбуковой хижины, Сайл направился прямо в гостиницу. Он заплатил тысячу
серебряных, чтобы снять комнату на один день. Он не хотел идти в особняк тайн, так как это
нарушило бы практику Боу. Он также не осмеливался бродить по городу, так как боялся
столкнуться с некоторыми противниками, что нанесло бы ущерб плану Бурафы.

 

Юноша был зациклен на том, чтобы придумать ответ самому.

 

- На что я способен? - парень решил заглянуть в окно своей системы. Его навыки были все те
же, за исключением одного дополнительного.

 

- Навык Жадности? - Сайл попытался вспомнить, что произошло. Он наконец вспомнил, что
получил его после убийства Водяного дракона. Он забыл проверить его, так как было так много
вещей, которые он должен был сделать раньше. Сайл начал читать описание карты и ее
умения.

 

(S) Карта Жадности - Уровень 10 (Максимум)

 

Игрок получает активный навык: (S) Жадность.

 

Увеличивает минимальную вероятность падения всех предметов до 40%

 



Увеличивает минимальный коэффициент выпадения карт до 60%.

 

Увеличивает минимальный шанс столкнуться с особой ситуацией до 40%.

 

Увеличивает минимальную вероятность встречи со скрытым боссом до 30%.

 

Увеличивает минимальный шанс извлечь выгоду из любой случайности до 80%.

 

Игрок заработает в два раза больше денег, победив монстра.

 

При активации навыка игрок имеет 0% шанс столкнуться с Мамоном - демоном жадности.

 

Вероятность встречи с Мамоном увеличивается на 30% каждый раз, когда игрок использует
навык жадности.

 

Вероятность встречи с Мамоном будет уменьшаться на 1% каждый раз, когда игрок дает 10
000 золотых Мамоне.

 

Отныне игрок будет получать только 10% от всех очков опыта.

 

(S) Навык Жадность



 

Для использования этого навыка не требуется никаких ресурсов. Игрок может использовать
этот навык только в том случае, если владеет картой жадности.

 

Время перезарядки: 30 дней.

 

Может восстанавливать, пополнять и копировать элемент.

 

Не может быть использован на предмет, который является уникальным в игре, или личный
предмет.

 

Не может быть использован на предмет, на который уже однажды был использован навык
Жадности.

 

 

 

Сайл не совсем понимала его описание, но, похоже, он мог увеличить количество предметов. К
счастью, у юноши была одна вещь, которую он хотел получить. Этим предметом была бутыль,
содержащая гранулы Императора Ци. Она принадлежала Одинокому волку, но тот уже съел
слишком много пилюль, когда передал их.

 

Парень подражал Одинокому волку, раскрыв ладонь и сосредоточившись, чтобы использовать
навык жадности. Карта жадности мгновенно появилась, плавая на его ладони. Это было
похоже на то, что сделал Одинокий волк. Разница заключалась в том, что на карточке Сайлы
был изображен не шестикрылый Архангел, а молодой черноволосый принц в золотой короне.
Он был окружен всевозможными драгоценностями и сокровищами.



 

- Жадность. - Сайл активировал навык.

 

Карточка перед ним рассыпалась в пыль. Пространство вокруг Сайлы начало трястись.

 

Тошнотворное и отвратительное ощущение вскоре заполнило комнату. Воздух перед Сайлой
превратился в черную дыру размером с футбольный мяч. В дыру просунулась рука, явно не
человеческая.

 

Парень сглотнул слюну. Рука противника раскрыла ладонь, выжидая. Сайл понял, что ему
нужно положить свой предмет на эту ладонь. Он положил на него бутыль с пилюлями
Императора Ци. Как только она приземлилась на руку, рука медленно втянулась обратно в
мини-пространственный портал.

 

Не прошло и пяти секунд, как та же рука снова пронзила портал. Открыв ладонь, он
обнаружил там на удивление две бутыли. Сайл с тревогой протянул руку и взял их.

 

Но в тот момент, когда он взял их, рука внезапно крепко схватила его за запястье и попыталась
затащить Сайла в пространственный портал.

 

Бесформенное Ци автоматически активировалось и сконцентрировалось в запястье.

 

- Уф. - Рука сжала запястье Сайла, и портал расширился. У юноши не было времени на
раздумья. Он немедленно активировал скрытое оружие и вызвал три кинжала свободной
рукой. Он укрепил их своей ци и метнул в руку дьявола.



 

Когда ножи вонзились в запястье дьявола, его хватка немного ослабла. Сайл поспешно укрепил
свое запястье ци и с силой потянул его назад.

 

И, наконец, освободился. Он сделал несколько шагов назад и остановился в углу комнаты.
Глядя на красную отметину на запястье левой руки, парень почувствовал страшную боль, как
будто оно было сломано. Сайл снова посмотрел на пространственный портал. Его размер
уменьшался до первоначального размера.

 

Рука вернулась к порталу. Пока портал продолжал закрываться, оттуда донесся мужской
голос: - Пожалуйста, приходите в следующий раз. - Это прозвучало вместе с пронзительным
дьявольским смехом. Затем портал полностью закрылся. Атмосфера в комнате пришла в норму.

 

Сайл все еще была потрясен тем, что только что произошло. Если бы не боль в запястье и тот
факт, что на полу лежали две бутыли пилюль Императора Ци, он бы подумал, что пережитое
им было сном.

 

Юноша направил Бессмертное Ци в запястье. Боль вскоре утихла. Кости, казалось, тоже
зажили.

 

Через пять минут Сайл взял обе бутылки с таблетками императора Ци, чтобы осмотреть их
содержимое. В каждой лежало по пять шариков. Он бросил их в окно системы. Теперь
проблема возвращения предметов Одинокому Волку была решена. У него даже осталось для
себя.

 

Этот опыт, полученный от жадности, заставил парня решить никогда больше не использовать
этот навык. Он не хотел ни видеть эту руку во второй раз, ни испытывать тошнотворное
чувство, которым портал наполнил комнату.



 

Он снова проверил состояние карты жадности. Вероятность того, что появится Мамон,
возросла до 30%.

 

Он решил оставить эту проблему на потом. Сейчас для него важнее всего был ответ на вопрос
старца.

 

Сайл сел на кровать. Обычно, сталкиваясь с такого рода вопросами, он всегда искал ответ у
других. Но на этот раз его учитель прямо заявил, что он должен придумать ответ сам.

 

Почти десять часов спустя Сайл, который не ел и не спал, все еще неподвижно сидел на
кровати. Он все еще не мог понять, какая связь существует между этим ужасным супом и
Монтрой.

 

Система предупредила его, что пора выходить. Юноша закрыл глаза и вышел из системы, так и
не найдя ответа.

 

***

 

Парень открыл глаза и увидел всё ту же больничную палату. На столе рядом с ним стояла еда.
Он встал с постели и съел свой последний больничный обед. Это был рисовый отвар,
смешанный с креветками, который автоматически нагревался с помощью
высокотехнологичной чаши.

 

Сайл успел съесть несколько ложек, пока дверь его комнаты не открылась. Дядя Рашан и
доктор вошли в его комнату.



 

- Ты давно не спишь? - поздоровался с ним Рашан.

 

- Нет, дядя, я только недавно проснулся.

 

- Закончи есть, а потом переоденься, ладно? Я приготовил кое-что для тебя. - Рашан протянул
юноше бумажный пакет.

 

Сайл открыл его и обнаружил, что внутри лежит несколько обычных вещей.

 

- Это моя старая одежда. Всё нормально? Я могу купить новую, если тебе не нравится.

 

- Нет необходимости, дядя, - поспешно возразил парень. - Я могу носить что угодно. С этим все
в порядке.

 

- Это так? Пока ешь, пожалуйста, позволь врачу еще раз осмотреть твоё тело в последний раз.
Пока ты будешь это делать, я попрошу сотрудников переместить это устройство
жизнеобеспечения. - Рашан подошел к двери и жестом пригласил двух сотрудников войти.

 

Сайл встал с кровати и сел на диван. Между тем, сотрудники быстро разобрали устройство со
знанием дела и аккуратно положили части в коробку. На юношу это произвело впечатление.
Сам он не очень хорошо разбирался в технике. В его додзе, кроме старого компьютера и
клавиатуры, не было никаких других технологических устройств вообще.

 



Доктор осмотрел тело парня и согласился выпустить его из больницы. Сайл поспешно
покончил с едой и переоделся. Тем временем Рашан извинился и оплатил больничный счет, а
юноша быстро последовал за ним. Когда Рашан взял счет, парень украдкой взглянул на сумму,
указанную на нем.

 

- 230 000 бат. - Сайл почувствовал себя виноватым. Если бы он провел физиотерапию раньше,
сумма могла бы быть намного меньше, чем сейчас. Он решил больше не доставлять
неприятностей дяде. Он не остановится ни перед чем, чтобы погасить долг в 15 миллионов.

 

- Пойдем, Сайл. Персонал принесет другие вещи позже. Моя машина не может перевезти всё.

 

Они оба направились к темно-коричневой машине Рашана, ожидая, пока персонал переместит
вещи в пикап рядом с ней. Юноша только сейчас заметил, что Вари не пришла с дядей.

 

- А где же Вари, дядя?

 

- В игре. Боже мой, это правда, что ее оценки не упали, но, может быть, она слишком много
играет.

 

- Куда мы едем?

 

- Мы все еще не можем найти Мору, так что Сайл, ты должен остаться со мной. Я верю, что мы
скоро найдем его. Мне было бы не по себе, если бы ты жил один. В моем доме все равно есть
свободная комната. - Глаза Рашана были полны печали, но парень этого не заметил.

 



- Есть ли какой-нибудь прогресс в расследовании? - Спросил юноша, на что мужчина покачал
головой.

 

Персонал подошел к ним, чтобы сообщить, что они закончили упаковывать вещи. Рашан и
Сайл сели в машину и поехали домой. Им потребовалось около двух часов, чтобы добраться до
дома дяди. Только теперь Сайл понял, как далеко находится дом Рашана. Несмотря на это,
мужчина навещал его почти каждый день. Это показывало, как сильно он о нем заботился.

 

Дом Рашана оказался белым двухэтажным деревянным домом. Он располагался довольно
далеко от главного города. Рядом с домом было небольшое додзе, на которое Сайла с
любопытством посмотрела.

 

Рашан приказал служащим отнести вещи в дом и подошел к Сайлу. Заметив интерес юноши к
додзе, мужчина объяснил:

 

- Это было додзе моей жены. Она занималась боевыми искусствами. - Он посмотрел на додзе с
печальным выражением.

 

- Я все еще не знаю, как умерла ваша жена, - тихо сказал Сайл.

 

- Это была автомобильная авария. Машина собиралась врезаться в Вари, и моя жена
использовала свое собственное тело, чтобы спасти ее.

 

- Мои соболезнования, дядя, - сказал парень.

 



Рашан кивнул и погрузился в молчание.

 

- Насчет комнаты, в которой я собираюсь остановиться, это была комната вашей жены?

 

- Нет, это комната моей дочери.

 

- Вари? - Сайл был поражен. Как же он расслабится в комнате девушки?

 

- Моей старшей дочери, ее зовут Вата. Она ушла из дома два года назад, вскоре после смерти
моей жены.

 

- Она ушла из дома? Почему? - Сайлу показалось, что он уже слышал это имя, но не сразу
узнал его.

 

Мужчина снова сделал печальное лицо. - Это все из-за меня.

 

Юноша нахмурился. Как может такой хороший человек, как дядя Рашан, создавать кому-то
проблемы?

 

- Почему вы так думаете, дядя?

 



- Когда моя жена перестала дышать, я был на важной встрече со своими клиентами. В то время
компания переживала финансовый кризис. Я подумал, что раз она уже в руках доктора, то с
ней все будет в порядке. Закончив совещание, я поспешил в больницу, но было уже поздно.
Она исчезла. Я до сих пор помню лицо Ваты. Она смотрела на меня обиженными глазами,
постоянно спрашивая: "Почему ты не пришел? Мама звонила тебе все это время..."

 

На лице Рашана выступили слезы. Эти события, должно быть, оставили большой шрам на его
сердце.

 

- После этого она ушла из дома. Я не мог найти ее, как ни старался. Сайл, я не очень хороший
человек. Причина, по которой я помогаю тебе, заключается в том, что я знаю, каково это - быть
отделенным от кого-то важного. Забота о тебе - это лишь часть моего эгоизма. Услышав, что
тебя положили в больницу, я вспомнил о своей жене. Я боялся снова опоздать.

 

Сайл замолчал. Раньше он не знал о проблемах дяди. Они оказались слишком велики. Он
никак не мог найти слов утешения.

 

- Но тебе не нужно беспокоиться о моих проблемах. Что насчет тебя? У тебя есть свои
проблемы, да?

 

- Дядя, откуда вы узнали? - Сайл был удивлен.

 

- А вот. Скажи мне, может быть, я смогу помочь.

 

Парень покачал головой. - Эту проблему я должен решить собственными силами.

 



Рашан замолчал. Он знал, что Сайл склонен дистанцироваться от других, но некоторые
проблемы лучше решать с большим количеством людей, чем в одиночку.

 

- Сайл, ты знаешь, что я делаю, когда сталкиваюсь с проблемой? - мужчина завел разговор на
другую тему.

 

Юноша нахмурился. - А у такого опытного человека, как дядя... тоже есть проблемы? - Он
выслушал много похвал от докторши в адрес Рашана во время своего пребывания в больнице.

 

- Никто не совершенен, юноша. У меня тоже есть вещи, которые я не могу сделать. Например,
эта капсула жизнеобеспечения? Для меня это как чужеродный предмет. Я ничего не могу
поделать с техникой. Таким образом, я нанял этих сотрудников. Эти ребята лучше меня. Если
бы я делал всё сам, мы все еще находились бы в больнице, развязывая узлы, - шутливо сказал
Рашан.

 

Сайл улыбнулся словам дяди. Однако в следующее мгновение выражение его лица изменилось.

 

Наконец-то он понял ответ.

 

- Спасибо, дядя, - сказала Сайл с сияющей улыбкой.

 

- А? Ты решил свою проблему?

 

Парень кивнул. - Да. Это все благодаря дяде. Наконец-то я нашел ответ.



 

- Если ты нашел решение, то я рад за тебя.

 

Один из сотрудников пришел к Рашану, чтобы сообщить, что они закончили установку. Дядя
поставил подпись на устройстве, чтобы подтвердить процесс. Затем сотрудники ушли.

 

- Ты собираешься войти в систему? - Спросил Рашан.

 

- Да, - с улыбкой ответил Сайл.

 

- Тогда идти. Я тоже пойду работать. Кстати, могу я попросить тебя взять с собой Вари, когда
ты в следующий раз выйдешь из системы? В самом деле, что с вами обоими? Всегда кто-то один
из вас в игре. Не могли бы вы выйти вместе хотя бы раз?

 

- Да, Дядя. В следующий раз я возьму с собой Вари.

 

Когда они вошли в дом, мужчина весело улыбнулся. После смерти жены эта улыбка покинула
дом. Но теперь даже Сайл смог улыбнуться. Рашан был рад, что его решение пригласить парня
в "Monster Soul" оказалось правильным.
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