
Глава 54: Вторжение в подводный дворец - Средняя часть

 

Предупреждение системы непрерывно звонили, но Сайл не слышал их, потому что выключил
звук. Он услышал только первый сигнал, который прозвучал, когда он столкнулся с монстром.

 

Наконец ноги юноши ступили на дно океана. Он повернул голову налево и увидел рядом с
собой Подводный дворец. Между ним и зданием было всего 10 метров.

 

Более сотни Подводных охранников выплывали из Подводного Дворца. Они не были похожи на
русалок, которых он встречал раньше. У них было две руки и две ноги, как у человека, но
голова была как у рыбы. У некоторых голова была похожа на креветку, а у других - на краба.

 

П/П: Я еще раз усомнился и посмотрел 24 главу, где были водяные... Они выглядели точно
также, тело человека, но голова рыбы... Хммммм

 

Каждый Подводный охранник достал трезубец и бросился на парня.

 

Сайл по-прежнему сосредоточены на поисках Большой черепахи. Это должно недостаток
отключения системных звуков.

 

Он приготовил гарпун. С самого начала игры юноша ни разу серьезно не использовал оружие
из-за штрафа правой руки Запечатанного. Однако после того, как она вышла из строя, Сайл
обнаружил, что может нормально владеть оружием.

 



Он не был знаком с приемами, но так как он был под водой и не мог нормально двигаться,
использование оружия лучше, чем использование голых рук.

 

Несколько Подводных охранников ткнули в Сайлу своими трезубцами.

 

Вместо того чтобы уклоняться, парень укрепил свое тело, используя Бесформенного солдата.
Он знал, что все равно не сможет увернуться от них всех.

 

Трезубцы пронзили Сайла, и металлический звук эхом разнесся по всему морю. Кожа юноши
блокировала всё. За это время парень успел нанести ответный удар, направив свой гарпун на
одного или даже двух противников.

 

Лала тоже делала все возможное, чтобы победить охранников. Она плавала вокруг на большой
скорости и атаковала охранников.

 

Как только она повернула голову, чтобы посмотреть, как хорошо Сайл справился с ними, она
смогла увидеть странное зрелище.

 

Юноша, стоял неподвижно и обменивался ударами с противниками. Обе стороны продолжали
колоть друг друга. Самым странным было то, что трезубцы охранников были полностью
бесполезны, а гарпун Сайла мог легко пробивать их насквозь. Молниеносное насекомое на
гарпуне выполняло свой долг и поражало охранников электрическим током, отправляв их на
тот свет.

 

‘Этих парней убить легче, чем я предполагал', - подумал парень.

 



То, о чем думал Сайл, было не совсем верно. Навыки расы слизи являются прямым
противопоставлением драконов, поэтому их сила естественно высока. В сочетании с обучением
у Короля слизи, которое увеличило мастерство юноши в использовании навыков, можно
сказать, что монстры ранга Оруженосец больше не представляют угрозы для него. Они должны
быть рыцарского ранга или выше.

 

Как правило, нормальные игроки должны были бы делать шаг за шагом, чтобы достичь этого
уровня боевого мастерства. Однако Сайл пропустил много шагов, так что сам не мог оценить
свои боевые способности. Вот почему он считал подводных охранников слабыми.

 

Кроме того, была помощь от Бурафы. Молниеносный гарпун был способен нанести больший
урон водным монстрам. Как только он вонзался в противника, молниеносное насекомое
наносило непрерывный урон, поражая врага электрическим током каждые пять секунд.

 

Наконец подводные стражи поняли, что не могут причинить Сайлу вреда, и отступили от него.
Бурафа прибыл именно в этот момент, так что он не мог быть свидетелем предыдущего
странного зрелища. Он с облегчением увидел, что с парнем все в порядке.

 

Юноша попытался спросить Бурафу, жестикулируя руками: 'Где же великая тысячелетняя
Черепаха?’

 

Бурафа не сделал ответного жеста, но указал на Подводный дворец.

 

- Блюб - блюб - блюб? (Это внутри подводного Дворца?) - Спросил Сайл.

 

Бурафа махнул рукой, чтобы опровергнуть это утверждение. Он снова указал на Подводный
дворец.



 

Парень проследила за направлением пальца Бурафы. Он не видел ничего, кроме подводного
Дворца.

 

Вскоре ответ пришел сам собой. Подводный дворец начал трястись и медленно подниматься
вверх вместе с землей.

 

Юноша потер глаза. Он, наконец, нашел Большую Тысячелетнюю черепаху. На самом деле,
было бы странно не увидеть её из-за такого размера.

 

Весь Подводный дворец располагался на панцире черепахи. Огромное существо медленно
двигалось вперед. Это было самое большой монстр, с которым Сайл когда-либо сталкивался.
Даже огромный дракон был всего лишь имел половину размера Черепахи.

 

Сайл погрузился в свои мысли. У него не было никаких идей, как победить. Судя по размерам,
ему будет трудно нанести урон. Он посмотрел на Бурафа, тот оставался спокоен.

 

- Блюб - блюб - блюб -блю, - сказал Бурафа.

 

Парень нахмурил брови. Он ничего не мог понять.

 

Бурафа открыл свое системное окно и быстро набрал текст. После этого юноше было
отправлено сообщение.

 



Сайла поспешил прочитать его.

 

От Бурафа 1/1

Основываясь на информации Большого Брата Блуберда, Великая Черепаха имеет
ограниченные схемы атаки. Его сильные стороны - это только его высокая оборона и высокие
очки здоровья. Большой брат Сайл должен воткнуть все гарпуны в неё и отступить. Тогда мы
можем просто подождать, пока она не умрет.

 

Сайл кивнул, когда закончил читать. Может быть, все монстры Великие Тысячелетние
монстры были такими же. Например, у великой Обезьяны была только одна сильная сторона -
скорость. Другие характеристики были не очень угрожающими. Тот факт, что её атака
казалась ужасающей в то время, был только потому, что юноша тогда был новичком.

 

Праень попробовал метнуть один из гарпунов, потому что никогда раньше такого не делал.
Гарпун летел медленнее, чем ножи, которые он обычно кидал. Однако великая тысячелетняя
черепаха была медлительной гигантской мишенью, поэтому ее легко можно было пронзить
гарпуном.

 

Гарпун вспыхивал желтым светом каждые пять секунд, но огромная черепаха тысячелетия
почти полностью игнорировала повреждения. Она могла думать, что кто-то легонько стучал по
ней.

 

Воспользовавшись тем, что Великая тысячелетняя черепаха все еще не подозревала об
опасности, Сайл поспешно вонзил в нее все гарпуны. Как только два гарпуна вылетели из его
рук, за ними тут же следовали еще два.

 

Острия воткнулись по всему телу Великой черепахи. Свет от молниеносных гарпунов
вспыхивал безостановочно, как будто включался диско-шар.



 

Видимо, Великая Черепаха, наконец, заметил юношу. Она повернула к нему голову и открыла
гигантскую пасть, чтобы проглотить морскую воду.

 

Сайл не понимал, что она пытается сделать. Извергнуть воду изо рта? Разве это не звучит
слишком безобидно? Так или иначе, парень активировал все более и более тяжелый атрибут
Бесформенного солдата, чтобы на всякий случай усилить защиту.

 

Черепаха перестала глотать воду и выплеснула ее наружу. Морское течение пошатнулось.
Сайл это чувствовал. Однако он не мог видеть воду, которая была направлена на него.

 

Водяная пуля под водой.

 

Юноша не знал, что делать, кроме как увеличить свое Усиление Ци. Хотя Полук сказал ему
использовать усиление Ци только при контакте, Сайл не мог видеть атаку, поэтому у него не
было выбора, кроме как постоянно поддерживать свое Усиление Ци.

 

Через пять секунд тело парня поразила невидимая мощная пуля. Было больно. Его отбросило
назад, и он столкнулся с валуном, который был в метре позади.

 

Сайл осмотрел свои очки здоровья и почувствовал себя потрясенным. Они уменьшились почти
на 200 000 пунктов после всего лишь одного удара, несмотря на то, что он делал все
возможное, чтобы укрепить себя.

 

Оглянувшись на Великую тысячелетнюю черепаху, он увидел, что она снова начала глотать
морскую воду.



 

Юноша повернул голову и посмотрел на Бурафу и Лалу, ожидая их помощи. Однако эти двое
были заняты тем, что не давали подводным охранникам вытащить молниеносные гарпуны из
тела Великой черепахи.

 

‘Хахаха. С каких это пор я стал ожидать помощи от других?' - Сайл улыбнулся своей
собственной мысли с самоиронией. С самого детства он всегда был одинок. Это была его
природа - не зависеть от других.

 

‘Это моя собственная проблема. Я должен справиться с этим сам. Но что же мне делать? Если
меня снова ударит, то мне понадобится всего два или три попадания, чтобы умереть', - подумал
Сайл, доставая целебное зелье для дам.

 

В этой игре зелья не давали немедленного эффекта. Они увеличивали скорость восстановления
на короткий период. Зелья или лекарства, которые оказывают немедленное действие, - это те,
которые очищаются и создаются  игроками. Они очень дорогие.

 

‘Это я уже видел. Нет, по мне даже попали этим. Смогу ли я использовать Лунное Отражающее
зеркало, чтобы вернуть атаку?' - подумал парень.

 

Правда, Сайл еще не пробовал этого делать. Он все еще размышлял. Этот навык был очень
рисковым. Он должен был использовать его в тот самый момент, когда начнется атака. Он
также не мог активировать другой навык одновременно.

 

Он уже использовал более тяжелые и твердые атрибуты Бесформенного солдата в сочетании с
Усилением Ци ранее, но он все еще получил урон в 200 000 очков. Ничто не гарантировало,
что он не умрет от одного удара, если не будет обращать внимания на свою защиту.



 

‘Что же мне делать? Стоит ли мне рискнуть? Неужели у меня нет возможности сделать пулю
видимой?’

 

Сайл огляделся по сторонам. Он не видел ничего, кроме моря и песка.

 

Вскоре он улыбнулся. Он вытащил красную жестяную банку. Это была подводная бомба,
которую он получил от Бурафы. Но у него их было всего пять.

 

Великая Тысячелетняя Черепаха перестала глотать воду и уже готова была извергнуть ее.
Сайл не стал больше ждать и бросил бомбу на песок перед собой.

 

'Посмотрим, сработает это или нет.’

 

Большая Черепаха еще раз атаковала водяной пулей. Бомба взорвалась в то же самое время.

 

Как и следовало ожидать от дорогого предмета, бомба была мощной, песок поднялся со дна.
Парень ясно видел водяную пулю. Он вытянул руки перед собой. Как только пуля
приблизилась, он сразу же использовал свои руки, словно кисть, активируя Лунное
Отражающее зеркало.

 

Водяная пуля была очень мощной. Как только она столкнулась с ладонью Сайлы, он сразу же
понял, что не сможет отразить ее прямо на Великую Тысячелетнюю черепаху. Не имея другого
выбора, юноша вместо этого парировал водяную пулю в право. Водяная пуля врезалась туда,
оставив на песке длинную отметину.



 

‘Если атака будет слишком мощной, я не смогу ее отразить. В следующий раз мне нужно быть
осторожнее', - напомнил себе Сайл.

 

Великая Тысячелетняя Черепаха проглотила морскую воду в третий раз. Однако его тело было
сильно повреждено. Молниеносные гарпуны наконец-то показали свою эффективность.
Великая Черепаха скоро умрет.

 

‘Я ни за что не позволю тебе повторить это еще раз.’

 

Сайл крепко ухватил две подводные бомбы. Он бросил их, словно скрытое оружие, в сторону
Великой Тысячелетней черепахи. Как только они покинули его руки, он тут же бросил следом
еще две. Теперь у парня не осталось бомб.

 

Четыре подводные бомбы полетели в сторону Великой черепахи. Но вместо того чтобы
взорваться, они были проглочены её пастью.

 

Желудок Великой черепахи стал немного больше от взрывов внутри ее тела. И молнии оказали
на неё еще больший эффект, черепаха кричала от боли.

 

Сначала Великая Черепаха не получила большого урона, несмотря на то, что ее стихия была
слаба к молнии. Это было связано с тем, что его тело было полно естественного Усиления Ци.
Однако, когда монстр принял взрывной удар от бомб, его Ци стала рассеиваться, и он принял
на себя полный урон от молнии.

 

Для того чтобы он вновь активировать Усиление Ци, требовалась концентрация. Теперь же его



ждала только смерть.

 

Система подала сигнал.

 

Игрок Сайл победил Великую тысячелетнюю черепаху, ранг Рыцаря, уровень 650. Игрок
получил 15 000 000 очков опыта, 3000 золотых монет, (A) большую карту Тысячелетней
Черепахи 1 EA, (B) Панцирь  Великой Черепахи 1 EA и Свиток Ци Маленькой Черепахи 1 EA.

 

Уровень игрока Сайл поднялся до 150-го.

 

 

Игрок Бурафа победил Великую тысячелетнюю черепаху, ранг Рыцарь, уровень 650. Игрок
получил 150 000 000 очков опыта, 1000 золотых монет и (B) Панцирь тысячелетней черепахи 1
EA.

 

Игрок Блуберд победил Великую тысячелетнюю черепаху, ранг Рыцаря, уровень 650. Игрок
получил 300 000 000 очков опыта и 1000 золотых монет.

 

 

 

Подчиненные Великой черепахи ушли. Все вздохнули с облегчением. Миссия, которая
казалась почти невыполнимой, вместо этого легко завершилась успехом благодаря подготовке
Бурафы, уму Сайлы и поддержке Блуберда(?).



 

Тем не менее, системный звук, который все не ожидали услышать, эхом отозвался в их головах.

 

Игрок Сайл достиг определенного секретного условия: убить Великую тысячелетнюю черепаху
под водой, будучи членом расы слизи.

 

 

Игрок Сайл пробудил водяного дракона Левиафана, ранг Маркиз, уровень 200, ото сна из-за
квеста Деколонизация Королевства Слизи. Если слизь убита водяным драконом, то ранг этой
слизи будет понижен на 1.

 

Парень был потрясен и быстро достал карту, которую он получил от Короля. Затем он обвинил
себя в собственной беспечности. Пятно Подводного Дворца накладывалось на синее пятно на
карте печатей слизи.

 

Морское течение сотрясалось. Сайл хорошо знал, насколько сильны драконы. Это будет не так
же просто, как с Черепахой. Он быстро поплыл вверх, одновременно активируя более легкий
атрибут Бесформенного солдата. Ему не нужно было бояться, что он упустит водяного дракона.
Монстр наверняка будет охотиться на того, кто был его смертельным врагом.

 

Бурафа, который слушал сигнал, тоже был потрясен. Он успокоился, увидев, как Сайл поплыл
вверх. Он и Лала поспешно последовали за ним. Обе его руки были заняты тем, что печатали
что-то в системном окне.

 

***



 

На поверхности моря,

 

- Я ловлю рыбу на берегу. Удивительно, что до сих пор не поймал ни одной рыбы. Я ловлю
рыбу, пока мне не надоест. К моему удивлению, ни одна рыба не поймана. - Мягко бубнил Блу,
распространяя по воздуху мелодию.

 

П/А: это слова старой тайской песни.

 

Он потянулся рукой за стаканом фруктового сока, и один раз пососал соломинку.

 

- Ха-ха, очень освежает. Но когда эти двое вернутся?

 

Система предупредила Блуберда, что пришло входящее сообщение.

 

- Хм? Я думаю, что они наконец-то закончили.- Пробормотал он, читая послание.

 

От Бурафа 1/1

Ситуация изменилась. Пожалуйста, будьте готовы.

P. S. Дракон

 



- П. С. Дракон? Это что, опечатка? Ага. Он проверяет мою способность понимать информацию?
Должно быть, это секретный код.

 

Поскольку Блуберд боялся, что система оповещения помешает его рыбалке, он отключил
системный звук. Излишне говорить, что Блуберд понятия не имел, что происходит под водой.

 

Мужчина положил свою удочку на плот и начал размышлять о секретном коде Бурафы.

 

- Дракон, дракон... Что означает дракон? Такой секретный код... не смей думать, что вице-
лидер Гильдии Голубых Голубей вроде меня не сможет его разгадать.
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