
Глава 39: Добро пожаловать в Королевство Слизи

 

 

На каменной площади пылал розовый свет. Десятки глаз смотрели на этот свет с радостным
выражением. В этом королевстве слишком долго не было гостей. Посетитель, который станет
их надеждой. Их Спаситель.

 

Сайл медленно открыл глаза. Это место было довольно темным. Его глазам потребовалось
некоторое время, чтобы сфокусироваться.

 

Это место - большой город, сложенный из камней. Некоторые камни обычные, а некоторые
освещающие, что заставляло город тускло светиться.

 

Юноша огляделся и обнаружил, что на него смотрит множество глаз. Однако свет был
слишком тусклым, чтобы он мог сказать, что это за существа.

 

Парень попытался пройти вперед, но его тело не могло двигаться согласно его воле. Поэтому
он попытался связаться с Луукхином, используя свой разум.

 

Затем перед ним появилась гигантская птица. Сайл был потрясен и попыталась вырваться. Но
он все еще не мог пошевелиться. Птица приблизилась и легонько клюнула его.

 

- Луукхин?- Сайл задумался. - Почему ты стал больше?

 



- Нет, это Большой брат стал меньше.

 

Послышался сзади голос молодой девушки. Парень попытался повернуть голову, но все равно
не смог. Он мог только искоса взглянуть на нее.

 

Тело в поле его зрения оказалось не девочкой, а розовой слизью с розовой лентой. Эта слизь
выглядела симпатичнее, чем та слизь, которую Сайла встречала на Изначальном Острове.

 

- Меня зовут Боу. Как зовут Большого брата?

 

Сайл нахмурился. Он просто осознал, что слизь умеет говорить. Не то чтобы он раньше не
видел говорящего монстра. Но тот был драконом.

 

- Меня зовут Сайл.

 

- Большой брат Сайл пришел из внешнего мира, не так ли?- спросила Боу.

 

- Внешний мир?

 

- Я имею в виду мир, за пределами Королевства слизи.

 



Юноша наконец-то смог хорошенько рассмотреть окрестности. Глаза вокруг него придвигались
все ближе и ближе. Все это глаза слизей. И прямо сейчас он был окружен разнообразной
слизью, по цвету и размеру.

 

- О да, я игрок, который получил расу слизи. Я пришел из внешнего мира.

 

Из этих слизняков донеслось журчание.

 

- И... ты тот, кто убил Питона - Земляного Дракона и уничтожил печать Земли?- спросила Боу.

 

Сайл вспомнил, что Питон упоминал что-то подобное, и ответил: - Ага. Мне повезло, что я смог
это сделать.

 

Его ответ заставил всех вскрикнуть и показать восхищенное выражение.

 

- Наконец-то... наконец-то у нас появилась надежда. - Сказал один из слизистой расы.

 

- Быстро проводите его к Его Величеству.- Сказал другой голос. Затем вокруг Сайла собралось
множество слизи.

 

- Подождите, не надо, я сам могу дойти, - ответил юноша.

 



- Большой Брат Сайл. Теперь ты можешь двигаться?- спросила Боу.

 

Парень только сейчас понял. Он не мог пошевелиться с тех пор, как попал в Королеваство
слизи.

 

- Почему я не могу пошевелиться?

 

- Я думаю, ты еще не привык к этому.

 

- Привык к чему?

 

- Хм, тебе лучше самому посмотреть, - ответила Боу. Она обернулась и крикнула: - Тетя Марч!
Пожалуйста.

 

Затем, большая слизь выползла вперед. Тетушка Марч оказалась розовой слизью с поварской
шляпой на голове. Она подошла к Сайлу.

 

После этого ее цвет начал исчезать. Розовый цвет превратился в прозрачны, что отражал свет,
как зеркало. Юноша посмотрел на это и удивился.

 

В зеркале отражалось не его тело, а розовая слизь размером меньше лука. Его тело было
маленьким, как апельсин. Как только Сайл закрыл левый глаз, розовая слизь в зеркале тоже
закрыла свой глаз.



 

- Подожди, это... - Парень запаниковал. Это действительно он?

 

- Добро пожаловать в Королевство слизи. Город слизей.- Лук улыбнулся.

 

Поскольку он не мог пошевелиться, его бросили на голову Боу и понесли к Королю слизи во
дворце.

 

***

 

Дворец неподходящее слово для описания этого места. Это было просто большое здание,
целиком построенное из светящихся камней. Он ярко сиял даже ночью.

 

Боу внесла Сайла внутрь дворца. На них смотрели слизни в солдатском снаряжении, но не
преграждали им путь. Боу даже здоровался с ними всю дорогу.

 

Придя в зал Дворца, Боу опустила его на пол.

 

Юноша посмотрел вперед. Перед ним стояло освещенное кресло, украшенное резьбой. На нем
сидела большая золотая слизь с короной на голове.

 

- Вы Новичок? - сказала Золотая слизь.



 

- Да. Я первый раз здесь, - ответил Сайл.

 

- Вы тот, кто частично решил наши задачи по деколонизации Королевства, я прав?- спросил
король.

 

- Ага. Я получил задание случайно. В мои намерения не входило выполнять такую задачу.

 

- Вы хотите сказать, что совсем не пытались убить земляного Дракона? Не будьте слишком
скромны. Мы ждали вас, - сказал Король слизи.

 

Парень  почувствовал, что здесь должна быть какая-то предыстория. На самом деле, у него
было подозрение, так как он слышал, что немезида слизи - раса драконов, но их способности
так далеки друг от друга. И также некоторые ключевые слова, которые упоминал земной
Дракон: деколонизация Слизистого Королевства и Печати Слизи.

 

- Что случилось? Почему ваш долг - убивать драконов?- спросил Сайл.

 

- Ну, я думаю, мне следует рассказать вам вкратце о том, что произошло. Давным-давно мы,
слизняки, были одной из самых могущественных рас в этом новом мире. Мы были сильными,
но мирными и не агрессивными. Эти причины снискали нам уважение и дружбу среди многих
других рас.

 

- Однако они вызвали презрение у драконьей расы. Драконы - раса благородных кровей, в
отличие от нас, слизняков, где даже королю иногда приходится делать земляные работы. Они
считали позором для себя то, что нас уважают так же, как и их. Поэтому они запланировали



избавиться от нас коварным способом.

 

- Почему они не потребовали прямого противостояния?- спросил юноша.

 

- Это потому, что, если они попытаются напасть на нас в лоб, им будет трудно нас уничтожить.
Даже если бы они победили, я осмелюсь сказать, их сторона понесла бы так много, что они
стали бы уязвимы для других своих врагов.

 

- Восемь драконов попросили нас участвовать в поединках, которые состоятся в нашем
королевстве. Поскольку они - благородные гости, мы сделали все возможное, чтобы
подготовиться к их приезду. Все наши люди собрались на арене.

 

- Тем не менее, как только наступило назначенное время, мы обнаружили, что эти восемь
драконов окружили нас и выполнили свой священный и тайный ритуал: Драконья печать,
чтобы поймать нас в ловушку. Это привело к тому, что мы навсегда застряли в этом месте, не
имея возможности увидеть настоящий солнечный свет. Позже мы узнали, что для того, чтобы
сломать эту печать, нам нужно доказать, что мы превосходим восемь драконов.

 

- К сожалению, поскольку здесь собрались все слизни, включая меня и трех Хранителей, у нас
нет никакой надежды выполнить эту задачу. Мы поняли, что нам нужно оставить это на людей
снаружи. Вот почему мы направили все наши силы, чтобы увеличить скорость выпадения
слизистой карты во внешнем мире. Я также забочусь о том, чтобы слизь снаружи легко
умирала, чтобы люди могли легко изменить свою расу на нашу. Однако мы ждали так долго, но
не было никакой надежды, пока ты, успешно выследивший земляного Дракона, не появился и,
наконец, не уничтожил печать Земли - поведал Король слизи.

 

Очевидно план Короля полностью провалился. Результат оказался противоположным тому, на
что он рассчитывал. Игроки считали слизь самым слабым существом и получали их карты
навалом, а ценность расы упала. Никто не хотел выбирать такую мусорную расу.



 

- Может, мне вернуться и рассказать людям правду? Я думаю, люди не превратились в
слизистую расу, потому что не поняли ваших намерений, - предположил Сайл.

 

Король слизи тряхнул своим телом. - Нет, это я виноват. Качество превыше количества.
Достаточно одного тебя.

 

Король закрыл глаза. Некоторое время его тело слегка светилось золотистым цветом.

 

Что вы сделали, сэр?- спросил юноша.

 

- Я забираю карты обратно. Теперь их уже не так легко достать, - ответил король.

 

Сайл кивнул в знак согласия. На самом деле его это не очень беспокоило. Но его, как игрока
этой расы, немного беспокоило, что карты его расы просто валяются на земле. Снижение
скорости падения должно быть к лучшему.

 

- Ну, у меня не много времени, поэтому, пожалуйста, простите, но пойду, - сказал юноша.

 

- Правда? Но вы уже в состоянии двигаться? - Король слизи улыбнулся.

 

Сайл нахмурился. А ведь правда. Он все еще не мог пошевелиться. Если он нуждался в такой



форме в королевстве, ему неприятно полагаться на Лука, таскающего его туда-сюда.

 

- Как мне двигаться, сэр?

 

- Тебе просто нужно сосредоточиться. Люди, как правило, делают вещи неосознанно. Но в
форме слизи вы должны быть полностью знать, что делаете, - прокомментировал Король.

 

Сайа попытался сосредоточиться и обнаружил, что может немного двигаться. Но когда он
перестал сосредотачиваться, его тело одеревенело. Ему нужно было полностью
сосредоточиться на движении. Это похоже на физиотерапию. Ему нужно было сосредоточиться
на своей походке, чтобы ходить.

 

- Вы молодец. Так быстро научились, - похвалил Король.

 

- Спасибо, а теперь я пойду, - снова попрощался Сайл.

 

- Разве вы не пришли  сюда за навыками?- спросила слизь.

 

- Ах да, я совсем забыл об этом. Я слышал, что мне нужно сначала преодолеть испытание пути
слизи.

 

- Куку. Вы можете получить все три навыка прямо здесь и сейчас. Что касается испытания вам
придется преодолеть его, даже если вы этого не хотите.



 

- Я должен это сделать, даже если не хочу? - Сайл почувствовал любопытство. Эта игра обычно
дает игроку свободу. Почему этот квест исключение?

 

- Вы должны попытаться вернуться во внешний мир, - с улыбкой сказал Король слизи.

 

Юноша открыл окно предметов. В нем был свиток Возвращения. Даже если у него не было рук,
он мог использовать ее голосовой командой. - Возвращение!

 

Ничего не случилось. - Возвращение. Возвращение. Вернись! - Кричал он непрерывно.

 

По-прежнему ничего не происходило. Сайл повернул голову к королю.

 

- Как я уже говорил, Драконья печать не дает слизи выйти наружу. Это касается и вас, - сказал
Король.

 

Сайл нахмурился. - Значит ли это, что я застряну здесь навсегда, пока еще какой-то слизняк не
победит восемь драконов снаружи?

 

Если это правда, то у него большие неприятности.

 

- Это правда, что вы слизь, но вы просто наполовину слизь. После того, как ты преодолеете



путь испытания, вы сможете вернуться в свое первоначальное тело и сможете выйти наружу
вместе с эксклюзивными навыками для расы слизи, - объяснил Король .

 

Парень облегченно вздохнул. - Правда? Тогда я могу начать прямо сейчас, сэр?

 

- Да. Мы все хотим выйти во внешний мир так же, как и вы. После этого я дам вам три навыка
расы слизи. Затем вам нужно отправиться на утес героев, чтобы преодолеть Путь испытания
слизи. Вы можете спросить Боу о местоположении этого места. Под скалой вы столкнетесь с
испытаниями от трех Хранителей слизи: Полук, Виолы и Божества. Вы должны преодолеть их
испытания с помощью навыков нашей расы, чтобы успешно пройти.

 

Как только король слизи закончил говорить, его тело испустило яркий золотой свет.

 

Раздался сигнал системы.

 

Вы научились расовому навыку: Пушистая слизь.

 

Вы научились расовому навыку: Разноцветная слизь.

 

Вы научились расовому навыку: Прозрачная слизь.

 

 



 

- Тебе лучше идти, - сказал Король слизи.

 

Сайл кивнул, тряся телом вверх и вниз. Затем он медленно скользнул вслед за Боу и вышел за
пределы дворца.

 

Незаметно, его прибытие в Королевство слизи заставило мир Monster Soul испытать небольшие
изменения.

 

Во-первых, со слизи не всегда выпадают карты. Скорость падения слизистой карты стала
0,01%, что равно вероятности выпадения некоторых карт Драконов.

 

Во-вторых, цена Карты Слизи медленно росла как при покупке, так и при продаже. Это связано
с корректировкой системы, которая определяет стоимость карты на основе ее редкости.

 

Эти две перемены произошли мгновенно, когда парень прибыл в Королевство. Однако,
поскольку это небольшие изменения, которые непосредственно не повлияли на игроков, никто
до сих пор не знал о них.

 

***

Расовое умение: (F) Пушистая слизь

 

Навык типа Ци. Слизь - это пушистое существо. С помощью этого навыка вы можете изменить



пушистость вашего тела, чтобы стать мягким и приятным.

 

Расовое умение: (F) Разноцветная слизь.

 

 

Навык магического типа. Слизь - это красочное существо. С помощью этого навыка вы можете
изменить цвет своего тела, чтобы стать благоприятным для другой слизи.

 

 

Расовое умение: (F) Прозрачная слизь.

 

Навык духовного типа. Слизь - это полупрозрачное существо. С помощью этого навыка вы
можете уменьшить непрозрачность вашего тела, чтобы убедиться, что ваша кожа остается
яркой.
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