
Глава 30: Умение Звездной Ласточки

Чем больше Сайл играл с воробушком, тем больше тот его слушался. Юноша подумал, что
покупка вполне удачна.

Луукхин веселился, летая вокруг. Не очень быстро, но быстрее обычной птицы. Но глаза Сайла
не заметили разницы.

«Хочешь полетать на улице?» - спросил он.

Луукхин приземлился на плечо и  нежно потерся головой о щеку Сайла. Парень был очарован,
поэтому он решил выйти наружу, хотя на часах было 2 часа ночи.

Сайл вышел из комнаты и оказался в банке. Пусть он и был открыт, немногие пользовались его
услугами в такое время. Тут находились только два человека, которые начали шептаться, когда
юноша покинул банк.

Парень удивился, когда вышел. Более десятка игроков в доспехах, заблокировали ему дорогу.
Он остановился перед группой, в десяти метрах от нее.

«Извините, не могли бы вы пропустить меня?» - вежливо сказал парень.

«Ты Сайл?» - спросил человек в красных доспехах.

Юноша нахмурился. Он наблюдал за этими парнями и обнаружил, что там был символ
пересечения двух мечей, имеющих форму Х, вышитых на их воротнике. Это не был символ
белого дракона, поэтому они вряд ли были товарищами по гильдии Небесного Дракона.

«Да, это я. Что ты хочешь от меня? »- ответил парень.

Затем мужчина посмотрел в глаза остальным. Их группа начала окружать его.

Юноша понял что битвы не миновать, и захотел, чтобы Луукхин улетел;  воробей сразу же
отлетел, и ему не пришлось говорить это вслух. Он приземлился на указатель рядом.

«У тебя нет права болтать ублюдок. Жабу, которая хочет отведать гусиного мяса, как ты, мы
научим некоторым манерам сегодня ради нашего лидера.» - мужчина сказал, а все остальные
достали оружие.

П / А: «Жаба, которая хочет отведать гусиного мяса» - это пословица, относящаяся к человеку,
который переоценивает себя. Обычно это говорят обычному мужчине, который хочет
приударить за красивой женщиной.

Сайл все еще не понимал. Слова этого человека были глупыми. Парень даже не знал, что этот
человек хотел сказать пословицей. Он не слышал эту пословицу раньше, и почему его
обвиняют в том что ест то, что не должен есть. Юноша не припоминал, чтобы он крал еду. Но
даже если и так, это же просто еда. Зачем они собрали такую группу?

Сайл не мог терпеть эту ерунду. Он начал циркулировать измученную душу. Его глаза
загадочно засияли. Они были похожи на глаза злого духа.



Противники поняли, что парень пытается сопротивляться. Увидев это, они засмеялись.

Этот новичок пытается противостоять им? Разве он не должен встать на колени и просить о
пощаде?

«Высокомерный ублюдок! Ты думаешь, что сможешь победить нас?» - Сказал парень, видимо,
лидер банды.

Юноша не ответил на вопрос. Он твердо стоял, как скала, ожидая, когда его противники
сделают первый ход.

Один из противников вышел вперед. В его руке был огненно-красный меч, который был
настолько острым, что даже легко мог разрезать металл.

Остальные ждали. Все они прибыли с Главного Континента. Хотя они были подчиненными, все
думали, что выбить дерьмо из одного новичка - это детская игра. Богиня очищенной воды сама
вытащила этого парня на сцену. Значит его способности плохие. Должно быть Вари,
единственная причина почему они выйграли.

Они были низкоуровневыми игроками Королевской гильдии вооружения.

Кстати, Император Мечей, лидер их гильдии, давно уговаривал Вари войти в свою гильдию.
Однако девушка продолжала отклонять его предложения.

Так как он не хотел насильно заставлять ее, он дал Вари время; надеясь, что когда-нибудь она
передумает и присоединится к ним.

Но вот, он услышал, что Вари привела своего любовника в игру. Император Меча был среди
лучших игроков с высокой репутацией, но он проиграл безымянному новичку. Эта мысль
раздражала его. Однако, как и ожидалось от Императора Мечей, он не паниковал и просто
приказал своим людям собрать информацию об игроке по имени Сайл.

Тем не менее, его люди пошли еще дальше. Они хотели убить юношу несколько раз, чтобы
угодить своему лидеру и получить хорошую должность. Слава и деньги придут позже. Убийство
одного новичка принесет им много пользы. Они были бы дураками, если бы не взялись за
такую ​​легкую работу, как эта.

Они выжидали пока Сайл и Вари разойдутся. После этого, увидев, как парень вошел в банк,
они собрали друзей. Кстати, они собрали всего чуть больше десяти человек, ведь так им будет
легче распределить прибыль.

Эти ребята ожидали наживы. Но было препятствие, о котором они не знали; Сайл не был
новичком, неспособным дать отпор. На самом деле они могли это понять, просто из-за того, что
награда за его голову всё еще не получена. Однако все проигнорировали этот факт.

Тем временем Сайо был разочарован. Он заметил, что его противники были полны уверенности
и носили неплохое снаряжение. Юноша думал, что их группа сильна, какое огорчение видеть,
что противник бежит на него так медленно и неуклюже.

«Это - Тысячелетний Пламенный Меч, предмет класса В, который обжигает жертву. Ты
испытаешь пытку пламенем, пока не умрешь. Хахаха, тебе придется встать на колени и
попросить меня закончить твою жизнь.» - Он сказал все это, пока бежал вперед. То, что он



смог проговорить это длинное предложение, указывало, насколько медленным был он и его
меч.

Клинок нацелился на лоб Сайла. Но тому было скучно. После битвы на пляже эти мелкие
стычки больше не вызывали у него восторга. Ему даже не нужно было использовать Ци
Маленьких Божественных Существ. Он просто слегка сдвинул свое тело, чтобы меч едва не
попал ему в плечо.

Меч опустился и попал в землю. Затем Сайл ногой наступил на него.

«Будь то стальной меч или деревянный меч, если он не поразит цель, его сила в любом случае
бесполезна. Позор тебе иметь такой великий меч.»

Лицо этого человека исказилось гневом. Он собирался вытащить меч, но не мог поднять его.
Мало того, он даже не мог убрать руку со своего меча.

Юноша  использовал Импульс Вселенной, чтобы прикрепить руку мужчины к мечу, и
использовал собственный вес, чтобы прижать сам меч.

«Если твои способности настолько велики, может ты просто совершишь самоубийство? Ты
тратишь мое время.» - Парень спровоцировал их всех. Даже если он уверен, что выиграет этот
бой, он точно одержит верх, если битва станет хаотичной. Только так быстрее закончит.

Его провокация сработала. Вся группа ринулась на него. Сайл не ждал, и воспользовался
Божьим собором. Его рука сделала круговой жест и притянула всех к центру, прежде чем
сменить силу на Измученную душу, наделенную силой Ци Маленького Тигра. Сразу же более
десяти  человек оказались похоронены в айсберге.

Юноша внезапно высвободил свою силу, но не позволил жертвам в айсберге умереть. Он хотел
внедрить свой ужасный образ в их сознание, чтобы в будущем не приходили такие слабаки.

«Стоп!» - крикнул мужчина, которого не сковал лед.

Сайл повернул голову. Он обнаружил, что два противника все еще свободны. Одним из них был
тот, кто только что крикнул, а другой держал что-то.

Парень посмотрел на руки этого человека. Когда он понял что это, ярость хлынула через него.
Оказалось, что он слишком добр к ним.

«Если ты не хочешь, чтобы эта птица умерла, ты должен сдаться», - сказал тот парень. Его
хватка собиралась раздавить Луукхина.

«Вы…»

Гнев пылал в юноше. И это чувство было немедленно передано воробью.

Пусть это и просто милая птичка, а ее глаза ярко сверкали зеленым светом, вдруг давление
вокруг нее усилилось. Люди вокруг стали чувствовать себя дискомфорт. Даже Сайл, ее
владелец, чувствовал небольшое давление. Само собой разумеется, те два парня, которые были
ближе всего к ней, испугались.



«Что ты делаешь? Умри!» - Тот, кто держал Луукхина, попытался сжать его, надеясь убить,
прежде чем тот что-то сделает.

Однако, как бы сильно он не сдавливал, воробей не умирал. Это же просто птичка 1-го уровня,
но его кожа оказалась тверже алмаза. Он сжал её так сильно, что его руки почувствовали боль.
В конце концов, ему пришлось освободить свою хватку.

После того, как Луукхин вылетел из рук, он издал клич и появилось много острых камней. Они
пронзили всех игроков и превратили место в зону казни. Тела были разорваны на куски.
Оставался лишь один живой. Мужчина смотрел выпученными глазами, отказываясь верить.

Даже Сайлу пришлось уклонять от шипов. Когда же он заметил, что остался один выживший,
он схватил Пламенный Тысячелетний Меч и бросил в оставшегося противника. Тот скорчился
от боли и ощущения что его плоть сжигают, прежде чем умер. Этот эффект похож на тот, что
описал владелец меча.

Шум привлек людей. Сайл не хотел выделяться, поэтому он использовал Ци Маленькой Птицы,
чтобы уйти, перепрыгивая с крыши на крышу. Он также не забыл приказать Луукхину
следовать за ним.

Как только он решил что достаточно ушел на север, то остановился. Юноша выбрал это
направление, потому что дальше находится гавань. Видимо он не вернется в город.

Воробей следовал за Сайлой. Сайл был удивлен, что тот не отстает. Но потом подумал и понял,
ведь Луукхин птица.

«Как ты сделал это, Луукхин? Разве продавец магазина не сказал мне, что ты не можешь
драться? » - спросил парень.

Воробей сел на ладонь юноши. Он ничего не ответил и только наклонил голову, как будто не
понял вопроса.

Сайл не знал, что делать, поэтому открыл системное окно, чтобы проверить его статистику. То,
что он увидел, потрясло его.

Статус питомца: Луукхин Уровень: 1Раса: коричневый воробей, Ранг: ОруженосецОчки
здоровья: 20/20

Очки магии: 0/0

Очки ци: 0/0

Духовные очки: 0/0Сытость: 65/100

Степень любви: 31%

* Коричневый воробей не может накапливать очки опыта.Активные навыки:



(S) Звездная ласточка

В качестве альтернативы обычному корму, вы можете дать питомцу карту B или более
высокого ранга.

* При использовании с вероятностью 0,1% Коричневый Воробей получит очки опыта, равное
очкам опыта, полученным монстром этой карты.

* При использовании с вероятностью 0.00001% Коричневый Воробей получит навык монстра
этой карты.Полученные навыки:[Тип Ци]

(Нет)[Духовный тип]

Особый навык: Сокрытие разума (Синий Чешуйчатый Король Водяных)

Может атаковать противника без уведомления системы.

Может скрывать истинную базовую статистику от других.

- Истинный статусСтатус питомца: Луукхин Уровень: 850Раса: коричневый воробей, Ранг:
ОружносецОчки здоровья: 250 000/250 000

Очки магии: 243 000/300 000Очки Ци: 2000/2000

Духовные очки: 95000 / 150,000

Особый навык: Связь разума (Синий Чешуйчатый Король Водяных)

Может делиться чувствами между собой и хозяином.

Может потратить свои духовные очки на духовное угнетение. Сила зависит от максимального
количества очков.

[Магический тип]

Особый навык: Гранитное Копье (Земляной Дракон)

Создает земляные шипы. Количество шипов не фиксировано. Количество шипов и их сила
зависят от количества использованной магии.

Особый навык: Чешуя земляного дракона (Земляной Дракон)

Укрепление организма, повышает физическую защиту. Сила зависит от максимального
количества магических очков.

Чем больше Сайл читал, тем больше он думал, что развитие Луукхина прошло слишком
быстро. Во всяком случае, ему было любопытно. Показатели успеха составляли всего 0,1% и
0,00001%. Так почему же все карты успешно сработали?

Затем ему в голову пришли слова его учителя о его удаче. Парень снова прочитала описание
карты жадности.



 

(S) Карта жадности - уровень 7

Увеличивает минимальный шанс выпадения всех предметов до 30%.

Увеличивает минимальный шанс выпадения карт до 50%.

Увеличивает минимальный шанс встретить особую ситуацию до 35%.

Увеличивает минимальный шанс встретить скрытого босса-монстра до 20%.

Увеличивает минимальный шанс получить выгоду от любой случайности до 80%.

Вы получает в 1.5 раза больше золота за убийство монстра.

У вас есть шанс 0,02% встретить Маммона, Дьявола Жадности.

Теперь вы будете зарабатывать только 10% от всех очков опыта.

Парень нахмурился. Уровень карты увеличился, а ее способности стали лучше. Однако
вероятность встретить Дьявола Жадности казалась довольно неудачной.

Юноша посмотрел на Луукхина, который чуть не пострадал, и понял кое-что; пусть он и не
хотел чтобы он сражался, но воробушек мог получить случайный удар и умереть. Таким
образом, он передумал и решил сделать его достаточно сильным, чтобы позаботиться о себе.

На самом деле, этот коричневый воробей был создан Отделом Монстров с хорошими мыслями.
Мало того, что этот монстр не был сильным, он не мог набирать очки опыта обычными
средствами, и его умение было неудобным. Ни один здравомыслящий человек не отдал бы ей
карту, поскольку вероятность успеха составляла всего 0,1% и 0,00001%. Это все равно что
тратить огромные деньги на монстра, а он не становится сильнее.

Но вот появился один безумец, которого не волновала огромная ценность карты. И этот
человек вынул карту А ранга Великой Тысячелетней обезьяны.

«Луукхин,используй Звездную Ласточку».

Тело коричневого воробья стало излучать свет, полный силы ци. Его глаза сияли
таинственными зелеными огнями.

Легенда о милом, но страшном монстре началась. Сайл только что создал первого питомца в
игре, который мог использовать ци, дух и магию.
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