
Глава 16. Источник твоей удачи

Солнце садилось, окрашивая небо в малиново-красный цвет.

Даже зная, что это была просто изображение, созданное компьютером, красота по-прежнему
очаровывала парня.

Он сидел в бамбуковой хижине с полудня. Но его учитель все еще медитировал. Поскольку
Сайл не хотел беспокоить его, онциркулировал «Восстановление Ци», чтобы исцелиться, и,
ожидая, пока учитель закончит медитацию.

Но, когда он снова открыл глаза, его учитель уже был в хижине.

Сайл подумал, что у его учителя должны быть какие-то дела. Поэтому он отправился в
магазин, чтобы идентифицировать Карту Обезьяны Великого Тысячелетия, и сам распечатал
Облачную Одежду Блуждающего Отшельника, но его уровень был недостаточно высок, чтобы
надеть её.

 

(A) Великая Обезьяна Тысячелетия

Увеличивает силу атаки на 20%, в битве с монстром расы обезьян.

Увеличивает скорость бега на 20%.

Предоставляет пользователю умение: Золотая игла [Это умение будет потеряно, если карта не
экипирована.]

 

 Умение Предмета: Золотая Игла

Создает золотую иглу размером с волос. Её сила атаки равна 0, но она обладает способностью
мини-оглушения. (*Мини-оглушение: Остановит активацию навыка цели.) Время перезарядки:
1 минута.

 

(A) Облачная Одежда Блуждающего Отшельника

Увеличивает физическую защиту на 3000 очков. Увеличивает магическую защиту на 2500
очков.

Увеличивает физическую атаку на 10%

Увеличивает проворство и скорость бега на 20%.



Увеличивает ловкость на 30%.

Ограничение: Ранг Рыцарь или выше.(A) Персик тысячелетия

Если съесть увеличивает максимальное количество очков ци на 50%

 

(S) Тайный свиток безымянного старца

Передав его таинственному безымянному старцу, вы сможете выучить один высокоуровневый
навык ци-типа.

...Он рассматривал предметы, пока ждал учителя.

Юноша продолжал наблюдать за вечерним закатом, размышляя о предметах, особенно о
секретном свитке, который как-то связан с личностью учителя.

Тем временем старейшина наконец вышел из хижины. В его руке была чашка супа с резким
запахом, из-за чего Сайл сморщил брови.

«О, ты уже закончил культивировать? Ты вернулся быстрее, чем я думал, поэтому у меня не
было времени, чтобы приготовить для тебя этот суп, - его учитель дал парню чащу, - вот, ешь.»

Сайл взял суп и уставился на него. Это был темно-зеленый густой бульон. Его запах был
непохож ни на один из известных юноше запахов.

Сайл поднял голову, и посмотрел на своего учителя, как будто спрашивая: «Вы серьезно?»

«Почему ты так смотришь на меня? Поспеши и съешь его, пока он еще горячий, иначе его вкус
будет уже не тот ».

Сайл задержал дыхание и проглотил суп залпом. Как только суп коснулся его вкусовых
рецепторов, любые слова, кроме «восхитительно», вертелись в голове Сайла. Его вкус был
настолько отвратительным, что парень чуть не задохнулся. Но он заставил себя проглотить
это.

«Фуфу, это так вкусно, что ты даже не можешь описать вкус, не так ли? Хорошо, хорошо. Ну,
давай перейдем к делу, - сказал старик. - Как оно? Битва с обезьяной тысячелетия была
трудной? »

Горький вкус все еще остался на языке Сайла. Но, не обращая внимания, он ответил.

«Она была сильна и быстра, сэр. У меня нет цигун, поэтому я оказался в очень невыгодном
положении. Мне повезло, что я все еще могу положиться на скрытое оружие. »

«Действительно, я послал тебя туда, чтобы ты осознал эту свою слабость. Я уверен, что ты
осознал, что лучше в нападении, чем в обороне, но тебе лучше узнать, чего не хватает, в
реальной битве. Кстати, покажи мне секретный свиток. »



Сайл оказался прав. Этот свиток должен был быть отдан его учителю.

Его учитель продолжил. «Хорошо, теперь ты отстаешь в двух… нет, в трех аспектах. Что ж,
если бы тебе был предоставлен выбор между надежной защитой и увеличением скорости, что
бы ты выбрал?»

На этот вопрос было так или иначе очень трудно ответить, поскольку оба фактора были важны.

Более того, его учитель сказал, что ему не хватало чего-то еще?

«Что еще мне не хватает, сэр?» - спросил Сайл.

«Я не скажу. Ты должен понять это сам, это часть обучения. Тем не менее, если ты и правда
 хочешь узнать, просто попробуйте спросить Божество, когда прибудешь в Королевство Слизи
».

'Королевство слизи?'

Юноша  никак не ожидал, что их разговор будет связан с чем-то касающегося слизистой расы.

«А? Почему чему ты удивлен? Ты Слизистой расы, верно? Я могу узнать это, просто взглянув
на тебя. Что ж, похоже, ты еще не прошел испытание Путём Слизи.»

«Путь слизи? Что это? - снова спросил парень.

«Черт, негодяй. Я не знаю, понял? Я не слизь. Я также никогда не был в Королевстве Слизи.
Просто в прошлом у меня был хороший бой с Божеством, одним из Стражей Слизи. Мы
боролись три дня подряд, но победитель так и не был определен. Итак, в конце концов мы
просто поделились выпивкой и пообщались вместе. Вот откуда я немного знаю о расе слизи ».

Старик махнул рукой, словно говоря Сайлу, что больше ничего не скажет.

«Вы боролись со слизью три дня и три ночи?»

Сайл нахмурился, сомневаясь. Хотя его учитель еще не проявил никаких своих превосходных
способностей, он легко мог сказать, что его учитель был очень опытным человеком.

Такому умелому человеку, как его учитель, пришлось три дня бороться со слизью? И даже
закончить в ничью!

«Сильны ли слизняки?» - спросил Сайл еще раз.

«Фуфу. Да, они очень сильны - сравнивая с драконами, если быть точным. Нет, если мы
говорим о трех Хранителях или Короле Слизи, их способности могут даже превосходить
способности дракона, - сказал старик, - Ну, я больше не буду говорить об этой теме. Ты
почувствуешь это сам, когда посетишь Королевство Слизи ... Да, если ты хочешь что-то узнать,
ты должен сделать это сам. Я не энциклопедия.»

Сайл все еще верил половине сказанного. Как эти милые жидкие существа могут быть такими
сильными?

«Теперь давайте вернемся к теме. Просто ответь мне, защита или скорость?» - Старик



продолжил.

Юноша немного подумал, прежде чем ответить: «Скорость, сэр».

«Фуфуфу. Понятно, нужно оттачивать свои сильные стороны, а не исправлять свои слабости », -
сказал старик, касаясь белой бороды.

«Я лично считаю, что мы должны развить нашу сильную сторону, прежде чем исправлять
слабость. Так у нас будет что-то, в чем мы преуспеем, сэр.»

«На самом деле я не согласен с этим. В любом случае, это твой выбор... - старик положил руку
на плечо Сайла.

Раздался звук системы.

 

Вы изучили пассивный навык: Ци Маленькой Птицы (Средний уровень) - Уровень 1.

(S) Ци Маленькой Птицы (Средний уровень) - Уровень 1.

Одно из Ци Маленьких Божественных Существ, которое увеличивает вашу скорость. Позволяет
выполнять цигун и позволяет атаковать нескольких врагов.

Сайл был удивлен. Если он правильно помнил, его учитель сказал ему, что Ци Маленькой
Птицы одно из Ци Маленьких Божественных Существ, которое было трудно получить.

Старик вздохнул: «Скрытый квест заканчивается здесь. Теперь все дела с тобой заверены.»

«Скрытый квест?» - парень растерялся.

«Победа над Великой обезьяной тысячелетия, это и есть скрытый квест. После победы над ним
ты получил секретный свиток. Затем, ты отдал мне этот свиток, и получил один
высокоуровневый навык ци-типа; что только что и произошло.»

«А? Разве это не квест в обмен на изучение Ци Сокрытия и Безмолвия, сэр?»

«Нет, я твой учитель, помнишь? Разве нужна причина чтобы передать тебе мои навыки?»

«Но ... »

«Вот так вот; Я понял, что тебе не понравится, если ты легко овладеешь навыком, поэтому я
приказал кое-что сделать. Кстати, на выполнение этого квеста у тебя не было ограничения по
времени; Мне просто лень ждать», - сказал старик, не акцентируя на этом особого внимания.

«Тогда... как насчет Персика Тысячелетия, сэр?»

«Хм? Ты нашел его? Кажется, тебе повезло. Это персиковое дерево обычно не приносит
плодов. Я сказал тебе собрать его, просто потому что Великая Обезьяна Тысячелетия появится
только тогда, когда ты приблизишься к дереву.»



«Понятно, однако, хотите ли вы его, сэр?» - Сайл протянул старцу персик.

«Нет, просто съешь его сам. Его вкус не соответствует моему вкусу,»  - махнул рукой старик,
отказываясь.

‘Какой... вкус, который соответствует вашем, похож на тот суп? ... хм? Подождите...'

«Учитель, как насчет супа, который я только что съел?»

«О, этот суп готовится с использованием детей манты* в качестве ингредиента. Он обладает
свойством стабилизировать ци. Очень хорошо, послушай, ци, которая передается от других
людей, отличается от ци, которую ты развиваешь сам. Развить ци самому трудно, но она станет
полностью твоей. Между тем, ци, полученную от другого человека, необходимо
стабилизировать, прежде чем ты сможешь его использовать. Время стабилизации ци разнится
от дня или даже до года, в зависимости от склонности принимающего человека к этой ци.

*П/П: Ма́нта, или гигантский морской дьявол — вид скатов.

«Тем не менее, у младенцев манты есть особое свойство помогать людям немедленно
стабилизировать ци. Итак, когда ты получил Ци Маленькой Птицы, оно стабилизируется как и
остальные Ци Маленьких Божественных Существ в твоем теле. Ну, я думал, ты знал об этом и
уже ел это однажды, когда получил Ци Маленького Тигра и Ци Маленькой Рыбы.

Сайл подумал о бенто, еда в котором похожа на кальмара, из Особняка семи смертных грехов.
Он вынул его и показал своему учителю: «Вы имеете в виду это?»

«О, в форме бенто, да? Это редкое зрелище увидеть целое тельце манты. Ну, я предпочитаю его
в виде супа, так как он на вкус лучше».

'Что за? Этот бенто и этот суп сделаны из одного ингредиента? Почему их вкус отличается как
день и ночь?'

«Цельное тело как это должно стоить примерно столько,» - старик поднял все пять пальцев.

«Ого, оно может быть продано за 5 000 серебра? Это очень впечатляет.»

«5000 серебряных задниц.  5000 золота. Кстати, я думаю, суп стоит около 500 золотых.»

Сайл был ошеломлен настолько, что чуть не выплюнул суп из желудка.

‘Стоимость этого ужасного супа настолько велика? А этот бенто... Ух! Стоит его продать и это
мгновенно сделает меня богатым.'

«Ты должно быть думаешь, что это очень дорого, верно? Но на самом деле слишком дешево, на
мой взгляд. Свойство помочь в использовании ци, которое ты не знаешь как использовать и
никогда можешь не узнать, многие люди заходят заплатить огромную цену», - продолжил
старик: «Ну, ты очень удачливый, не так ли? Получить бенто от Манты Рэй, получить Персик
Тысячелетия и даже встретиться со мной; это ненормально.

«Встреча с вами?» - Сайл не понимал, почему встреча с Ву Мином считалась удачей. Неужели
никто не может сделать это, просто войдя в здание поиска?



«Нет, ты первый игрок, который прибыл в Бамбуковую Хижину без приглашения».

«Как это возможно сэр? Разве не все, кто выбирает тип ци, приходят сюда через вход в здание
поиска?» - Сайл был ошеломлен.

«О, так ты пришел из той двери. Понятно, поэтому ты думал, что это место связано со зданием
Поиска».

«А? Не так ли?

«Нет, я на самом деле не квестовый NPC. Что ж, я теперь понял, почему ты попросил у меня
квест, когда мы впервые встретились.»

«Что? Тогда где находится это место? »

«Это место - Бамбуковая Хижина, дом безымянного старца, особое измерение, которое
случайно появляется где-то в игре ненадолго. Шанс попасть сюда меньше, чем шанс выиграть
в лотерею. Так что ты считаешься счастливчиком.»

«Ты думал, что квест, который я приказал тебе выполнить, я случайно выбрал? Знаешь что?
Никто в здравом уме не будет беспокоиться о том, чтобы убить Великую обезьяну тысячелетия.
Мало того, что её подчиненные довольно сильны, но они не дают очков опыта. Кроме того, это
монстр рыцарского ранга, который после поражения не даст ничего, кроме одного
бесполезного секретного свитка S-ранга. Самое смешное, что нужно отдать этот свиток мне,
чтобы владелец выучил навык. Хахаха,  мало шансов найти это место, остается надеяться, что
они смогут найти это место хоть раз за всю свою жизнь».

‘О, мужик, теперь я вижу, насколько это садистский квест. Неудивительно, что никто не может
его выполнить.'

«Подождите... но я получил еще одежду и ее карту. Разве это не противоречит тому, что вы
только что сказали?»

«Вот почему я продолжаю твердить, что тебе повезло. Должна быть причина, может быть, что-
то вроде удачи. Ты должен это проверить »

Сайл открыл окно своей системы и не смог найти ничего.

Затем что-то пришло ему в голову.

«Карта Жадности!»

 

(S) Карта Жадности - Уровень 4

Увеличивает минимальный шанс выпадения всех предметов, включая карты, до 30%.

Увеличивает минимальный шанс попасть в особую ситуацию до 30%.

Увеличивает минимальный шанс встретить скрытого босса-монстра до 10%.



Теперь вы будете зарабатывать только 10% от всех очков опыта.

‘Её уровень увеличился. Эффекты усилились.'

«Ну, хорошо, просто оставь меня в покое уже. Я хотел бы продолжить плести свою корзину.
Просто приходи ко мне позже. Но не слишком часто», - сказал старик.

Сайл попрощался и ушел. Пока шел, юноша услышать голос старика.

«Не забудь посетить Подводный дворец. Ты найдешь подсказку о Ци Маленькой Черепахи там.

Когда Сайл вышел наружу, он понял, что был в игре слишком долго. Юноша быстро нашел
дешевый отель, прежде чем выйти из игры.

http://tl.rulate.ru/book/17182/689829


