
Увеличь... Бах.

Толстяк был полностью предан своей новой скорости, поэтому не смог остановить его время,
прежде чем удариться головой о городские ворота.

Толстяк кричал от боли, пока натирал голову о шишку. Все NPC смотрели на него с юмором.

"Ф*к, как вы смеете смеяться над лордом Толстяком", - фыркнул Толстяк, затем вышел из
городских ворот, к телепортационному порталу и вернулся в Черный Черепаховый Город.

…

"Хорошая работа, ты наконец-то собрал все пять необходимых камней Святого Духа!" Лин Си
был очень рад и быстро приказал Дракеру попросить Цзижилу запечатать трещину.

Динь.

Системное уведомление: Поздравляю. Вы завершили миссию "Запечатывание трещины".
+40000 EXP. +150000 Репутация. Вы получили Бронзовый медальон.

Динь.

Системное уведомление: Поздравляю. Вы достигли 32 уровня.

Жирный задохнулся. Только миссия "Запечатывание трещины" дала ему 5000000 опыта и 2500
репутации наряду со многими другими предметами в целом. Как и ожидалось от истинного
лорда! Он такой щедрый!

Толстяк взглянул на свой инвентарь и увидел, что теперь у него есть бронзовый медальон в
форме панциря черепахи с высунутой головой.

Бронзовый медальон: Награда "Город черной черепахи" для игроков, которые внесли большой
вклад в развитие города. Носитель медальона станет почетным гражданином города Черной
Черепахи, получив защиту божественного зверя Черной Черепахи, увеличив защиту своего
пользователя на 10%.

Конечно, я ношу это дерьмо! Толстяк положил медальон на плечо, а потом услышал еще одно
системное уведомление.

Системное уведомление: Поздравляю. Вы наделили бронзовый медальон "Город чёрной
черепахи", став почётным гражданином "Город чёрной черепахи". Теперь на вас лежит



ответственность по защите Города Чёрной Черепахи.

"Милорд, у вас есть еще какие-нибудь задания? Даже если это супер сложно, не волнуйся,
просто расскажи мне об этом," Толстяк посмотрел на Лин Си в предвкушении.

"Хм, у меня есть очень маленькая миссия..." Лин Си немного поразмыслил.

"Милорд, пожалуйста, отдайте мне приказ. Этот малыш выполнит задание, что бы оно ни было.
Не волнуйся," Толстяк был рад услышать, что это "маленькая миссия".

"Это не сложно. Иди и убей Императора в Императорской столице и дай мне посмотреть,
каково это на троне", - сказал Линь Си случайно.

"Тьфу, милорд, я приношу вам свои извинения, у меня болит живот". Мне срочно нужен туалет,
давай поговорим позже", - вспыхнул Толстяк, пока Лин Си смеялся.

"Маленький толстячок, ты все еще слишком слаб. Работай усердно!" Голос Линь Кси отстает от
Толстяка.

…

Выйдя из усадьбы Городского Лорда, Толстяк отправился в зал повышения квалификации.
Пришло время научиться новым навыкам.

"Привет, красавица", Толстяк поприветствовал наставницу. Наставник закатил ей глаза и
проигнорировал его.

Он взглянул на список навыков. Было шесть навыков, которые он смог выучить после
последнего повышения в классе.

"Каждый навык стоит 100 золотых монет!?" Крик Толстяка эхом прозвучал через зал
повышения квалификации. Другие игроки, получившие повышение класса, с презрением
смотрели на него.

"Играть в игры, когда ты слишком беден, чтобы платить за обучение"? Просто иди домой", -
ответила женщина-наставник, сделав Толстяка полностью безмолвным.

Жирдяй яростно выбросил 600 золотых монет и решил выучить все шесть навыков.

Обнаружить



Новинка

Обнаружение ловушек или похищенных игроков.

Перезагрузка: 10 секунд

Разобрать

Новинка

20%, чтобы разобрать ловушку, не получив повреждений.

Перезагрузка: 10 секунд

Смертельный яд

Новинка

0.1% на отравление цели, нанося 1% максимального ущерба здоровью в секунду в течение 10
секунд.

Перезагрузка: 100 секунд

Засада

Новинка

Активируется только в скрытом режиме. 10% шанс оглушить цель на 10 секунд.

Перезагрузка: 60 секунд

Маскировка

Предположите имя и внешний вид всего, о чем пользователь думает в течение 300 секунд.
Эффект закончится, когда пользователь станет мишенью Detect.

Перезагрузка: 600 секунд.

Летающие цветы, падающие листья.



Новинка

Атакуйте противника с дальнего расстояния, используя скрытое оружие.

Все в порядке, по крайней мере, есть два навыка нанесения урона. Недостаток навыков
нанесения урона всегда был слабостью противника.

"Толстяк", что ты задумал? У тебя есть время?" Толстяк внезапно принял звонок таланта
"Огненный Дракон".

"Я только что научился новым навыкам, так что у меня есть время. В чем дело? Тебе уже
удалось достать жетон "Учреждение гильдии"?" Толстяк лениво ответил.

"Фу, давай не будем об этом. Мы даже не можем пройти мимо Посланника Призраков, -
безмолвно сказал Яростный Дракон-Талент.

"Ты шутишь!" Толстяк был в шоке. "Всех вас, экспертов, недостаточно, чтобы убить
Посланника Фантомов"? Вы можете просто собаку завалить!"

"Это только если он борется с нами лоб в лоб". Но это не так. Оно просто прячется в тени и
устраивает засады", - безмолвный талантливый Дракон был вне пределов речи.

"Тогда я ничего не могу с этим поделать," Толстяк пожал плечами.

"Я слышал, что у вас есть нечто, что называется "Громобойные Силовые Бомбы"..." Огненный
Дракон Талент продолжал, но Толстяк понял, чего он хотел.

"Нет, он мне нужен, чтобы убить Древнего Камфорского Древа", - отказался Толстяк. Он был
уверен, что древесный дух - это то место, где будет книга мастерства Woodwalk, а сама книга
мастерства сыграла решающую роль в его будущем в игре. Несмотря на то, что жетон
"Учреждения гильдии" стоил бы очень много, он не был сравним с книгой навыков.

"Брат Груббер, как насчет того, чтобы выкупить у тебя одну за сто тысяч золотых монет?"
Fierce Dragon TheTalent ответил после того, как, казалось бы, обсудил это с кем-то другим.

Сто тысяч золотых монет было достаточно высокой ценой. Видимо, это была цена, которую
RainbowWatcher заплатил за то, чтобы нанять God Familia, чтобы убить Огненного Демона.
Толстяк немного заинтересовался, но все же решил отказаться с решительностью.

"Он не принял это. Он сказал, что нуждается в них, чтобы бороться с Древним Камфористым
Духом Дерева", - сказал Огненный Дракон Талент другим мастерам гильдии на четвертом
этаже Массовых Могил.



"Честно говоря, почему, черт возьми, он всегда думает об этом чудовище-боссе?" Беглец
бормотал. "Как насчет того, чтобы убить его ради него?"

"Думаешь, мы сможем победить этого древесного духа, если даже не сможем убить
Посланника Призраков?" Розеторн закатила глаза в "Беглеца". "Старшая сестра Вайлоу", разве
ты не знаком с этой толстушкой? Почему бы тебе не попытаться убедить его?"

"Никто не может передумать насчет того, что он мертвецки настроен", Лю Лан язвительно
улыбнулся. Это был аспект Толстяка, который она очень хорошо поняла за последние
несколько лет.

"Как насчет того, чтобы пойти и попробовать убить Древнего Камфорического Древа"? Хотя это
чудовище-босс, по крайней мере, мы его видим. Это намного лучше, чем бороться с
Посланником Фантомов", - засомневалась Восточные Врата.

"Вы, ребята, идите, я держусь подальше от этого," Яростный Дракон Талент категорически
отказался от предложения. "Дух Древнего Камфорного Дерева не силен, потому что он может
контролировать близлежащих деревянных монстров и использовать их для атаки". Чем больше
людей там, тем больше чудовищ, с которыми они столкнутся. Если Толстяк пойдет один, то ему
нужно будет только убить Дух Древнего Камфорного Дерева, но если мы пойдем с нашими
ребятами, то столкнемся со всеми лесными чудовищами в Зеленых горах. Даже если нам
удастся убить Дух Древнего Камфорного Дерева, мы не выдержим никаких изменений против
Маршала Нежити".

Услышав это, другие мастера гильдии кивнули в знак согласия.

…

Тем временем, Толстяк не знал, что они говорили, но ему было все равно. После того, как он
отремонтировал свое оборудование и снова запастился снадобьями, он снова телепортировался
в Лазурный Город Драконов.

"Боже мой, это так дорого. Я сам начну делать свои зелья", - чувствовал Фэтти кровь из сердца,
когда смотрел на деликатные зелья для здоровья в своем инвентаре.

Из-за его уровня, большие красные зелья, которые восстанавливали 100 HP каждый раз, теперь
были бессмысленны, вместо этого ему пришлось обратиться к Деликатным Зельям Здоровья,
которые были намного дороже. Тем не менее, Толстяк слышал от других игроков, что зелья
здоровья, сделанные игроками были гораздо лучше, что только заставило его чувствовать себя,
как его вторичное зелье, как алхимик был расточительством, когда он никогда не
беспокоились с ним.

Зеленые горы, безусловно, было известным местом в окрестностях города Лазурного Дракона.
Горы простирались на несколько тысяч километров и были полны жизни. Гора была не только



наполнена монстрами, начиная с подростков и заканчивая пятидесятыми годами, но и была
прекрасной сценой, которая напоминала бы людям о местах для пенсионеров, подходящих для
стариков.

Все чудовища в регионе - это деревянные чудовища, которые славятся своим ядом. Таким
образом, Толстяк купил несколько антидотов в Городе Лазурного Дракона, прежде чем
отправиться покорять Зеленые горы.

По пути он увидел много игроков, намного больше, чем количество монстров. Когда Фэтти
прошел мимо женщины-игрока, за которой следовала большая группа "стражников", он
действительно не мог устоять перед свистом, заставляя "стражников" гнаться за ним в гневе.

По мере того, как Толстяк проникал глубже в регион, чудовища были на высоком уровне, и,
соответственно, было меньше игроков. Спустя несколько сотен метров, он заметил, что он, по
сути, единственный игрок, оставшийся в окрестностях.

Область была заполнена большим количеством деревьев, которые врезались в облака,
покрытые толстыми виноградными лозами размером с руки людей. Земля была заполнена
слоями опавших листьев, которые служили только для того, чтобы скрыть дыры в земле.

Увеличьте.

Вдруг виноградная лоза выстрелила из-под земли в сторону спины Толстяка.

"Ха, ты пытаешься играть в прятки с лордом Толстяком? Я видел тебя давным-давно", Толстяк
повернулся и схватил левой рукой за лозу. Потом он разрезал правую руку кинжалом.

Лоза треснула тремя ударами, а оставшиеся части сжимались обратно в землю. Тем временем,
участок в руке Толстяка продолжал писать.

"Какая сильная жизненная сила", - похвалил Толстяк и использовал Оценку.

Небесная Звездная Лоза

Уровень: 42

…

О боже, я даже десятой десятой в Зеленые горы не вхожу и уже сталкиваюсь с монстрами 42-го
уровня? На каком уровне находятся монстры в центре!? Подожди, если это так, то Дух
Древнего Камфорного Дерева не будет 50-го уровня. Это должен быть хотя бы 60-ый уровень.



Когда Толстяк шел дальше, он заметил большое скопление виноградных лоз, насчитывающих
более нескольких сотен. Тонкие были тонкими, как пальцы, в то время как толстые были
толстыми, как бедро взрослого человека. Эти виноградные лозы смешались в том, что было
похоже на сеть свирепого паука, который ждал свою добычу.

Толстяк использовал Оценку на самой толстой виноградной лозе.

Голова клана Небесной Звезды.

Уровень: 45

…

Примечания: Глава клана "Небесная звезда". Первоначально нормальная Heavenly Star Vine,
она случайно сожрала внутреннее ядро дерева Yao, массивно укрепив его, что позволило ей
убить первоначальную главу клана и заменить его.

Интересно. Даже эти монстры сражаются между собой.

http://tl.rulate.ru/book/17129/897300


