
Глава 3: Авантюристы

Aaaaaaргх, АЕи, АЕи, Ааахххх, это больно, это действительно больно. Кто сказал, что
реинкарнация безболезненна, бьюсь об заклад, он ее не испытывал. Ну, я думаю, не так много
людей сделали это. Но, как и каждая часть моего тела, моя голова болит, мои руки болят, мои
ноги болят , мой ... подождите секунду, что это такое, на моей спине. Оно движется??? Хорошо,
успокойся, открой глаза, чтобы увидеть ситуацию, и везде темнота и немного холодно. Ну
действительно темнота, я могу едва увидеть какую-то каменную стену, естественный камень,
не камень обработанный людьми в здании например. Так что я в пещере или яме. Часть, где
она сказала что-то о том, что она не может выбрать, где я рожусь, - это полная ложь. Ну,
думаю, шантажировать тоже было не правильно, так что я прощаю ее, потому что я
справедливый и благородный будущий герой. Но вернемся к "штуке", застрявшей у меня за
спиной. Даже если я в темноте, я все равно вижу свои руки и какого черта!!! Мои руки! Мои
бедные человеческие руки! Где они? Вместо этого у меня появились странные когти. Подожди,
так она могла выбрать, где я рожусь и в какой форме я перевоплощусь? И она выбрала темную
пещеру и все выглядит как будто я крыса? Да, и это странное движущаяся штука - мой хвост.
Хорошо успокойся, это не имеет большого значения, мне просто нужно выжить, и не быть
убитым первым мусорным мобом, встречающимся в каждой хорошей или плохой РПГ, которую
вы знаете. Не так уж и тяжело!. Не так уж и тяжело, твою маму!

- Ария, ах ты грязная тварь…

(После нескольких минут интенсивных и грубых оскорблений наш герой восстановил свой дух.)

- Я буду ... …

(Я думаю, что это было слишком рано, но теперь настало время для него, чтобы
адаптироваться к его новому состоянию.)

Так что теперь я стал крысой. Замечательно. Какие преимущества, маленькие, быстрые,
устойчивые к болезням и яду, могут съесть почти все я думаю? Из недостатков, это проще.
Слабый, слабый, менее опасные, чем даже пауки или летучие мыши, жертва для всего,
недостаточно сил, чтобы убить что-то большее, чем он сам. Но у меня есть нечто особенное,
УЗРИТЕ моя могущественная система!!! Не работает? СИСТЕМА!!! Система? Характер?
Проверить? Открыть? Персонаж? Как мне его открыть? Обычно я щелкаю мышью или
использую сочетание клавиш. Подождите, мой разум - это компьютер, меня зовут Марк
Кэссиди, так что откройся Марк Кэссиди.

"Система запущена"

Пользователь: Марк Кэссиди"

"Атрибуты:



Имя:???

???

???

???

HP: 1/1

???

???"

Вов, Вов, Вов, почему почти все скрыто под знаками"???". Я четко и ясно говорил, что любые
существа или монстры могут легко использовать его. Да, я думал, что она обманет меня и
превратит в нечеловека, так что я тоже сказал монстры. Но почему я не могу использовать его,
я-монст... крыса не монстр? Но это существо, я сказал существо. Я не просто сказал
"существо", я думаю, что выстрелил себе в ногу на этом. Таким образом, система не будет
работать, как я ожидал. Но все равно, я вижу свое здоровье и чертов тебя дери 1 НР. Так что
если кто-то наступит мне на хвост, я, вероятно, умру. Чудесно. Хорошая вещь, за последние 10
минут я не видел ни одного живого существа. Так что, я могу приспособиться к своему новому
телу.

Сначала поднимем верхнюю левую лапу. Хорошо, теперь другая. Замечательно. Нижний
левый, хороший и нижний правый отлично. Теперь ходим и 1, 2, 3, 4 и 1, 2, 3, 4. Хорошо, очень
хорошо, даже отлично. В 2 метрах от меня есть скала, я буду бежать так быстро, как смогу. 3,
2, 1, вперед. Итак, за 7 секунд я дошел до него. Для крысы длиной 10-15 сантиметров, думаю,
это хорошо. Теперь, я могу встать? Итак, я становлюсь на задние лапы и полный провал. Черт
побери, еще одна попытка и пошли, пошли, пошли! Я был так близко. Может быть, я мог бы
использовать стену, чтобы помочь, и да, с ней легко. И пока я нахожусь в этом положении, мой
хвост помогает мне стабилизироваться, хорошо, я понял. Теперь я совершенно функциональная
и независимая крыса. Могу я получить хоть какой-то опыт за это? Знаете, как за квесты при
исполнение этих действий? Ничего? Похоже, она все еще не работает.

Тогда первая цель - найти что-нибудь поесть или выпить, или и то, и другое. Вторая цель - не
умирать. Третья цель, найти способ повысить уровень или улучшить себя. Поскольку у меня
есть система, мне, вероятно, придется убить кого-то слабее меня. Слабее, чем крыса с 1 HP.
Мне нужны мелкие насекомые вроде мух, жуков, скарабеев. Поскольку ничего из этого не
видно, думаю, мне придется попутешествовать. Ладно, я в туннеле, в пещере, так что налево
или направо. В какую сторону воздух горячее? Налево, значит налево.

(После получаса прогулки, не встретив ничего живого, наша дружелюбная крыса встречает
неожиданное событие)



- Я говорил тебе, Ричард, нам нужно больше, чем один священник, когда мы входим в пещеру,
полную нежити.

-И я говорю, я святой рыцарь, они ничего не могут с нами сделать, смотри, мы сражаемся уже
30 минут и никто из нас не мертв, они всего лишь скелеты, они слабы.

- Посмотри на лицо Ирионы, менее чем через 5 минут, он не сможет нас исцелить или
благословить.

Лицо священника Ирионы, было явно уставшим и только угроза нежити заставляла его
сражаться.

-Но мы рядом с сокровищем, как ты думаешь, сколько нежити еще способно сражаться. Мы
убили по меньшей мере 200 из них.

- Может быть, но мы все устали, нас семеро, даже если там всего 30 простых скелетов, у нас
могут быть жертвы, так что лучше отступить сейчас и вернуться через несколько часов. Если
мы этого не сделаем, и произойдет что-то неожиданное, мы можем умереть.

Главным в этой группе, был Берсерк 2м 10 см высотой, он был явно более осторожен, чем
святой рыцарь. Глубоко внутри него, он задавался вопросом, почему так много слабых
монстров в этом подземелье. А если рядом их ждала угроза куда более опасная.

(Конечно, весь этот обмен был услышан одним грызуном, которого никто не заметил, ни
скелеты, ни авантюристы.)

Неужели моя удача повернулась ко мне? Это легендарная роковая встреча с группой высокого
уровня, которую я могу убить? Но почему они отступают? Они должны тужиться, уставать,
получать такие большие травмы, что на их последнем дыхании я могу сделать смертельный
удар и получить все эти сочные "эксп". Ты человек, я слышал, ты говорил о сокровищах,
почему ты не жадный? Семь явно опытных воинов боятся скелетов, у некоторых даже нет всех
рук.

В любом случае, все еще странно, что никто из них не заметил меня. Я имею в виду, почему,
конечно, я прячусь за скалой более чем на 20 метров, но все же, у меня есть жизненная сила
или что-то еще, что есть у всех живых существ, по крайней мере, нежить должна заметить
меня. Или, может быть, они слишком низкоуровневые. Они действительно низкого уровня, так
что, это может быть правдой.

Слишком плохо для меня. Я не смогу убить их, если они просто отступят, и даже если они
продолжат, мне нужен какой-то большой плохой монстр, иначе они даже не получат царапины.
И снова мы идем здесь, пытаясь поймать насекомое. Но ничего нет, даже животные
отсутствуют. Это хорошо, они не убьют меня, но это плохо, что у меня даже нет выбора, чтобы
убить что-то. Я думаю, то, что говорят авантюристы, правда, это пещера, полна нежити.



Я вижу, что они начали отступать и ... стало холоднее? Да, внезапно стало действительно
холоднее. Это Босс? Пожалуйста, будь Личом, пожалуйста, будь Личом. И это ... ЛИЧ!
Наконец-то, что-то страшное. И теперь авантюристы опасаются за свою жизнь. Они совершат
ошибки, возможно, даже разделятся. Отлично, отлично, подожди. Почему они сражаются?
Почему лич проигрывает? Серьезно, они выигрывают? Нет, Нет, Нет, не надо, не Выигрывай. И
они победили. Просто так. Это была ловушка? Ну как-бы "мы слабы и устали, одна атака, и мы
умрем, я надеюсь, что ни один монстр не будет пытаться бороться с нами"? А теперь, вся
нежить мертва, навсегда.

Поэтому они уходят так, без потерь, без товарища даже близкого к смерти. Они взяли что-то из
сундука лича, похоже на кристалл. Так что в этом мире есть ядро монстра. И священник
забирает мешок Лича. Вероятно, какие-то свитки заклинаний, рукописи, пергаменты. Все
остальное-куча сломанных доспехов, мечей и костей из скелетов и тела лича.

Что мне с этим делать, я не могу есть кости, а тело Лича, просто одно количество проклятий на
нем не будет низким. Но больше ничего нет. Есть или не есть - вот в чем вопрос. Если бы я был
нормальной крысой, я бы, вероятно, не делал этого, но у меня есть могучая система. Так давай
попробуем.

"[Проклятие мертвых] активировано, уменьшить все атрибуты на 50%"

…

Сейчас мой HP идет от 1/1 до 0,7/0,7. Это только на 30% меньше, а не на 50%. Моя система не
работает? Или я получил больше HP? Я съедаю часть тела лича, получаю проклятие и получаю
больше жизни. Так что давай поедим еще раз. Благослови тебя Господь, могущественная
система! Благослови вас Бог! Пожирание позволяет мне получить больше HP. От 0,7 до 40,5
после поедания всего тела Лича. Таким образом, у меня есть атрибуты усиления, но не ЭКСП,
я думаю? Тем не менее, от смерти против чего-либо, до выживания и, возможности, победить
некоторых животных, это отличный день для крысиной расы. Однако система совсем не
изменилась:

"Атрибуты:

Имя:???

???

???

???

НР.:40,5/40,5



???

???"

Каким невежественным я был, думая что легендарная встреча подвела меня. Не может быть,
чтобы это не сработало. Но все равно, я не знаю, достаточно ли этого. Я, вероятно, должен
уйти, прежде чем авантюристы вернутся, но где выход?

http://tl.rulate.ru/book/16283/332420


