
Глава 845: Новая игра Отряда Маджонга - Убить Автора!

Ян Хуай не ожидал что день когда на него опустится занавес, наступит так скоро... Несмотря
на то что внешне он безумно смеялся, внутренне он не хотел этого... Он не мог даже
представить себе кого же он оскорбил!

В этот момент в его голове постоянно раздавался звук Небесного Дао, что являлось духовным
давлением которое на него наложил Небесное Дао Духа! Этот шум электрического тока был
подобен волне которая бесконечно ревела в его мозгу, вызывая у Ян Хуая желание умереть.

Со временем у него появилось желание покончить с собой и он даже решительно откусил свой
язык... Однако самым странным было то, что как только он откусил его, тот фактически
вернулся на место...

Сила Небесного Дао Жизни и Смерти сделала так, что Ян Хуая просто не мог освободиться
совершив самоубийство!

Вместо этого он испытал двойную боль от самоубийства.

Более того его язык был единственной «мышечной тканью» его организма, которая осталась
нетронутой, поскольку ему нужно было использовать свой рот чтобы признаться и раскаяться...
С другой стороны остальные его мышцы начали постепенно атрофироваться из-за наказания
Небесного Дао Силы. Если Ян Хуай не осознает свою ошибку, то наказание Небесного Дао не
прекратится!

Ян Хуай выглядел очень несчастным, однако еще более трагичным было то что его отправили в
Камеру Маджонга Первой Тюрьмы Города Сунхай...

…

До того как офицеры доставили Ян Хуая в специальную тюремную камеру, Отряд Маджонга
играл в новую игру.

Игра в которую сегодня играли Старый Дьявол, Злой Бог Меча и Глава Бессмертного Особняка
Чэн Юй называлась - Убить Автора!

Это была карточная игра, разработанная с использованием личностей определенных онлайн-
авторов. Каждый игрок выбирал себе персонажа, и у каждого персонажа было разное
количество HP. В начале игры игрокам также раздавали по пять карт, и им нужно было
вытащить три когда наступит их очередь.



Персонаж Старого Дьявола: Цзян Нань.

HP персонажа: 8

[Навык персонажа 1 (Цепь Клинков) - если во время игры Цзян Нань использует три карты
Клинок, то это активирует навык «Рыцари Клинков Драконьего Раджи», из-за чего все игроки
должны немедленно показать свои карты, а также сбросить две карты Клинок. Если у них
недостаточно карт Клинок, то они теряют одно HP. Этот навык можно использовать только
один раз в каждом раунде.]

[Навык персонажа 2 (Самообладание) - если во время игры Цзян Нань отказывается играть в
карты, то это активирует навык «Техника Спокойной Задержки Обновлений». Все карты
Клинок становятся неэффективными против Цзян Наня, а другие игроки пропускают свой ход.
Когда наступает очередь Цзян Наня тянуть карты, то другие персонажи должны раскрыть свои
карты Клинок, и потянуть такое же количество карт. Этот навык можно использовать только
один раз в каждом раунде.]

Персонаж Главы Бессмертного Особняка: Картофель Небесного Шелкопряда

HP персонажа: 7

[Навык персонажа 1 (Король Задержек) - во время игры Картофель Небесного Шелкопряда
может использовать этот навык на другом персонаже, однако ценою будет одно очко HP. Цель
навыка может использовать всего одну карту на протяжении двух следующих ходов. Этот
навык можно использовать только один раз в каждом раунде, и не может быть отменен какой-
либо другой картой.]

[Навык персонажа 2 (Ограниченная Техника - Огненный Лотос) - в любой момент игры,
Картофель Небесного шелкопряда может взять по две карты из стопки сброса и из колоды.
Если все четыре карты разных мастей, то «Ограниченная Техника - Огненный Лотос» -
успешно активируется. Все остальные персонажи теряют все свои карты и два очка HP. Этот
навык можно использовать всего один раз.]

Персонаж Злого Бога Меча: Цзинь Хэцзай

HP персонажа: 6

[Навык персонажа 1 (Большая Палка) - во время игры Цзинь Хэцзай может выбрать одного
персонажа мужского пола, с которым он сразится на месте. Если Цзинь Хэцзай побеждает, то
это активирует навык «Большая Палка» и проигравший должен отдать все свои карты Цзинь
Хэцзаю. Навык можно использовать только один раз в каждом раунде.]

[Навык персонажа 2 (Блок Обзора) - во время игры Цзинь Хэцзай может использовать две
карты действий чтобы использовать навык «Я хочу чтобы небо никогда больше не закрывала
мне глаза». После активации этого навыка, все персонажи будут оценены согласно картам в их
руках. Игрокам с большим количеством червовой масти будет запрещено действовать во время
следующего хода; игрокам с большим количеством пиковой масти придется сбросить одну
карту действия; если у них не будет карт действий, то они потеряют одно очко HP. Навык
можно использовать только один раз в каждом раунде.]

Старый Дьявол использовал карту против Злого Бога Меча: «Клинок!»

[Название карты: Клинок]



[Тип карты: обычная карта]

[Способность карты: после использования, противник теряет одно HP. Может быть отменено
другим Клинком.]

Злой Бог Меча без теней для век: «Задержать Обновление!»

[Название карты: Задержать Обновление]

[Тип карты: карта действия]

[Способность карты: может защитить от двух Клинков. Если противник использует больше двух
Клинков, вы теряете два HP.]

Чэн Юй: «Нет Обновлений!»

[Название карты: Нет Обновлений]

[Тип карты: карта действия]

[Способность карты: делает неэффективными все остальные карты действий.]

Злой Бог Меча без теней для век -1 HP…

Злой Бог Меча: «Ал… Альянс Серебряного Генерала!»

[Название карты: Альянс Серебряного Генерала]

[Тип карты: карта действия]

[Способность карты: позволяет немедленно вытащить из колоды три карты.]

Старый Дьявол: «Альянс Золотого Генерала!»

[Название карты: Альянс Золотого Генерала]

[Тип карты: карта действия]

[Способность карты: позволяет не медленно взять из колоды шесть карт. Если во время этого
хода другой игрок использовал «Альянс Серебряного Генерала», то все карты украденные этим
игроком должны быть возвращены.]

Старый Дьявол: «Верни Эри!»

[Название карты: Верни Эри]

[Тип карты: карта действия]

[Способность карты: ворует две карты у персонажа справа. Если у игрока недостаточно карт,
то он теряет эквивалентное количество.]

Злой Бог Меча выглядел так, как будто был на грани слез: «Аххх… Как… как ты можешь так
меня задирать?! Я ухожу!»

…



В этот момент два офицера Первой Тюрьмы Города Сунхай внесли в камеру громко
смеющегося Ян Хуая.

Старый Дьявол: «Хм? Почему у нас новичок? Брат, он что на нашем уровне?»

Офицер рассмеялся: «Он далек от этого, однако Директор Чжо специально отправил его на тот
случай если вам скучно. Этот человек пострадал от чего-то и не может перестать смеяться.
Директор Чжо хочет чтобы вы что-нибудь придумали.»

Придумали что-нибудь?

Старый Дьявол опешил.

Ни у кого из них не было того, что нужно для того чтобы стать учителем.

Что они могли придумать?

Поэтому было очевидно что их просят применить силу!

«Но все ли в порядке?» - Чэн Юй слегка нахмурился.

Он уже почувствовал что уровень Ян Хуая было очень низким; у последнего не было никакой
возможности выдержать избиение как Злой Бог Меча без теней для век…

«Не переживайте, этого господина Ян Хуая нельзя забить до смерти – похоже что он был
проклят и не может умереть.» - офицер рассмеялся.

Поначалу об этом знали только руководители, и им запрещалось распространять эту
информацию. Однако чтобы гарантировать что состояние Ян Хуая будет взято под контроль, Од
Чжо специально рассказал об этом офицерам которые сопровождали Ян Хуая в Камеру
Маджонга – в конце концов в этом не было ничего плохого.

«Ох.» - Старого Дьявола осенило.

Значит его нельзя забить до смерти...

Замечательно!

Их кости уже онемели поскольку они изо дня в день сидели на корточках; во время
ежедневных избиений Злого Бога Меча они также боялись переборщить. Однако теперь к ним
прибыл тот, кого нельзя было забить до смерти… похоже что Злой Бог Меча мог взять отпуск
на несколько дней!

Перед уходом, офицеры дали Старому Дьяволу бутылку с мазью.

«А это?»

«Тени для век. Не забудьте нанести их на Злого Бога Меча.»

«…»
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