
Глава 24

Рейнер, который недавно чуть лично не познакомился со смертью, теперь стал гораздо
серьезнее. Сначала он не успел полностью прочувствовать это ощущение, но теперь понял, что
буквально стоял на пороге смерти. Потому что от удара по голове такой лапищей, которая
была чуть слабее, чем у Кары, ожидать чего-то, кроме смерти, было наивно.

Он просматривал свои навыки обнаружения, в то время как Гунтар и Кара высматривали
виверн.

Если не считать периодических криков вдалеке, казалось, что виверны решили держать
расстояние между собой и командой, проходящей испытание. И вот, они снова подошли ко
входу в пещеру. Кара сама решила сменить форму и тут же начала трансформацию, а Гунтар
первый ступил в темноту пещеры.

В полной боевой готовности, Рейнер увеличил свет от заряженных Арканских молний и
последовал за ним.

Они сделали несколько шагов, когда он сказал:

- Стойте.

Он приложил палец к губам, надеясь объяснить им этим жестом, чтобы они вели себя тихо, но
получилось ровно наоборот:

- Один? Один - что? - спросила Кара, теряясь в догадках. Ее голос, когда она была в виде
оборотня, чуть вибрировал, что только добавляло шуму.

- Черт подери, это значит - тише, - прошептал Рейнер.

- Как вообще можно об этом догадаться? - снова спросила она, причем все так же громко.

Рейнер только вздохнул и посмотрел на дыру в нижней части пещерной стены. Отверстие было
маленьким - сквозь него прошла бы разве что кошла - но тем не менее, оно не выглядело
безопасным.

Рейнер облокотился на стену и скастовал Зону Пространства. Он просканировал маленький
туннель и скоро нашел то, что, как он и предполагал, в нем находилось - монстра. У него было
длинное извивающееся тело, как у змеи, которое растянулось по всему туннелю. Арканский
огонь сформировался в ладони Рейнера и, прежде чем существо успело напасть, он сжег его
Столпом арканского пламени. Змеевидное создание не успело даже издать и звука, взрываясь
в огне.

- Там был монстр, на змею похожий, - объяснил он парочке, стоящей в замешательстве.

- Как всегда Чародей впечатляет нас своей магией. Это - та самая, из-за которой болит твоя
голова?

- Можно и так сказать. Называется Зона Пространства. Позволяет мне прощупывать все
пространство вокруг меня.

“Хорошо, что у меня нет сердца. Учитывая, сколько мне приходится удивляться, оно бы давно
уже не выдержало”, - сам себе сказал Гунтар, проходя дальше в пещеру и высматривая



похожие маленькие туннели.

Кара задумчиво приложила палец к губам, повторяя жест Рейнера и пытаясь понять, как это
работает. Он вдруг оказался перед ней, подойдя совсем близко, заглядывая в глаза, напугав ее.
Она случайно прижала палец к его губам. Хотя, если учитывать ее размеры в форме оборотня,
то палец скорее прижимался ко всему лицу в целом.

- Вот видишь, - сказал он, убирая ее лапу. - На других это тоже работает.

- Наверное... - пробормотала она.

Рейнер развернулся и сосредоточил свое внимание на поисках присутствия еще каких-нибудь
существ. Было очень удобно иметь целиком забронированного мертвеца, который проходил
путь первым. Вряд ли змеиным ядом можно было отравить кого-то, у кого напрочь
отсутствовала кровь.

Каждый раз, когда Гунтар замечал маленькое отверстие в стене, он подзывал Рейнера,
который с помощью Зоны Пространства проверял его, и затем уже они действовали по
ситуации.

Дорога в пещере снова резко пошла вверх, но в противоположность предыдущему разу, она,
как казалось, вела именно вглубь горы. Путешествие в темноте займет гораздо больше
времени, чем они предполагали.

Гунтар успел уклониться, когда на него набросилась гидра с несколькими головами.

[Змей, пол - женский, Молодая Младшая Гидра, уровень 11]

Рейнер прочитал то, что выдала Оценка и вскоре понял, что для монстров класс и уровень
тоже много значили. Что-то похожее было с Гулем в его первом подземелье. Чудовище было
гораздо более сильным, чем должно было быть согласно уровню.

Он запрыгнул на спину Каре и приготовил еще одну Аркано-огненную молнию. Гидра выбрала
его целью своей атаки, но каждый раз, когда она приближалась, готовая напасть, Кара
отпрыгивала назад и уворачивалась - ее скорость была выше, чем у монстра.

Гунтар же в этот момент пользовался преимуществом того, что монстр совершил ошибку, и
наносил Гидре повреждения.

Способность восстанавливаться у нее была просто невероятная, но Арканский огонь наносил
повреждения, которые невозможно было вылечить. В очередной раз, так же, как это было с
троллями, ожоги мешали животному восстановить свое здоровье.

Понадобилась еще одна, последняя, Арканская огненная молния, чтобы Гидра лишилась
последней своей головы и рухнула на землю. Все четыре головы зашипели, покрытые паром.

[Мини-босс: Молодая Гидра была побеждена. Добавлено 10% статического опыта за первое
убийство этого монстра]

[Первый, поразивший мини-босса Молодую Гидру. Получены 20% статического опыта]

[Арканист достиг уровня 17/25. Распределены стандартные атрибуты. Добавлен 1 пункт опыта
к каждому из атрибутов]



Кара спрыгнул с Кары, и та изменила свою форму на привычную.

Группа была в отличной физической форме, так что они направились дальше, решив не
останавливаться, чтобы отдохнуть.

Гунтар занял место впереди всех: ему не нужно было много ауры для того, чтобы драться, а у
Кары и Рейнера было время восстановить свои частично потраченные ресурсы.

Дорога в пещеру забирала вверх, становясь все круче. Подъем был постепенный, но
чувствовалось, что он идет также будто по спирали. Изначально просторная пещера начала
снижаться в направлении туннеля, и после пяти часов ходьбы они наконец достигли места, к
которому изначально направлялись.

Туннель привел к открытому широкому пространству под землей. Оно было гораздо больше,
чем пещеры до этого. Рейнер подался назад - они решили сесть и отдохнуть немного, прежде
чем входить вступать в бой, который в подобном месте точно был запланирован. По крайней
мере, Рейнер был в этом уверен. Остальные решили послушаться его, так как отдых всегда был
хорошей идеей в любом случае.

- Кара, скажи мне, когда ты полностью восстановишься. Я уже в порядке.

Она кивнула и начала медитацию. Гунтар, уже пребывая в полной боевой готовности, стоял
рядом с Рейнером, тщательно исследуя территорию перед собой.

- Эй, Луна, что ты знаешь о Квесте для получения второго класса? - спросил Рейнер.

Луна выглянула из кармана Рейнера и чуть обдумала свой ответ, прежде чем сказать:

- Не много. Луна говорит: феям обычно он не нужен, они в нем не участвуют, поэтому они о
нем знают мало. Луна также говорит, что испытания могут очень сильно различаться между
собой. Это все, что знает Луна.

- Феи не участвуют в подобных квестах?

- Феи, будучи выбранными Древом Жизни, могут развивать свои способности по-другому.
Изначально предполагалось, что Луна так и сделает, но...

- Сделаешь, не беспокойся. Я об этом позабочусь, - сказал Рейнер, перебивая ее. - Я могу взять
тебя с собой на свои испытания? - спросил он, меняя тему.

- Да, Рейнер может взять одного фамильяра, - ответила Луна. Было видно, что она
обрадовалась.

- Не знаю, будет ли что-то похожее в случае с твоей расой, но могу рассказать, что знают об
этом люди моего класса, - сказал Гунтар.

- Леди Фея была права, когда говорила, что испытания различаются - они действительно
меняются, приспосабливаясь к определенному классу. Для Чародеев это магические чудовища.
Для Воинов это очень сильные звери. Хитрецам - свои испытания. Для Ремесленников
испытание состоит в том, чтобы охотиться и получать нужные компоненты от определенных
видов животных. Что касается классов поменьше, тут я не знаю. Так вот, это - первая часть
испытания. А вторая отличается не только в зависимости от класса, а также в зависимости от
определенного человека.



- Боюсь, что твое испытание, Чародей, будет на самом высоком уровне сложности, дабы
подстроиться под невероятную иррациональность самого твоего существования.

Рейнер сел, призадумавшись. Оказывается, весь процесс состоял не просто в том, чтобы
достичь 25 уровня и затем прямиком направиться на квест второго класса, как он изначально
себе это представлял. Он думал, что проверять на прочность его будут так же, как и любого
другого мага. Частично он был прав, но вот вторая часть задания его сильно беспокоила. Ему
нужно подготовиться так тщательно, как только это возможно.

- Луна, наложи на меня сонное заклинание. Высплюсь, пока Кара готовится, - сказал он,
закрывая глаза и укладываясь на пол. Гунтар же внимательно следил за пещерой,
открывшейся перед ними.

Заклинание подействовало, и Рейнер провалился в сон. Ему снились разные люди и места, из-
за того, что Зона Пространства была включена на полную, плюс к этому неистощимый запас
маны и Арканская ярость.

Спустя несколько часов Рейнер проснулся сам. Гунтара не было, а Кара стояла напротив
Рейнера, облокотившись на стену и выглядывая из туннеля.

[Арканская ярость достигла уровня 4]

Он так шлепнул себя ладонью по лицу, что Кара, которая стояла на страже, вздрогнула.

Конечно же эта способность не прокачалась ни разу. С таким названием, как Зона
Пространства, разве она годится только для того, чтобы прощупывать все вокруг?

Он сразу же понял, что способность исследовать пространство вокруг - это только побочный
эффект, в то время как настоящая цель заклинания состояла в том, чтобы помочь в изменении
пространства. Чтобы увеличить гравитацию хотя бы на один пункт, например, как когда он
летал, ему приходилось тратить безумно много маны и самоконтроля. Изменится ли это с
использованием Зоны Пространства?

Он тут же быстро скастовал Зону Пространства, проверяя свою теорию. Он создал небольшое
пространство с пониженной гравитацией и, в отличие от прошлого раза, ему гораздо было
легче ее контролировать, да и потребление маны уменьшилась.

С использованием Зоны Пространства подобное заклинание вызывалось гораздо проще, да и
поддерживать его было легче, пока оно было в пределах его досягаемости.

Из-за того, что Арканская ярость прокачалась еще на уровень, он начал чувствовать, что
грубой силой с этим заклинанием ничего путного не добьешься.

До этого момента он занимался тем, что привыкал высвобождать Арканскую силу внутри себя,
чтобы понять ее эффекты и то, как быстрее ее активировать. Но вопрос того, как улучшить
саму силу был из другой области. Он догадывался, что Арканская ярость была тесно связана с
Арканской манипуляцией энергией и что ему нужно развивать их вместе. Сам процент
Арканской ярости представлял собой его уровень Арканской манипуляции энергией и его
Максимум Арканской силы, умноженный на три и разделенный на сто.

- Твоя магия тебя таки добила? - шутя спросила Кара, разглядывая его. Хотя, под этим
шутливым настроением все равно было сложно скрыть ее напряжение.



- Нет, все в порядке, я просто проверял кое-что. Кстати, где Гунтар?

- Он ушел чуть дальше, чтобы попрактиковаться в одной технике. Больше он ничего не сказал.
Может, ты позовешь его этой Арканской речью, которую вы используете? - ответила она.
Выглядела Кара при этом какой-то радостно-взволнованной.

Вообще, у него это получилось совершенно случайно, когда в прошлый раз он крикнул на
Виверн и разогнал их. Но он чувствовал, что этому навыку можно задать определенное
направление, до известной степени, так что он крикнул, “направляя” голос в туннель.

- Гунтар!

Кара закрыла глаза, наслаждаясь ощущением Арканской силы, витающей в воздухе.

Гунтар появился буквально через несколько секунд, когда звук голоса Рейнера, усиленный
Арканой, дошел до туннеля, в котором он находился.

- А, Чародей, вы проснулись. Замечательно. Что же, давайте двигаться вперед, в эту ужасную
комнату, как вы ее назвали. Хотя, я все осмотрел и мне не совсем понятно, что вас так
обеспокоило.

- Как бы тщательно ты не осмотрел ее, она все равно остается комнатой босса.

- Как скажешь, Чародей.

Кара, которая убедилась в наличии у Рейнера дара предвидения, поверила ему безоговорочно.

Она поменяла форму на боевую, и группа приготовилась двигаться вперед.

- Луна, - мягко позвал Рейнер, вытаскивая ее из кармана. - Начни готовить Дар Молнии для
Кары.

Луна сонно кивнула головой и подлетела к Каре.

Рейнер запрыгнул на Кару, а Луна - на Рейнера, и они направились внутрь, вместе с Гунтаром,
который шел впереди.

Его беззаботность сменилась шоком, который перерос в разочарование в самом себе, и все это
из-за того, что он в очередной раз недооценил Чародея.

Неизвестное создание, которое до этого момента мастерски пряталось, спикировало с потолка.
У него были длинные лапы, покрытые густым черным мехом, причем волоски стояли прямо,
как щетка. Лицо напоминало обезьянье и было покрыто таким же мехом, а в центре
располагались три больших красных глаза. Ноги были слишком длинными для такого тела. Он
был почти в два раза выше Кары, которая была ростом в 17 футов.

Создание издавало странные звуки, похожие то ли на смех, то ли на фырканье, и прыгало
вокруг группы, отталкиваясь от стен и потолка большой пещеры.

[Примат, пол - мужской, Агогво, уровень 15]

- Рейнер, спрыгни с меня, - прорычала Кара, заметив, что зверь сосредоточился только на ней.

Рейнер отошел от нее, приберегая заряженные молнии для более подходящего момента,



кастуя в это же время Аркано-Световое копье. Пока обезьяна дразнилась, у него как раз было
достаточно времени.

Монстр прыгнул вперед, нацеливаясь прямо на Кару, но еще до того, как он успел до нее
коснуться, Рейнер выпустил копье, которому для удара с такого расстояния не нужно было
никаких усилений, кроме стандартной силы.

Копье попало в голову зверя, и взорвалось от Аркано-световой магии.

Вся группа замерла в шоке, увидев, как безглавый труп ударился о землю и подкатился к их
ногам. Они были уверены, что это какая-то хитрость. Даже Гидра была подходящим для их
уровня испытанием. Вампир чуть было не убил Рейнера, но это...

[Мини-босс: Агогво побежден. Начислено 10% статического опыта за первое уничтожение]

[Уничтожение мини-босса Агогво первым. Начислено 20% статического опыта]

- Ну, э... Пойдем вперед, да? - выдавил Рейнер.

Кара перекинулась обратно и облизнула губы, наблюдая за удаляющимся Рейнером.

- Можешь хотя бы делать это не так явно, волчонок?

- Я пытаюсь... но ничего не могу с собой поделать, - Кара закусила губу.

- Вот что я скажу тебе, волчонок. Это было впечатляюще, - сказал Гунтар, последовав за
Рейнером.

Когда они вышли из пещеры, было полнолуние. Они залезли на вершину горы, и им открылся
туннель. По просьбе Рейнера Кара снова перекинулась в форму оборотня. Рейнер предполагал,
что вершина места под названием Гнездо Виверн оправдает свое имя. Дорожка стала шире,
подводя их к вершине, а точнее, к плоской вершине горы. Прямо над ними была Виверна,
которая отличалась от всех остальных особей, встречавшихся им раньше.

Зверь опустился перед ними, издав редкий выкрик.

[Птица-дракон, пол - мужской, Взрослая Чешуйчатая Виверна, уровень 2]

Бежовые чешуйки с красным отливом покрывали Виверну. Размах крыльев у нее был больше,
чем у любой другой виверны, которую они до этого встречали. Рейнер сделал судорожный
вдох, посмотрев на ее уровень. Драконская виверна, должно быть, превосходила по своей силе
всех существ, с которыми они сталкивались раньше, так как при такой мощи она обладала
всего вторым уровнем.

Поток воздуха ворвался в рот виверны, когда та вдохнула.

- Прячьтесь за мной! - крикнул Гунтар, вливая ману в создаваемый щит. Кара припала к земле,
схватив Рейнера и спрятав его за спину Гунтара, но перед этим Рейнер успел выпустить восемь
молний.

Они пронеслись вперед и каждая из них попала в виверну, но та лишь отмахнулась легким
движением, прежде чем выпустить залп огня, целясь в непрошенных гостей.

Гунтар потратил почти половину своей ауры, закрываясь от этого адового создания щитом.



Рейнер начал кастовать копье, скрываясь от ее огня, но виверна тут же взлетела в небо, да так
высоко, что достато копьем ее было невозможно.

- Разделяемся и ищем укрытие, - крикнул Рейнер, и Кара перенесла его за одну из колонн
этого платообразного места. Гунтар выбрал другое направление, а виверна выплюнула еще
один огненный шар, чуть его не достав.

Рейнер активировал Распознавание маны и заметил рядом с Драконовидной Виверной
огромный бассейн маны, с помощью которого она быстро восстанавливала свои силы.

Так что такое дракон?

Он не переставал задаваться вопросами даже в такой ситуации, как эта.

Чешуйчатая виверна все еще находилась в воздухе, поднимаясь все выше, когда до команды
долетели крики других созданий.

Шестеро Взрослых Виверн подлетели к самому краю и с невероятной скоростью спикировали
вниз, направляясь к героям.

- Держись крепче, - прорычала Кара, прижимая лапы крепче к земле, отталкиваясь и с
повышенной с помощью ауры скоростью бросаясь в сторону виверны.

Зверь даже не успел среагировать, а Кара уже разорвала зубами его глотку. Другая виверна
решила напасть сзади, но еще до того, как Рейнер успел предупредить об этом Кару, она уже
обернулась и разрезала животное снизу вверх своими когтями ровно посередине, а затем
схватила за хвост еще одну виверну, которая в этот момент пыталась взлететь. Кара с силой
ударила ее оземь. Раздался треск костей, от которого на секунду затошнило, а затем когтистая
лапа сломала виверне шею.

В это же время Гунтар разбирался с тремя вивернами, которые атаковали его. Ему прокусили
броню, но в противоположность к ожиданиям виверн, зубы животного не проникли дальше.
Вместо этого голова животного осталась висеть на теле Гунтара, вцепившись в броню, а жизнь
медленно вытекала из обезглавленного тела.

- Прячьтесь! - снова крикнул Рейнер, когда огромное крыло ударило по воздуху. Чешуйчатая
виверна спикировала вниз. Поток пламени ознаменовал ее приближение, но группа уже
успела спрятаться за колоннами.

Рейнер тут же активировал Арканскую ярость и увеличил ее мощность на 30%. В его руке
сформировалось Аркано-световое копье. Стоило потоку огня прекратиться, как Кара тут же
выбежала вперед, атакуя, а Рейнер запустил копье, не дожидаясь, когда оно зарядится
полностью - на это не было времени.

Оно ударило в бок Чешуйчатой Виверны и несколько защитных чешуек упало на землю, но
само существо только немного покачнулось и снова взлетело, подавая сигналы еще шестерым
вивернам, которые к ним приближались.

Имея кое-какие подозрения, Рейнер воспользовался Распознаванием маны, и его догадки
подтвердились. Чешуйчатая виверна потеряла почти половину своей маны. Часть ее - вероятно
на пламя, но остальное...

- Ее защищает какая-то магия.



Рейнер спрыгнул с Кары и побежал к столбу, который находился дальше всех от виверн.

- Прикрой меня, я его собью.

Это займет много времени.

Рейнер разрабатывал нужную тактику, когда заметил, что Кара начала ощутимо уставать.
Неудивительно, она приканчивала уже шестую по счету виверну. Аура Гунтара тоже почти
кончилась, а ему еще предстояло разобраться со взрослыми вивернами. В конце концов, такой
маленькой группе это испытание было просто не по силам.

Чешуйчатая виверна в этот раз кружила в небе гораздо дольше обычного, но все-таки снова
нырнула вниз, когда ее мана полностью восстановилась.

В руках Рейнер держал Аркано-световое копье, увеличив Арканскую ярость еще на 20%, уже
чувствуя растекающуюся по всему телу боль.

Измененное из-за недавнего заклинания, его копье выглядело крепче и внушительней. Он
использовал другой способ кастовки заклинания - тот, что был описан в фолианте. В этот раз
он сосредоточился на пробивной способности копья, а не на его магической силе.

- Кара, сюда! - позвал он, показывая ей цепь, и она, тут же разобравшись в том, что он имел в
виду, взяла ее в зубы.

Когда закончился обстрел огнем, Рейнер покинул свое укрытие и увидел, что Чешуйчатая
виверна в этот раз устремилась к Гунтару, даже не взлетая, чтобы передохнуть.

Но это ничего не значило, так как Рейнер запустил заряженное копье, на конце которого была
привязана цепь, созданная Арканским ткачеством. Острый конец цепочки был встроен в
наконечник копья, а чтобы он хорошо держался, Рейнер сделал на нем зазубрины.

Виверны снова уклонились от копья, но зато цепочке было за что зацепиться. Кара уже тянула
за другой конец цепи, когда виверна наконец поняла, что случилось.

Она закричала, забывая про свою настоящую цель и пытаясь вырваться и снова улететь.
Рейнер увеличил свою Арканскую ярость до максимума в 70% - это все, что позволял ему
сейчас его уровень. Выпущенная Арканская сила поразила его тело, когда он влил столько
маны и Арканской силы, сколько только мог во второе и последнее копье.

Копье гудело от переполняющей его мощи. Мана Рейнера достигла нуля, когда копье было
окончательно заряжено. Цепь, которая обвивалась вокруг Виверны, почти кончилась. И все же,
ее хватило. Зверь отшатнулся назад, на какой-то момент полностью обездвиженный.

В этот короткий момент воздух стал вибрировать от мощи копья, которое ударило животному в
живот и взорвалось внутри него. Защитные барьеры зверя не выдержали такой силы, к тому
же, его мана почти закончилась. Он последний раз спустился на землю, обездвиженный и
мертвый.

[Закончено испытание Гнездо Виверн. Начислено 25% статического опыта]

[Первое завершение испытания Гнездо Виверн. Получено 75% статического опыта]

[Завершена Первая Стадия испытания Горы Тал’Йорна. Получено 50% статического опыта.



Звание: Первопроходец Подземелья уже получено. Добавлены 5% опыта к званию. ]

[Добавлен бонус за маленькую команду: испытание Гнездо Виверн завершено. Получено 25%
статического опыта]

[Добавлен бонус за маленькую команду: испытание Гнездо Виверн пройдено впервые.
Получено 75% статического опыта]

[Добавлен бонус за маленькую команду: Первыми прошли испытание первой стадии в Горах
Тал’Йорна. Получено 50% статического опыта]

[Арканист достиг уровня 18/25. Стандартные атрибуты были распределены. Добавлено по 1
пункту к навыкам]

[Арканист достиг уровня 19/25. Стандартные атрибуты были распределены. Добавлено по 1
пункту к навыкам]

[Арканист достиг уровня 20/25. Стандартные атрибуты были распределены. Добавлено по 1
пункту к навыкам]

Посмотрев на Кару, он понял, что она тоже не верила тем сообщениям, которые появились на
ее экране. Луна тоже потерла глаза, как будто не доверяла своему зрению, но было понятно,
что она просто подыгрывала остальным. Ничто не могло бы пересилить по своим ощущениям
ее шок, когда она получила четыре уровня сразу и новую внешность, когда они с Рейнером
путешествовали ее вдвоем. Все остальное на этом фоне казалось пустяком.

[Вычисление награды за босса]

[Добавлен бонус за убийство босса первопроходцами]

[Награда для Лидера группы: Яйцо Виверны]

[Бонус за завершение испытания: Яйцо Виверны повысило уровень до Яйца Чешуйчатой
Виверны]

[Бонус за завершение испытания: Инкубационное кольцо]

[Доступные предметы: Нет]

[Награда за вклад: Камень возврата х 3, Принять? Д/Н]

Рейнер в шоке таращился на новое кольцо, которое появилось у него на пальце. В отличие от
предыдущего раза, когда ему давался выбор, в этот раз его просто силой заставили взять
“подарок”. Не то чтобы он возражал... Он нажал “Да”, выбирая награду за вклад и добавил
камни к уже трем существующим.

Кара смотрела на свой экран, видимо тоже выбирая, брать ли свое вознаграждение.

Моя награда для лидера потратила на саму себя все бонусы... и больше кроме нее - ничего?

Но он все же немного успокоился, посмотрев на свое новое кольцо. Он, помнится, страшно
завидовал Личу, которого когда-то увидел верхом на виверне.

Он взглянул на Кару и подумал, что было бы здорово, умей она летать. Кара, увидев, что он



пристально на нее смотрит, чуть улыбнулась. Хотя, если бы она знала, о чем он думает,
реакция скорее всего была бы совершенно другой...

В центре открытой горы открылся портал, который вел к месту отдыха, похожее на то, которое
находилось в самом конце Подземелья Падшего города Налмар.

И только Кара с Гунтаром собрались пройти туда, как Рейнер крикнул:

- Эй, ребята! Вы ничего не забыли? - он ворчал как старик, уж больно сильным был эффект от
использования Арканской ярости. Чтобы довести заклинание до уровня 70% он потратил
столько сил, как если бы он был Арканистом 35 уровня, если такое вообще было возможно. Но
отдача была слишком велика. Даже если увеличение уровня Арканской ярости увеличивало
воответственно количество Арканской силы, которое могло вместить в себя его тело, побочные
эффекты и последствия все равно оставались такими же мощными. Так что Рейнер просто
лежал на земле, неспособный двигаться от слова совсем.

Кара подбежала к нему и аккуратно перенесла его к порталу, ведущему к месту отдыха.

- А что насчет тела, крови? - спросил Рейнер.

Гунтар и Кара оба остановились.

Гунтар смущенно почесал череп, а Кара снова опустила Рейнера на землю и вернулась к
Чешуйчатой виверне. Вскоре к ней все-таки присоединился Гунтар.

- Рейнер, кинь мне пару контейнеров из-под вина! Кровь дракона - это очень дагоценный
ингридиент для создания многих вещей. Даже с учетом того, что эту кровь едва ли можно
считать кровью драконского происхождения, она тем не менее будет чрезвычайно полезна, -
сказал Гунтар.

Все, что Рейнер смог сделать, это - оторвать голову от земли, бросить в Гунтара злобный взгляд
и снова лечь обратно.

- Мои извинения, Чародей, - сказал он, сам забирая у него кольцо и доставая то, что ему было
нужно. Непонятно, что именно активировало его кольцо - мана или аура.

“Эх, жалко-то как...” - подумал Рейнер, услышав, как выливают вино на землю. Он не взял с
собой воду, полагаясь на магию Луны, так что, все, что у них было - это винные вляги. В
принципе, кровь можно было бы сложить прямо так в пространственное кольцо, в виде
жидкости, но она скорее всего намочила бы все остальное.

Потратив достаточное количество времени, чтобы собрать все трофеи, группа направилась к
порталу и очутилась в месте для отдыха.

[12:00:00]

Рейнер краем глаза осмотрелся, заметив, что все остальное пространство было тематически
обставлено. Полы, стены и столы - все было сделано из простого дерева. В зале были резные
потолки и стены. Стол был накрыт - на нем было мясо и куски хлеба. Не так богато, как
раньше, но аромат говорил сам за себя.

- Кара, я совершенно вымотан. Донесешь до комнаты? - спросил он, в то время как Луна лечила
его своим огнем. Это не могло вернуть ему способность нормально двигаться, но по крайней



мере снимало часть боли.

Она кивнула, а Гунтар ушел к себе, чтобы потренироваться в техниках.

Кара помогла Рейнеру снять пальто, и Луна сразу же заняла свое место для сна в кармане.
Рейнер лег на кровать и уже подумывал о том, что бы выбрать для обучения во сне, когда его
прервал звук расстегивающегося ремня.

- Не уверен, что у меня остались на это силы.

- Как же я могу оставить своего победителя драконов без награды...

Лежа, она подползла выше к нему и, осторожно прижимаясь к нему, прошептала на ухо:

- То странное действо, которое ты предлагал совершить с моим ртом... разве сейчас не самое
подходящее для этого время?

И она исчезла из его вида.

Спустя пару мгновений Рейнер почувствовал, что Арканская ярость забрала не всю энергию из
его тела, и какие-то его части все так же обладали силой. Она ласкала его медленно и
осторожно, будто наслаждаясь моментом.

Она следовала рейнеровским объяснениям слова в слово, погружая его в свой рот и меняя
движения на вертикальные.

Увеличение характеристик подразумевало под собой также увеличение объема легких, что с
лихвой компенсировало недостаток техники...

Когда Рейнер проснулся, Кара все еще была рядом. Она обнимала его одной рукой, положив
голову ему на грудь.

Его тело по-прежнему болело, но, если бы возникла такая необходимость, двигаться он смог
бы.

[02:00:13]

Он остановился на использовании Обучения во сне для Зоны гравитации и Пространственной
манипуляции вместе. Он не мог пока изучать Зону пространства. Использование Зоны
пространства подразумевало под собой слишком большое количество дополнительных
компонентов. Тут нельзя было просто скастовать заклинание и затем изменить количество
маны или энергии, Зона пространства использовалась для манипуляции самими
пространством. До тех пор, пока он не поймет, что за собой влечет это заклинание, не было
смысла пытаться.

Для начала хорошо было бы узнать, как гравитация влияет на манипулирование Зоной
гравитации и Пространственной манипуляцией. Он думал, что, чисто теоретически, когда-
нибудь у него получится использовать Зону пространства для телепортации. Хотя, это скорее
была даже не теория, а некая надежда. По форме заклинания Зона пространства напоминала
Пространственную манипуляцию. Он должен узнать, как ее использовать на полную мощь.

[Пространственная манипуляция достигла уровня 4]

[Зона гравитации достигла уровня 10]



[Достигнут максимум владения заклинанием второго яруса: начислены 2 пункта опыта]

Интересно будет посмотреть на то, как виверна попытается от него улететь в следующий раз.

Рейнер воспользовался моментом, чтобы рассмотреть Инкубационное кольцо. Ему не было
необходимости сканировать его Оценкой, так как информация была доступна еще с прошлого
раза, когда он получил Яйцо Чешуйчатой виверны и Инкубационное кольцо.

[Инкубационное кольцо: создает пространство, которое позволяет в идеальных условиях
содержать одно Яйцо Виверны. Могут быть добавлены мана и ауры для ускорения роста]

[Яйцо Чешуйчатой виверны: яйцо представителя разновидности Пернатых драконов.
Чешуйчатая виверна - это виверна, обладающая небольшой частью древней драконской крови]

Небольшой, ага...

Вспомнив битву со взрослой особью второго уровня, он развеселился и решил подпитать
кольцо маной, разбавленной Арканской силой. Ему понадобилось 23 пункта маны и почти вся
Арканская сила, которая у него была, прежде чем кольцо было наполнено целиком.

Он посмотрел на Кару и понял, что забыл спросить ее о том, что она получила. Но не заметив
ничего нового, или вернее, вообще ничего, кроме ее Кольца Рыцарства Налмара, он решил
просто воспользоваться моментом и полюбоваться ею.

Рейнер проверил свое статусное окно, прежде чем решил, что они должны направляться к
следующему этапу. Он мог бы достичь своей цели в виде 20 уровня, но он не видел смысла
рисковать и захватывать остальные крепости, когда мертвецы второго класса уже вовсю искали
их. К тому же, каждый раз, когда он использовал Арканскую ярость, он получал плюс два
уровня к Арканисту, а для подземелья, у которого был лимит в 25 уровней, это было слишком
редкое преимущество.

В любом случае, у него еще оставались Камни возврата. Это, на самом деле, было решающим
фактором в этом вопросе.

[Первоначальный класс: Арканист, уровень 20/25]

[Звания: Чародей-ученик, Хозяин Феи, Элементалист, Первооткрыватель подземелья, Донжуан,
Гроза Троллей, Бессмертный убийца, Повелитель Пространства и Времени]

[Опыт: 67%]

[Подклассы: Нет]

[Раса: Человек]

[Очки навыка: 12]

[Таланты: Превосходное магическое сродство, Личностный рост, Дар Феи]

[Выносливость: 9/9(15)]

[Регенерация жизненных сил: 0,1% в секунду]

[Мана: 28/51(56)]



[Регенерация маны: 0,0040 в секунду]

[Арканская сила: 2/33]

[Коэффициент преобразования: 1-7,5]

[Здоровье: 12(+2)]

[Сродство: 56]

[Жизненные силы: 11(+2)]

[Выносливость: 13(+2)]

[Сила: 13]

[Ловкость: 13]

[Интеллект: 54(+2)]

[Воля: 20]

[Арканская сонастроенность: 33]

[Начисленные очки: 0]

Он закрыл глаза на несколько секунд, раздумывая над тем, что принесет новый день.

Выходя из комнаты, уже полностью одетый, Рейнер оставил спящую Кару и отправился в
главную комнату.

Стоя неподвижно и отвернувшись в сторону, Гунтар прямо держал перед собой меч. Одна рука
его располагалась на поверхности лезвия - он передавал свою ару, обволакивая ею клинок.
Рейнер не понимал, что именно пытался делать Гунтар, до тех пор, пока не узнал в
получившемся оружии почти копию своего клинка.

Черная аура, обволакивающая лезвие целиком, напоминала Рейнеру его собственное
Арканское лезвие - там тоже аура была чуть толще на острой части лезвия, поддерживая
режущую сторону. Это был единственный способ, которым Рейнер смог заставить заклинание
работать, и, кажется, Гунтар хотел создать свою собственную версию того же оружия с такой
же режущей способностью.

- Сразимся, Чародей? - весело спросил Гунтар.

- Ну уж нет, к черту. Хотя, если ты подержишь свой меч, я могу ударить, просто чтобы
сравнить их.

Гунтар согласился и, если бы его лицо было анатомически приспособлено к улыбке, он бы
точно улыбнулся, крайне довольным своим новым детищем.

Формируя в руке Арканское лезвие, Рейнер спросил:

- Так ты, значит, изучал мою магию?



- Конечно, - сказал Гунтар, держа оружие лезвием вверх, выставив меч перед собой.

- Было бы глупо не изучить столь поразительный клинок. Когда я увидел, как он разрезает
зачарованный камень так, будто того вообще не существовало, я был просто в восторге. Моя
аура на такие подвиги никогда еще не была способна. Даже аура Паладина второго класса,
Святого защитника, не способна взять и сделать что-то подобное.

- Давай же проверим! - крикнул он возбужденно.

Рейнер, опасаясь разрезать меч Гунтара, медленно сделал движение клинком вниз. Его
Арканское лезвие встретило сопротивление на секунду, а затем все же разрезало пополам
покрытый аурой меч.

В противоположность произошедшему, Гунтар весело выкрикнул:

- Подумать только! Чтобы мой меч так долго продержался!

- Это... было долго?

- Конечно! Столкновение между мечами длится всего мгновение. Конечно, если бы мы дрались
с тобой, ты бы победил. Но мой враг - не ты, Чародей.

- Верно подмечено, мы же друзья, - ответил Рейнер.

Гунтар чуть задумался, а затем спросил:

- Ты говоришь эти слова серьезно, Чародей? Даже если я навсегда застрял в той форме, в
которой нахожусь сейчас? Следовать за тобой, в твой мир, до самого конца? Прогуливаться
вместе, будто ты некромант?

- Будто я некромант? - Гунтар говорил очень мрачно, но даже это не спасло Рейнера от того,
чтобы рассмеяться. - Будто бы я некромант... Нет. Даже близко нет. Если бы это было самым
плохим, что обо мне знали люди, я бы все равно был больше чем счастлив, - выдавил Рейнер,
восстановив дыхание после смеха.

- Что ты имеешь в виду?

- У меня на руках фея принцесса, за которой гонится ее Королева и все, кто хочет заполучить
фею себе. Это с одной стороны. А с другой... Полу-демон, который может входить в обычные
подземелья и которого хочет получить Принц Демонов. Черт возьми, весь мир начнет
преследовать ее, если информация просочится.

- Возможно, мне стоит пересмотреть свое решение путешествовать с тобой, Чародей, -
попытался серьезно сказать Гунтар, но тут же рассмеялся вместе с Рейнером.

- Я рад, что ты так думаешь, Чародей. Я часто думал о том, что мне стоит покончить с собой,
как только у меня появится шанс отомстить. Присоединившись к тебе в твоем путешествии, я
изменил свое мнение. Я хотел бы продолжать путешествовать с тобой, так долго, как только
смогу.

- А как насчет того, чтобы стать учителем, учитель?

- Каким образом? - спросил Гунтар, судя по голосу, явно заинтересовавшись.



Рейнер воспользовался подходящим моментом, чтобы обрисовать свою идею создания школы, в
которой Гунтар сможет учить тех, у кого недостаточно Сродства, чтобы быть магом, но
достаточно для того, чтобы стать Паладином. Возможно, к этому добавится еще обязанности
тренера по обучению работе с Аурой, учитывая его таланты в этой сфере.

- И по какой цене ты согласен продавать такие услуги?

- Высокие цены для всех, кто происходит из знати. Контракт на работу для тех, кто не может за
себя заплатить. То есть, они будут работать на школу, вернее, академию, после того, как
выпустятся. Мы создадим все условия для того, чтобы им захотелось остаться навсегда, хотя,
конечно, кто-то все равно уйдет.

- Не могу представить мага, который захотел бы оставить место, в котором можно постоянно
обучаться магии, к тому же, бесплатно, - сказал Гунтар, обдумывая сказанное.

- Именно.

- Я с огромным удовольствием присоединюсь к тебе в твоем стремлении, Чародей, - ответил
Гунтар без тени сомнения.

- Принято, - сказал Рейнер, протягивая руку. Оба какое-то время смотрели друг на друга,
прежде чем Рейнер заговорил.

- Это рукопожатие. Ты берешь мою руку в свою и, чуть ее сжав, двигаешь ее вверх и вниз.

- ...зачем кому-то вообще делать нечто подобное?...

- Да черт возьми, просто сделай, как я говорю.

Гунтар чуть замешкался, но стянул свою стальную перчатку. Он еще чуть подождал, но,
увидев, что Рейнер никак не показал, что ему будет неприятно, пожал ему руку.

- Ты слишком легко относишься к вещам, Чародей.

- Что?

- Сколь великодушным должен быть человек, чтобы не показать ни малейшей эмоции, трогая
за руку скелет?

- Гунтар... ты, типа... Я тебе нравлюсь? Потому что, извини, мне конечно нравится с тобой
общаться, но меня интересует, понимаешь, несколько другое направление...

- Возвращайся к своей леди, Чародей. А я продолжу практиковаться, - сказать Гунтар так
серьезно, как только мог, но Рейнер мог поклясться, что, будь он человеком, он бы старался не
засмеяться в этот момент.

- А, и еще вот что. Ты получил награду от Подземелья?

- Никаких наград, к сожалению. И никакого опыта, как я уже раньше говорил.

- А Кара про свою награду что-нибудь говорила?

- Я спросил ее, когда мы собирали кровь. Она сказала, что решила пожертвовать своей
наградой в твою пользу. Если честно, я не знаю, как это возможно. Может быть, ей был



предоставлен уникальный выбор?

Рейнер посмотрел на кольцо. Ее выбор, на самом деле, помог всей группе, облегчил ее
будущее, но все же, это не проливало свет на то, почему она сделала такой жест.

В Подземелье была только одна Взрослая Чешуйчатая виверна второго уровня. Что, если
вырастить свою Чешуйчатую виверну с помощью моей маны, подкармливая кровью, которую
мы собрали?

- Спасибо. Не уверен, поможет ли это, но у моего меча такая форма потому, что он имеет дело
с хаотичной природой Арканской энергии. Я использую заднюю часть лезвия, чтобы
контролировать и усилить переднюю часть, делая из нее режущий край. В любом случае,
увидимся через два часа, когда пойдем дальше, на испытания второй ступени.

- Чародей, - кивнул Гунтар, возвращая свое внимание к мечу в руке, держа его так же прямо
перед собой, как и прежде.

Перевод: a_speer
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