
Убийство волка дало мне целый уровень, все-таки это был действительно опасный для меня
противник, который перед смертью хорошенько меня потрепал. Кровотечение от
многочисленных укусов ослабило организм, поэтому нужно было срочно найти убежище,
чтобы отсидеться в нем до восстановления. Через некоторое время я случайно набрел на
логово какого-то зверя неподалеку от места схватки, и этим зверем скорее всего и был наш
волк - вряд ли тут так много крупных хищников на этой территории.

За пару дней в местах укусов остались только шрамы и рубцы, все-таки в бытие гоблином есть
некоторые плюсы: раны заживают очень быстро, а может это и влияние игровых условностей.
Еще во время процесса регенерации, я принял решение отправляться в путь. Куда? Сам даже
не знаю, но оставаться в этом месте может и безопасно, но здесь стало очень трудно качаться,
так как убийство кроликов уже почти ничего не дает, да и с каждым днем становится все
скучнее. Для начала я нашел небольшую речку и стал спускаться вниз по ее течению, ведь
если мне не изменяет память прошлой жизни, селения частенько строились возле рек.

Спустя 4 дня впервые были замечены следы жизнедеятельности человека - протоптанные
тропинки. С этого момента пришлось передвигаться гораздо осторожнее, так как были
весомые подозрения, что люди встречают хобгоблинов далеко не хлебом и солью. Я сошел с
дороги, но не отходил далеко от нее, и ближе к вечеру увидел костер в далеке. С одной
стороны во мне разгорелось любопытство, с другой - было весьма боязно туда идти, но в итоге
любопытство одержало вверх. У хобгоблинов неплохое ночное зрение, что поможет мне
сбежать в случае чего, к тому же я научился почти бесшумно передвигаться за время
пребывания в лесу. Поэтому надеюсь подойти довольно близко и рассмотреть, что там
происходит.

Вокруг костра сидели три человека весьма подозрительной наружности и что-то обсуждали на
неизвестном для меня языке. Выглядели они как классические разбойники-оборванцы,
атаковать в лоб было слишком рискованно - кто знает, насколько сильны здесь люди? Да и их
трое, а я один. Появилась банальная идея напасть на разбойников, когда они заснут, осталось
только подождать некоторое время, причем судя по их веселым разговорам и расслабленному
внешнему виду, шайка уже кого-то грабанула и отмечает удачный денек испитием алкоголя и
байками у костра.

Когда последний грабитель отключился, я подошел поближе и рассмотрел каждого из них:

Человек

уровень 6

Человек

уровень 7

Человек

уровень 9

Да уж, очень подробная информация: их главарь был 9 уровня, а двое его подручных - 6 и 7.
Пьяный предводитель беззаботно храпел, его я первым и убью как самого опасного. Стягиваю с
его же пояса нож и вонзаю ему в шею, проснувшись главарь пытается закричать, но из его
распоротого горла слышатся только булькающие звуки и хрипы. Двое оставшихся приятелей
так и не проснулись. Второму я также перерезал глотку, и уже собрался идти к последнему,
моя нога случайно задела котелок, отчего раздался довольно громкий звук, разбудивший



третьего разбойника. Но быстро подбежав и начав колоть его ножом, я не дал последнему
противнику что-либо предпринять, спросонья он не смог оказать серьезного сопротивления.

Вы получили 200 единиц энергии:

Вы перешли на 7 уровень

энергия 100/140

С 3 оборванцев 200 "опыта"? Кину одну единичку в выносливость, а то ее совсем мало и одну с
прошлого лвлапа в ловкость.

Уровень: 7

энергия: 100/140

HP: 110

MP: 70

ST: 60

сила: 5

ловкость: 7

выносливость: 4

интеллект: 11

дух: 5

Главарь был вооружен дубиной, обитой железом, оружием посерьезнее моей самопальной
палицы:

Укрепленная дубина ( требуется 5 силы и 2 ловкости для использования) - обычная деревянная
дубина укрепленная металлом, имеет довольно высокий дробящий урон.

Также во время обыска лагеря разбойников были найдены железный нож, хлеб, какой-то
алкоголь, похожий на пиво, несколько десятков медных монет. После того, как я
позаимствовал одежду самого худого разбойника, с далека меня даже могут принять за
человека. Теперь надо уходить отсюда, а то мало ли, ведь рядом человеческие селения.

Закинув за пояс нож и взяв в руки дубину, я потопал обратно в лес. Во время отдыха у себя в
логове в голове проносились мысли о том, что меня ждет при встрече с другими людьми: их
языка я не знаю, да и внешность хобгоблина не способствует общению. Тут я попытался
сказать что-нибудь по-русски, но изо рта раздались только шипение и клекот, по-видимому у
гоблинов даже не развился речевой аппарат.

На утро я отправился дальше в лес, в какой-то момент по пути вдруг стали попадаться
ободранные деревья и отпечатки лап размером с блюдце, и если не предполагать наличие в
этой местности таких крупных мифических существ, то вероятно это территория медведя.
Пусть с таким противником мне и не справиться в открытом бою, жажда очков энергии и скука
пересилили опаску перед мишкой. Вскоре я обнаружил явно обжитую берлогу, хозяина пока в



ней не было, а значит есть время для подготовки. С помощью ножа я не без труда выстрогал
себе рогатину и стал ждать возвращения медведя. Ближе к сумеркам объявился косолапый, тут
я выскочил из своего укрытия и принялся дразнить его. Зверь был в недоумении, на морде
будто были написаны его мысли в тот момент: "Как такая малявка смеет ходить возле моей
берлоги?"

Медведь

Уровень 15

Но через несколько секунд он все же встал на дыбы и угрожающе зарычал. И как только
медведь открыл свой живот, я резко подбежал и воткнул рогатину ему в пузо и упер другой
конец в землю. Под весом своего тела зверь сам стал нанизываться на рогатину в попытках
добраться до меня, но вскоре ударом лапы он выбил рогатину из моих рук и завалился на меня.
Хотя и я успел воткнуть нож ему в глазницу, но даже с такой раной медведь принялся в ярости
меня раздирать, и только когда нож достал до мозга, противник утих. Только большое
количество энергии, полученной после его убийства, спасло меня от смерти: разодранное
когтями тело буквально на глазах восстановилось.

Вы получили 220 единиц энергии

Вы перешли на 8 уровень

Вы перешли на 9 уровень

Энергия: 30/180

Вы можете распределить 2 очка характеристик

Кину в ловкость и силы по одной.

Уровень: 9

энергия: 100/180

HP: 16/135

MP: 80

ST: 8/70

сила: 6

ловкость: 8

выносливость: 4

интеллект: 11

дух: 5

Еле-еле выбравшись из под крайне тяжелой туши, я заметил, что благодаря повышению в
уровне от ран остались только рубцы, но одежда, снятая с разбойника, уже была практически
порвана в клочья, поэтому пришлось ее выбросить. Битва с медведем далась очень нелегко, да



и то мне сильно повезло, больше так рисковать пожалуй не буду.

Охотник Том

На прошлой неделе недалеко от нашей деревни нашли трупы разбойников, а сегодня я
наткнулся на труп медведя. Неужели кто-то завелся в лесу? Кто это мог сделать? Отроду в нем
кроме зверья и гоблинов никого не было. На всякий случай надо сообщить об этом барону,
пусть он с этим и разбирается. В конце концов ему деревня платит налоги.

Наследил я здесь порядочно, поэтому на всякий случай надо уходить. Несколько дней я брел в
неизвестном направлении, настроение упало ниже плинтуса, сказывалось отсутствие общения,
хотя казалось бы я уже привык к одиночеству. Через некоторое время лес постепенно редел и
я увидел невысокие горы или большие холмы, точно не скажу что это. От скуки я решил
посмотреть, что там по ту сторону гор. Поднимаясь на очередную возвышенность, я
почувствовал чей-то взгляд. Надеюсь, мне показалось, а то судя по норам тут кто-то водится.
Когда взобрался на вершину и глянул на другую сторону, то увидел, что эта гряда отделяет лес
от степи. От любования степью меня отвлекли какие-то звуки, я покрепче схватил дубину и
обернулся. Тут же в меня полетел камень, от которого я уклонился, после этого с разных
сторон вылезло 4 коренастых существа небольшого роста, похожих на гномов из земной
мифологии, только они имели слишком грубые черты лица и были судя по вооружению в
каменном веке. Схватив дубину я резко подбежал и ударил одного из них по голове, одного
удара хватило чтобы проломить ему череп.

Кобольд

Уровень 6

Вы получили 30 единиц энергии

Один из них стал метать в меня камни, двое оставшихся побежали на меня с каменными
топорами или дубинками. Я отскочил от них и рванул в сторону метателя, который пытался
убежать на своих коротких ногах, но получил по черепу окованной дубиной.

Кобольд

Уровень 5

Вы получили 20 единиц энергии

Вы перешли на 10 уровень

Доступна эволюция

Двое оставшихся видя, как два их товарища лежат с пробитыми головами, попятились и
заползли в свои норы.

Я даже не глядя на лут (ну что возьмешь с этих коротышек?), поспешил спуститься на другую
сторону. Вполне возможно, что эти ребята пошли за подкреплением, а с целой толпой мне не
справиться.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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