
Глава 476: Крупномасштабное сражение

Дэйв повел свою группу вперед, в следующую часть подземелья. Благополучно перейдя мост,
оставшиеся Рыцари Рока с легкостью последовали за ними благодаря усилиям Ду'Ража и
ледяной магии.

Лавовые рыбы решили больше не выбираться на поверхность, так как битва с нежитью,
владеющей ледяной магией, была заведомо проиграна. Даже в такой жаре, где царил Хаос,
магия лича была обильной и мощной. Он мог не обращать внимания на жару в области и
атаковать саму сущность лавовых существ, будучи их смертельным врагом.

Впереди тянулся еще один туннель, Дэйв сел на Ворчуна, и группа двинулась вперед. Он
посмотрел на характеристики своего персонажа, его температура всё ещё поднималась: -
Становится горячее, у вас всё хорошо? - спросил Дэйв.

- Да, зелье действует хорошо, - ответила Зои.

- Хорошо, следующая пещера - это комната Сороконожки Хаоса. Я не знаю, будет ли там ещё
один босс Сороконожка или нет, так что мы должны быть готовы, - сказал Дэйв.

- Принято.

Группа Дэйва двигалась по туннелю, пока не оказалась в очень большой комнате. Она имела
высокий потолок и простиралась на сотни метров во всех направлениях. В ней было несколько
лавовых луж, разбросанных тут и там.

- Не приближайтесь к этим лужам, эти проклятые рыбы всё ещё могут выпрыгнуть из них.
Кроме того, будьте осторожны, если заметите каких-либо крабоподобных существ.

- Крабы? Разве ты не говорил, что здесь была сороконожка? - спросил Ральф.

- Ах да, вообще-то это странное существо. Оно как дюжина крабов, которые соединяются
вместе и образуют сороконожку. Только будьте осторожны, они довольно крепкие, ядовитые и
обладают хорошей сопротивляемостью.

- Тогда всё в норме. Я пока ничего не вижу, - сказал Идеальный Выстрел.

- Хорошо, давайте продолжим. Ду’Ража, как дела у Ребят?

- Пока что я почти не использую магию, чтобы бороться с жарой. Но держу пари, что как
только мы углубимся, я начну терять больше маны, чем мог бы генерировать, - сказал Ду’Ража.



- Да, извини, но это будет адская битва.

- Не волнуйтесь, юный Принц, у меня давно не было такого волнения.

Группа продолжала двигаться вслед за Дэйвом, область босса Сороконожки Хаоса была на
удивление тихой и спокойной. Похоже, что это существо было одноразовым отродьем. И
настоящим боссом подземелья был Догарон в нижней части этих катакомб.

- Когда мы начнем драться, чувак? Пока всё, что мы делаем, это просто идём, - пожаловался
Фланкер.

- Скоро, наберись терпения. Идеальный, можешь заняться разведкой? Будь осторожен. И если
ты доберешься до пещеры босса Догарона, не смотря ни на что не входи туда один, - сказал
Дэйв.

- Окей, - Идеальный Выстрел кивнул и рванул вперед, опережая группу.

- Почему ты послал его одного? - спросила Демери.

Дэйв почувствовал себя немного неловко, потому что это был их первый диалог с тех пор, как
он наотрез отверг её ради Зои.

- Он разведчик группы. А отсюда до следующей комнаты босса один единственный путь. Он,
вероятно, не встретит никаких других монстров, и даже если бы это произошло, я верю, что
Идеальный справится с ними и не умрет.

Демери кивнула и снова замолчала.

Зои, напротив, приподняла бровь, улыбнулась и отвернулась от Дэйва, вероятно, выбирая
получателя предстоящей головной боли.

Через пару минут из голосового чата раздался голос Идеального Выстрела:

- Здесь ничего нет, чувак, я не вижу никакого монстра или босса.

- Всё в порядке, поверь мне, Догарон там. Скорее всего, он замаскирован. Только не заходи в
комнату босса и дождись нас.

- Хорошо, тогда я буду ждать у двери.

Дэйв повел всех в туннель к месту расположение Догарона.



- Начинайте применять баффы, предстоящий бой будет тяжелым.

- Тяжелее, чем твоя битва с Райдзином и Фудзином? - спросил Крепость.

- Возможно, - добавил Дэйв.

- Как же так? Это два бога, и ты всё равно надрал им задницу, Догарон пусть и того же уровня,
но он один против нас всех.

- Это другое. Против Райдзина и Фудзина у меня был Крошка, моё наследие и много быстро
перезаряжающихся навыков. Что касается нынешнего сражения – оно будет на истощение.

- Я вроде как забыл об этом. Но разве нас не достаточно, чтобы покрыть разницу, - сказал
Фланкер.

- Давай просто надеяться на это, - прокомментировал Дэйв.

Еще через несколько минут группа увидела Идеального, стоящего прямо у входа в комнату
босса.

- Эй, ребята, - Идеальный повернулся спиной к двери подземелья и посмотрел на игроков: - Я
же говорил вам, что здесь нет босса.

- А я сказал тебе , что он... Пригнись! - крикнул Дэйв.

Реакция Идеального была... совершенна, он нырнул под коготь, который разорвал вход в
пещеру. Догарон стоял прямо за ним, полностью замаскированный под цвет месторождения
опрениума.

Догарон - чудовищное существо, синее и чешуйчатое, похожее на волка. Вспышки молний
мерцали по его чешуйчатой синей шкуре, пока он размахивал шипастым, похожим на булаву
хвостом из стороны в сторону в ожидании кого-либо растерзать.

Чудовище в форме волка открыло пасть аллигатора и завыло на группу.

- Дерьмооо!

***

Догарон (Осквернённый)



Уровень: 750

Ранг: Демонический

Уровень Опасности: ☠ ☠ ☠ ☠

Базовый урон: 400,000-450,000

ОЗ: 200,000,000

Физ.Защ : 250,000

Маг.Защ: 250 000

Навыки:

[Рельсохвост] - Взмахивает хвостом со скоростью, достаточной для разрыва самого
пространства, выпуская разрушительную атаку, которая наносит 200% базового урона в
конусообразной области точки контакта хвоста.

[Искажение] - Догарон увеличивает частоту вибрации своих чешуек, создавая всплеск
энергетического поля, которое искажает зрение и создает галлюцинаторные эффекты.

[Перераспределение] - Догарон расширяет возможности использования кинетической энергии,
проходящей через его тело, перераспределяя её либо в электрический взрыв, который наносит
200% базового урона, либо использует эту энергию, уменьшая его время реакции и взрывную
силу каждого последующего движения или атаки.

[Берсерк] - Потеряв более 75% своих ОЗ, Догарон войдет во вторую фазу, увеличивая общий
наносимый урон и потенциал всех его навыков.

Лор: Говорят, что Догарон является одним из родственников печально известного стража и
гончей ада, мифического существа Цербера. Но доказательства родства между этими двумя
существами останавливаются на том факте, что они оба живут в адской среде. Однако это
далеко не означает, что эти двое принадлежат к одной семье, однако это и не означает, что
Догарон менее опасен. Он всё ещё занимает высокое место среди самых могущественных
существ Преисподней.

***

- В атаку! - позвал Дэйв и подтолкнул Ворчуна вперед.



Догарон снова ударил лапой, одного её размера было достаточно, чтобы раздавить Ворчуна в
лепешку, но Дэйв прыгнул вперед, поднял Проклятый Щит Аякса и использовал [Поглощение],
принимая атаку Догарона с последующим [Отражением], ударяя зверя в лицо его собственной
атакой лапы.

Удара оказалось достаточно, чтобы одновременно удивить существо и отправить его
перекатываться по земле несколько сотен метров.

Промежутка времени, которое выйграл Дэйв, было достаточно для Идеального Выстрела,
чтобы тот мог восстановить свое самообладание, а Рыцари Рока начали стекаться в комнату
босса: - Поторопитесь! Всем занять позиции. Фланкер, оставайся позади, подготовь своё
исцеление. Ду’Ража, мне нужна твоя ледяная магия наготове. Ребята! Надерём задницу этому
сукиному сыну!

Рыцари Рока побежали вперед, обнажив полутораручные мечи и держа наготове башенные
щиты, готовые защитить их от любой атаки.

Догарон оказался в окружении сотни Рыцарей Рока, все они были страшными врагами, от
сражения с которыми любой другой игрок в мире Завоевания должен был бы изнуриться.
Рыцари Рока были кошмаром даже для мастеров гильдии, но для Догарона они были всего
лишь досадной помехой. Это было видно по первому взмаху хвоста Догарона. Он пронесся
сквозь ряды Рыцарей Рока, раскидывая их в стороны, как будто они были сделаны из бумаги.

- Дерьмоо! - выругался Дэйв: - Я пойду вперед, прикройте меня, ребята. Бластер, Крепость - со
мной, все остальные помогают на расстоянии.
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